1. Azartspéeles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids
Jeff & Scully

Spélu Automatu spéle

Razotajs : ELKAB Studios AB
3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino” spéletajs nokliist lapa
https://www.spins.lv/casino, kur sp€le tiek palaista, nospiezot spéles ikonu “Visas spéles”, pec
tam nospiezot spéles ikonu “Jeff & Scully”

5. Spéles norise

,, Jeff&Scully* ir 7x7 sp€lu automats, kura ir $adas iespéjas:

e Lakumu laimesti un atkartotie griezieni
e Specialie simboli
e “Bonus” simbols un bezmaksas griezieni
o “X-iter” funkcija

Svarigi:

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinijas.

e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iinijas laimestiem.

e Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.



Speles noteikumi

Visparéjie noteikumi

1.

Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Laukumu laimestu un atkartoto griezienu noteikumi
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Laimigas kombinacijas veidojas, ja vismaz 4 vienadi simboli ir izvietoti taisnstiira figiiras
staros.

Laimests tiek izmaksats par kop&ja izveidota laukuma izméru — 2x2, 3x4, 7x3 utt.

Ja uz spéles laukuma izveidojas laimiga kombinacija, péc laimesta izmaksas tiek pieskirts
atkartotais grieziens.

Atkartota grieziena laika uz spéles laukuma paliek visi “Wild” simboli, kas nebija dala no
laimigas kombinacijas, “Bonus”, monétu un reizinataju simboli un pargjie simboli tiek
aizstati ar jauniem.

Ja atkartota grieziena rezultata izveidojas jauna laimiga kombinacija, tiek pieskirts vel
viens atkartotais grieziens.

Ja izveidojas laimiga kombinacija, kas aiznem vismaz 24 simbolu laukumu, laukuma
ieklauto mon&tu un reizinataju vertibas palielinas.

Specialo simbolu noteikumi

CE @ @

Uz spéles laukuma var paradities dazadu veidu specialie simboli, kas var pieskirt
papildus funkcijas:

“Jeft” simbols — ja izveidojas laimiga kombinacija no “Jeff” simboliem, tick
izmaksatas laimigas kombinacijas ari par citiem simboliem, kas ieklauti izveidotaja
laukuma;

e “Scully” simbols — ja izveidojas laimiga kombinacija no “Scruffy” simboliem, tiek
aktivizéta funkcija, kuras laika citi parastie simboli tiek samainiti vietam, lai

izveidotu papildus laimigas kombinacijas;

e Reizinataji — ja reizinataja simbols ir ieklauts laimigaja kombinacija, tas tiek
piemérots kop&jam kombinacijas laimestam;

o “Wild” — aizvieto jebkuru parasto simbolu, lai izveidotu laimigo kombinaciju;



e Monéta — ja Mongtas simbols, uz kura ir noradits likmes reizinatajs, ir ieklauts
laimigaja kombinacija, tas piem&ro savu reizinataju likmes apméram un izmaksa
laimestu;

e TukSas pozicijas — neveido laimigas kombinacijas.

“Bonus” simbola un bezmaksas griezienu noteikumi
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Ja “Bonus” simbols ir ieklauts laimigaja kombinacija, tas tiek uzkrats virs spéles
laukuma.

Tris vai Cetri “Bonus” simboli, kas ir uzkrati viena grieziena ietvaros, aktivizé 10 parastos
vai Super bezmaksas griezienus attiecigi.

Bezmaksas griezienu laika visi Mon&tu un Reizinataju simboli paliek fikseti savas
pozicijas lidz bezmaksas griezienu beigam.

Super bezmaksas griezienu laika ar katru nakamo griezienu katra Mon&tas un Reizinataja
vertiba palielinas par ta sakotn&jo vertibu.

Maksimala Mongtu un Reizinataju vértiba ir 666.

Bezmaksas griezienu laika ir iesp&jams laimét papildus bezmaksas griezienus.
Bezmaksas griezieni tiek izspéléti ar tadu pasu likmi, ar kadu tika aktiviziéti.

“X-iter” funkcijas noteikumi
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“X-iter” funkcija atrodas 5 dazadi sp€lu rezimi, kurus sp€létajam ir iesp&ja nopirkt.
e garant@ spé€les raundu ar piekluvi Super bonusa spélei;

e gcarant@ spé€les raundu ar piekluvi bonusa spélei;

e spéles raunds ar garant&tu “Jeff” vai “Scuffy” funkciju;

e spéles raunds ar spéles laukumu, kar ir pilniba aizpildits ar simboliem;

e palielinata iesp&ja laimét bezmaksas griezienus un to aktivizéSanai ir nepiecieSami
tikai 2 “Bonus” simboli

“X-iter” funkciju ir iesp€ja aktivizet tikai pamatspéles laika.

Izmaksu Noteikumi
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Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam, kas izveidojas no vismaz 4
vienadiem simboliem, kas ir izvietoti taisnstiira figiiras stiiros.

Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksu kombinaciju laimestiem.

Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.



6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus 11dz uz tiem att€lotie simboli veidotu laimigas
kombinacijas uz aktivajam izmaksas Iinijam. Laimests atkarigs no izveidotajam laimigajam
kombinacijam.

Teorétiskais atdeves procents (RTP): 94.00%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu spéle, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apméru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR
apméru, raunds beidzas nekavégjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atliku$as
papildspéles tiek izbeigtas.

Izmaksu apraksts
Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:

e Simboliem jabut izvietotiem taisnstira figiiras stiiros
e Regularas izmaksas paraditas izmaksu att€los. [zmaksas paraditas ar likmi 0.40 EUR.
Palielinot likmi, proporcionali palielinas simbolu izmaksas:

4.00 4.00 10.00 6.00
192 182 4.00 2.40
168 158 3.40 2.04
164 154 3.30 1.98
144 1.34 2.80 1.68
136 1.26 2.60 1.56
1.24 114 2.30 1.38
1.20 110 2.20 1.32
1.08 0.98 1.90 114
1.04 0.94 1.80 1.08
0.96 0.86 1.60 0.96
0.88 0.78 140 0.84
0.84 0.74 1.30 0.78
0.80 0.70 1.20 0.72
0.72 0.62 1.00 0.60
0.64 0.54 0.80 0.48
[eX:1o] 0.50 0.70 0.42
0.56 0.46 0.60 0.36
0.48 0.38 0.40 0.24
0.40 0.30 0.20 0.12

Izmaksas liniju Apraksts.

Laimigas kombinacijas veidojas, ja vismaz 4 vienadi simboli ir izvietoti taisnstiira figliras stiiros.
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7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz
Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.
8. Termins, lidz kuram azartspéeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavejoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro 1idz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri

parsniedz 14300 euro tiek izmaksati ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak, ka divos
maksajumos, no kuriem pirmais sastada 30% no laimesta summas un tiek izmaksats ne vélak 15
dienu laika, bet otrais, kurs sastada 70% no laimesta summas ne vélak, ka 30 dienu laika.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrudes iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi,
un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsSanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéeles organizetajs uzskata par nepiecieSamu.



