1. Azartspéeles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids
Hit It Hard

Spélu Automatu spéle

Razotajs : ELKAB Studios AB
3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietneé www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino” sp€letajs noklist lapa

https://www.spins.lv/casino, kur sp€le tiek palaista, nospiezot spéles ikonu “Visas spéles”, pec

tam nospiezot spéles ikonu “Hit It Hard”
5. Spéles norise
,Hit It Hard* ir tr1s rullu, 5 izmaksas liniju spélu automats, kura ir $adas iespgjas:

Bonusa simbols

Bonusa spéle

“Wild” atkartotie griezieni
Laimigas bumbas

Super bumbas

Uzlauzt banku

Grupéto “Wild” simboli
“Wild” griezieni
Kvantu 1&ciens

Jaudas skr&jiens
Griezieni un reizinataji

“Svarigi:

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas

Iinijas.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.



e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iinijas laimestiem.
e Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Speles noteikumi
Vispareéjie noteikumi
1. Spéle notiek uz 5 izmaksas linijam
2. Likmes lielums vienmér ir 100 mongtas.
3. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Bonusa simbola noteikumi

1. Spelu kaulins uz vidgjas pozicijas uz 3. rulla aktivizé Bonusa spéli un parversas x10
“Wild” reizinataja.

Bonusa spéles noteikumi

1. Bonusa spéle tiek uzsakta uz Starta bultas.
2. Spéles kaulin$ nosaka nakamo kustibu un rullu griezienu skaitu.
3. Laimgjot vismaz viena no apbalvotiem griezieniem, spéle tiek turpinata.

“Wild” atkartoto griezienu noteikumi

1. rullis ir ieladéts ar “Wild” reizinatajiem.
2. Janav veiksmes tas paliek prieks atkartota grieziena.




Laimigo bumbu noteikumi

1. ST mini katapultas spéle apbalvo ar 4. §avieniem un garantéto laimestu.

Super bumbu noteikumi

1. ST mini katapultas spéle apbalvo ar bezlimitiem $avieniem lidz trapot taja pasa laimesta
groza divas reizes.

SUPER BALLZ

Uzlauzt banku noteikumi

1. Savaciet divas atslégas un trapiet [eciena lai Uzlauztu banku ar maksimalo laimestu.
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BREAK THE BANK

Grupeto “Wild” simbolu noteikumi

1. Sapemiet griezienu ar Grupétiem “Wild” simboliem uz 2. rulla, tad uz 3. Rulla un finala
uz abiem rulliem (2. un 3. rulla).




“Wild” griezienu noteikumi

1. Sanemiet 10. “Wild” griezienus ar garantgto “Wild” reizinataju uz 3. rulla.

Kvantu leciena noteikumi

1. Izmantojiet Kvantu l€cienu bonusa spéles laika.
2. Lgciens var but daudz lielaks, neka parastais kaulina grieziens.

Jaudas skréjiena noteikumi

1. Apbalvo ar 6. soliem par katru opciju, kurai jiis tiekat cauri, atkariba no kaulina grieziena.

Griezienu un reizinataju noteikumi

1. Apbalvo ar papildus griezieniem un reizinatajiem vai ari ar kombinaciju no abiem.




Izmaksu Noteikumi

1. Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas linijas.

2. Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas linijas laimestiem.

Lai veidotos regularas laimigas kombinacijas, simboliem uz aktivas izmaksas linijas

jaatrodas blakus.

4. Regularas laimigas kombinacijas tiek veidotas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no
simboliem jabiit att€lotam uz pirma rulla. Simbolu kombinacija neveidojas, ja ta sakas no
otra rulla.

5. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.
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Spéles vadiba

Lai speletu, rikojieties $adi:

= +

Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmes vértibu, lietojiet — izvelni

Izvelieties kopgjo spéles likmi TOta I bEt

Lai lietotu likmju strat€gijas izveli (neobligati), spiediet Stratégijas izvéles ikonu:
Select strategy

Ir pieejamas 3 likmju stratégijas. Izv€loties kadu no tam, automats mainis jsu spéles likmi
atkariba no iepriek$¢ja grieziena rezultata:

Jumper — likme tiek palielinata par vienu Itmeni péc katra laim&joSa grieziena, Iidz sasniedz
4.Iimeni (pamata likme x10). P&c zaud&ta grieziena atgriezas pie pamata likmes.

Total bet >3 Betting
Strategies

- @ Jumper

€ 4.00

Raises bet 1level after
every winning round, until
reaching 4 levels above
base bet (e.g. to 10 times

base bet).

Resets after a loss.
€ 100.00




Leveller- likme tiek palielinata par 2 [imeniem péc 5 zaudétiem griezieniem, un atkartoti
palielinas 11dz 4.Iimenim (pamata likme x10) vél péc 5 zaudétiem griezieniem. P&c laimé&ta
grieziena atgriezas pie pamata likmes

Total bet > Betting
Strategies

€0.20 Levell

]
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Raises bet 2 levels after 5
consecutive losses. A
repetition increases the
bet 2 more levels (e.g. to
10 times base bet).

Resets after a win.

€ 100.00
(

Booster- likme tiek palielinata par 1limeni p&c katra zaudéta grieziena lidz 4.Ilimenim (pamata
likme x10). P&c laiméta grieziena atgriezas pie pamata likmes.

Total bet > Betting
Strategies

€ 0.20

Raises bet 1 level after a
loss, until reaching 4 levels
above base bet (e.g. to 10
times base bet).

Resets after a win.

€ 100.00
(

Optimizer- likme automatiski tiek pieskanota atlikusai konta bilancei.

Bet % of balance »%: Betting
Strategies

High Roller

-

The bet level changes
automatically, adapting to
the selected percentage of
your balance.

Casual player

Klikskiniet uz ikonas “GRIEZT” :

Rulli sak griezties ar jlisu izvél€to likmi un (neobligati) jlsu izvel&to likmju strat€giju..



6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus 11dz uz tiem att€lotie simboli veidotu laimigas
kombinacijas uz aktivajam izmaksas Inijam. Laimests atkarigs no izveidotajam laimigajam
kombinacijam.

Teorétiskais atdeves procents (RTP): 96.30%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu sp€lg, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apmeéru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR

apméru, raunds beidzas nekavégjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atliku$as
papildspéles tiek izbeigtas.

Regularo Izmaksu Apraksts
Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:
e Simboliem jabut lidzas uz aktivas izmaksas Iinijas.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no simboliem
jabit att€lotam uz pirma rulla. Simbolu kombinacijas neveidojas, ja pirmais simbols ir uz

otra, tresa, ceturta vai piekta rulla.

Regularas Izmaksas monétas paraditas Izmaksu attélos.
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Izmaksas liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz izmaksas [inijam no kreisas
puses. Vienadi simboli jebkur uz 3 vai vairak blakusesoSiem rulliem veido izmaksu.
Pirmajam kombinacijas simbolam jaatrodas uz 1.rulla:

e ™




7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz
Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.
8. Termins, lidz kuram azartspéeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavejoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro 1idz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri

parsniedz 14300 euro tiek izmaksati ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak, ka divos
maksajumos, no kuriem pirmais sastada 30% no laimesta summas un tiek izmaksats ne vélak 15
dienu laika, bet otrais, kurs sastada 70% no laimesta summas ne vélak, ka 30 dienu laika.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrudes iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi,
un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsSanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéeles organizetajs uzskata par nepiecieSamu.



