1. Azartspéeles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids
Coba Reborn

Spélu Automatu spéle

Razotajs : ELKAB Studios AB
3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietneé www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino” sp€letajs noklist lapa
https://www.spins.lv/casino, kur sp€le tiek palaista, nospiezot spéles ikonu “Visas spéles”, pec
tam nospiezot spéles ikonu “Coba Reborn”

5. Spéles norise

,» Coba Reborn “ ir sp€lu automats, kura ir $adas iespgjas:

e Aizstaj€jsimbols “Wild”
e Kaskades griezienu funkcija
e “Orchid” simboli
e “Snake” metrs un modifikatori
o “X-iter” funkcija
Svarigi:

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinijas.

e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iinijas laimestiem.

e Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.



Speles noteikumi
Visparéjie noteikumi

1. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Aizstajejsimbola “Wild” noteikumi

1. “Wild” simboli aizstaj jebkuru simbolu, lai veidotu laimigas kombinacijas.

Kaskades griezienu funkcijas noteikumi

1. Japamatspéles vai bezmaksas griezienu laika ir izveidojusies laimiga kombinacija, visi
laimgjosSie simboli tiek novakti no laukuma uz aizstati no augsas ar jauniem simboliem.

2. Jauni simboli tiek pievienoti, kad no uz laukuma palikusajiem simboliem nevar izveidot

jaunu kombinaciju.

Parveidotais lauks tiek atkartoti novertéts un laimigas kombinacijas tiek izmaksatas.

4. Kaskades griezienu funkcija turpinas Iidz nerodas jaunas laimigas kombinacijas.
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“Orchid” simbolu noteikumi

1. Uz spéles laukuma jebkura vieta var paradities 1pasSie “Orchid” simboli:

e Jakopa ar “Blood Orchid” simbolu uz spéles laukuma ir cita veida “Orchid” simbols,
“Blood Orchid” simbols savac ta energiju un aktivize 1 ¢uisku, kas sak savu kustibu
no “Blood Orchid” simbola pozicijas. Ja ¢iiska apeéd “Blood Orchid” simbolu, tiek
papildus aktivizets nejausi izvelets usku skaits;

e Ja cuska apéd “Hydra Orchid” simbolu, ta pievieno spéles laukumam sev identiski
¢usku;

e Ja cuiska apéd “Rebirth Orchid” simbolu, ta var tikt izglabta no naves. Izglabta ctska
pilniba kopé ¢usku, kas nomira;

e Ja Cuska ap&d “Ouroboros Orchid” simbolu, ta ir vienu reizi aizsargata no naves, ja
Skerso pati savu kermeni, péc Skérsosanas Cuska parveidojas izdzivoSanas rezima un
SkérsoSanas vieta parversas par reizinataja “Wild” simbolu;

Ja ¢uiska ir ap@dusi “Rebirth Orchid” vai “Ouroboros Orchid” simbolu, ta nevar ap€st
jaunu tadu pasu simbolu, kamer ieprieks€ja simbola Ipasiba nav izmantota.



“Snake” metra un modifikatoru noteikumi
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Katra laimiga kombinacija, kas izveidojusies viena grieziena ietvaros, uzpilda “Snake”
metra skaititaju.

Kad skaititajs ir sasniedzis noteiktu limeni, spelétajam tiek pieskirts modifikators,
atkariba no sasniegta limena:

Kad viena vai vairakas Ciiskas ir aktiviz€tas, pirmais simbols, ar ko saskaras ciiska, tiek
noradits uz tas galvas un kliist par specialo simbolu.

1.limenis — aktivizetas 3 Cuskas;
2.Iimenis — aktivizetas 3 Cuskas;
3.limenis — aktivizétas 3 ¢uskas;
4 Iimenis — aktiviz&tas 6 ¢uskas.

Ciiska parvietotjas par spéles laukumu un parvers visus simbolus, kurus ta $kérso, par
specialajiem simboliem.

Ciiskas sakuma garums ir vismaz 5 simboli.

Ciska var bit izdzivosanas vai neizdzivo$anas reZima, uz ko norada dzeltana vai zila
astes krasa attiecigi.

Ja, Skérsojot spé€les laukumu, ¢tuska aped specialo simbolu, tas garums palielinas par
vienu simbolu, astes krasa mainas uz dzeltenu un ¢tska paliek uz spéles laukuma lidz
nakamajai kaskadei.

Ja parvietosanas laika ¢iiska nav ap@dusi nevienu specialo simbolu, ta mirst un tiek
nonemta no spéles laukuma pec laimesta izmaksas un pirms nakamas kaskades.

Kad cuiska pirmo reizi paradas uz spéles laukuma, ta sakotnéji atrodas izdzivoSanas
rezima un tada veida ta vienmer izdzivo pirmo kaskadi.

Katra jaunaja kaskadg visas Ciiskas sak ar neizdzivoSanas rezimu un tuksu specialo
simbolu.

Ja divas ciiskas Skérso viena otras kermeni, §1 pozicija kliist par “Wild” simbolu ar
sakotngjo reizinataju x2.

Ja “Wild” simbolu §kérso velreiz, ta reizinatajs kliist par x4 x8 utt.

Ja ¢uska Skérso pati savu kermeni, ta mirst un tieck nonemta no spéles laukuma.

Ja laimigo kombinaciju veido veiraki reizinataji, tie tiek sareizinati sava starpa.



“X-iter” funkcijas noteikumi

1. “X-iter” funkcija atrodas 5 dazadi sp€lu rezimi, kurus spélétajam ir iesp&ja nopirkt.

@ e spéles raunds ar 6 ¢lskam;

@ e spéles raunds ar aktivu 1.ltmeni un tiks aktivizetas 3 cuskas;

,'. e spéles raunds ar garantétiem 2 “Blood Orchid” simboliem un visas ¢liskas var Skérsot
. pasas sevi;

o 0 e spéles raunds ar dubultotu iesp&ju aktivizet 1.limeni;
%!} e spéles raunds ar 3 nejausi izveletiem “Orchid” simboliem uz spéles laukuma.
e tA
2. “X-iter” funkciju ir iesp&ja aktivizet tikai pamatspéles laika.

Izmaksu Noteikumi

1. Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas kombinaciju laimestiem.

2. Laimests tiek izmaksats vismaz no 5 vienadiem horizontali vai vertikali blakus esoSiem
simboliem.

3. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus lidz uz tiem att€lotie simboli veidotu laimigas
kombinacijas uz aktivajam izmaksas Inijam. Laimests atkarigs no izveidotajam laimigajam
kombinacijam.

Teorétiskais atdeves procents (RTP): 94.00%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu sp€lg, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apmeéru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR

apméru, raunds beidzas nekavégjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atlikusas
papildspéles tiek izbeigtas.



Izmaksu apraksts
Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:

e Simboliem jabut lidzas un javeido bloks no vismaz 5 vienadiem simboliem.

e Laimests tiek izmaksats vismaz no 5 vienadiem horizontali vai vertikali blakus esoSiem
simboliem.

e Regularas izmaksas paraditas izmaksu att€los. [zmaksas paraditas ar likmi 0.40 EUR.
Palielinot likmi, proporcionali palielinas kombinaciju izmaksas:
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Izmaksas liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats vismaz no 5 vienadiem horizontali vai vertikali blakus esoS$iem
simboliem.

7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz
Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.
8. Termins, lidz kuram azartspéeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri

parsniedz 14300 euro tiek izmaksati ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak, ka divos
maksajumos, no kuriem pirmais sastada 30% no laimesta summas un tiek izmaksats ne vélak 15
dienu laika, bet otrais, kurs sastada 70% no laimesta summas ne v&lak, ka 30 dienu laika.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrudes iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi,
un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsSanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéeles organizetajs uzskata par nepiecieSamu.






