1. Azartspéeles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids
Cluster Slide

Spélu Automatu spéle

Razotajs : ELKAB Studios AB
3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino” spéletajs nokliist lapa
https://www.spins.lv/casino, kur sp€le tiek palaista, nospiezot spéles ikonu “Visas spéles”, pec
tam nospiezot spéles ikonu “Cluster Slide”

5. Spéles norise

,,Cluster Slide* ir 7x8 spé€les laukuma sp€lu automats, kura ir $adas iespéjas:

Reakcijas

Aizstajgjsimboli “Wild” un specialas funkcijas

“Bonus” simbols un bezmaksas griezieni
“X-iter” funkcijas

“Svarigi:

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinijas.

e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iinijas laimestiem.

e Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.



Speles noteikumi

Visparéjie noteikumi

1. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.
Reakcijas
1. Katrs laimgjusais simbols ir dala no reakcijas un tiek aizvietots ar jaunajiem simboliem,

kas dod iesp&ju veidot papildus laimigas kombinacijas.

2. Reakcijas turpinas Iidz uz rulliem vairs neparadas laimigas kombinacijas.

Aizstajejsimbolu “Wild” un specialo funkciju noteikumi
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“Multiplier” funkcija -

1.

Ra dom Multl Iuer Upagrading Rem

“Wild” simboli aizstaj jebkuru simbolu, iznemot “Bonus” un funkciju “Wild” simbolus,
lai veidotu laimigas kombinacijas.

Ja kads no funkciju “Wild” simboliem ietilpst laimiga kombinacija, tiek aktivizeta
attieciga funkcija.

Ja vienlaicigi laimiga kombinacija ietilpst vairaki funkciju “Wild” simboli, funkcijas tiek
izspeletajs viena péc otras sekojosa seciba: “Multiplier”, “Removing”, “Upgrading”,
“Random” un “Big”

Muln ller

Ja laimiga kombinacija ietilpst “Multiplier Wild” simbols, tiek palielinats kop&jais
laimesta reizinatajs par 1 vertibu un “Multiplier Wild” simbols tiek parversts par parasto
“Wild” simbolu.

Palielinatais laimesta reizinatajs tiek piemé&rots visiem laimestiem attiecigaja grieziena.
Laimesta reizinatajs tiek atjaunots nakamajam griezienam.
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emoving” funkcija S oUTng

1. Jalaimiga kombinacija ietilpst “Removing Wild” simbols, izlases karta tiek izvelets viens
no parastajiem simboliem un visi §ie simboli uz rulliem tiek nonemti.
2. “Removing Wild” simbols ar1 tieck nonemts no rulliem.

“Upgrading” funkcija -

1. Jalaimiga kombinacija ietilpst “Upgrading Wild” simbols, izlases karta tiek izvelets
viens no parastajiem simboliem un visi §ie simboli uz rulliem tiek uzlaboti lidz
nakamajam simbolam p&c izmaksu tabulas un “Upgrading Wild” simbols tick nonemts
no rulliem.

2. Jauzlabotie simboli ietilpst laimiga kombinacija, tie visi ietekm@es tadus pasus simbolus.
Ja uzlabotie simboli sasniedz augstako simbolu p&c izmaksu tabulas, “Upgrading Wild”
simbols izlases karta izvelas jaunu simbolu uz rulliem.

“Random” funkcija -

1. Jalaimiga kombinacija ietilpst “Random Wild” simbols, izlases karta izveleti 2-4 simboli
tiek parversti par “Wild” simboliem un “Random Wild” simbols tiek nonemts no rulliem.

“Big” funkcija -

1. Jalaimiga kombinacija ietilpst “Big Wild” simbols, izlases karta izvelets parastais vai
“Wild” simbols tiek parversts par 2x2 simbolu un “Big Wild” simbols tick nonemts no
rulliem.

2. Funkciju “Wild” simboli netiek ietekméti ar “Big Wild” simbolu.
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12.

13.
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15.

Pamata spéles laika pirms katra grieziena izlases karta tiek izvéléts viens no “Wild”
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simboliem un tiek paradities generatora
Katrs simbols ietilpstoss laimiga kombinacija aizpilda generatora skaititaju. “Wild”
simboli tiek skaititi tikai vienu reizi.

Kad skaititajs tiek piepildits, noraditais “Wild” simbols tiek savakts un pievienots
krajumam blakus generatoram.

Generators tiek atjaunots un tiek att€lots jauns “Wild” simbols.

Cikls turpinas kamér paradas laimigas kombinacijas.

Skaititajs tiek atjaunots katra grieziena sakuma.

Kad neparadisies jaunas laimigas kombinacijas, krajums tiks atjaunots.

Katrs funkciju “Wild” simbols krajuma izlases karta izvéletos 1-4 simbolus aizstas ar
sevi.

Piecu funkciju “Wild” simbolu generé$ana viena grieziena pieskir laimesta reizinataju x5,

kas tiek pievienots kop€jam laimesta reizinatajam.

Reizinatajs tiek piemerots visam nakamam reakcijam.
Kopégjais laimesta reizinatajs tiek atjaunots katra grieziena sakuma.

“Bonus” simbola un bezmaksas griezienu noteikumi

l.
2.
3.
4.

Tr1s “Bonus” simboli aktivizé 3 bezmaksas griezienus.
Bezmaksas griezieni sakas péc reakcijam un péc “Wild” simbolu funkciju izspéles.

Generatora un x5 laimesta reizinataja progress tiek parnests un bezmaksas griezieniem.

Bezmaksas griezieni sastav no 3 griezieniem, kuriem katra ir savs “Wild” simbola
modelis.



e . bezmaksas grieziens — “Bonus” simboli tiek parversti par “Wild” simboliem
un uz rulliem tiek pievienoti 3 papildus “Wild” simboli. Raunds turpinas,
kamer ir aktivas reakcijas.

e 2. bezmaksas grieziens — Divi 2x2 “Wild” simboli tiek pievienoti uz rulliem.
Raunds turpinas, kamér ir aktivas reakcijas.

e 3. bezmaksas grieziens — Viens 3x3 “Wild” simbols tiek pievienoti uz rulliem.
Raunds turpinas, kamér ir aktivas reakcijas.

5. Bezmaksas griezienus ir iesp&ja aktivizet atkartoti.
6. Bezmaksas griezieni tiek izspéleti ar tadu pasu likmes vertibu, ar kuru tika aktivizeti.

“X-iter” funkcijas noteikumi

—

“X-iter” funkcija atrodas 5 dazadi sp€lu rezimi.

bonuss spéli.

- garant€ 3 vai vairakus “Bonus” simbolus un aktivize super

- garant€ 3 vai vairakus “Bonus” simbolus un aktiviz€ super

bonuss spéli.

- garant@ 3 reakcijas, kuru laika tiek savakti funkciju “Wild” simboli
un tiek iesaldéti péc katras reakcijas. PE€dgjas reakcijas laika funkciju “Wild” simbols
tiek atkartoti aktivizeti.

& Ml

- garant@ 3 reakcijas, kuru laika tiek savakti “Moustache” simboli un
tiek iesaldeti p&c katras reakcijas. P@dgjas reakcijas laika “Moustache” simboli tieck
atkartoti aktivizeti.

- garant€ 3 reakcijas ar sakotn€jo laimesta reizinataju x5.




Izmaksu Noteikumi

Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju.
Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iinijas laimestiem.

Lai veidotos regularas laimigas kombinacijas, simboliem jaatrodas blakus.
Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

bl S

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus lidz uz tiem att€lotie simboli veidotu laimigas
kombinacijas uz aktivajam izmaksas Iinijam. Laimests atkarigs no izveidotajam laimigajam
kombinacijam.

Teorétiskais atdeves procents (RTP): 96.00%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu sp€lg, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apmeéru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR
apméru, raunds beidzas nekavégjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atlikusas
papildspéles tiek izbeigtas.

Izmaksu apraksts
Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:

e Vismaz 5 vienadiem simboliem jabiit Iidzas horizontali vai vertikali.

e Regularas izmaksas paraditas izmaksu att€los. Izmaksas paraditas ar likmi 0.20 EUR.
Palielinot likmi, proporcionali palielinas liniju izmaksas:

Nt MY
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Izmaksas Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats ja pieci vai vairaki vienadi simboli atrodas blakus viens otram
horizontali vai vertikali.
Linijas, kas redzamas attéla, parada iesp€jamas izmaksas liniju formas:

7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz
Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.
8. Termins, lidz kuram azartspéeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavejoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro 1idz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri

parsniedz 14300 euro tiek izmaksati ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak, ka divos
maksajumos, no kuriem pirmais sastada 30% no laimesta summas un tiek izmaksats ne vélak 15
dienu laika, bet otrais, kurs sastada 70% no laimesta summas ne vélak, ka 30 dienu laika.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrudes iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi,
un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsSanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizetajs uzskata par nepiecieSamu.



