1. Azartspéeles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids

Buggin
Spélu Automatu spéle
Razotajs : ELKAB Studios AB

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietneé www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino” sp€letajs noklist lapa
https://www.spins.lv/casino, kur sp€le tiek palaista, nospiezot spéles ikonu “Visas spéles”, pec
tam nospiezot spéles ikonu “Buggin”

5. Spéles norise
,» Buggin® ir septinu rullu spélu automats, kura ir $adas iespgjas:

Kaskades griezienu funkcija

“Big symbols” simboli

“Wild” aizvietotajsimbols

“Wild” modifikatori

“Wild Redrops” funkcija

“Bonus” simbols un bezmaksas griezieni
“Super Bonus” bezmaksas griezieni
“X-iter” funkcija

Svarigi:

Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju.

Laimests veidojas, ja jebkur uz spéles laukuma paradas vismaz 5 vienadi simboli.
Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi laimigo kombinaciju laimestiem.
Nepareiza darbiba atcel visas sp€les un izmaksas.



Speles noteikumi
Visparéjie noteikumi
1. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.
Kaskades griezienu funkcijas noteikumi
1. Japamatspéles vai bezmaksas griezienu laika ir izveidojusies laimiga kombinacija, visi
laimgjoSie simboli tiek novakti no laukuma uz aizstati no augsas ar jauniem simboliem.
2. Parveidotais lauks tiek atkartoti novertets un laimigas kombinacijas tiek izmaksatas.
3. Kaskades griezienu funkcija turpinas lidz nerodas jaunas laimigas kombinacijas.
“Big Symbols” simbolu noteikumi
1. Spéle simboli var paradities 2x2 un 3x3 izméra.

2. Simboli maksa attiecigi tam, cik 1x1 pozicijas tie nosedz.
3. Simboli var paradities jebkur uz laukuma,

“Wild” aizvietotajsimbols

e “Wild” simbols aizvieto visus maksajosus simbolus.

e Katra laimiga kombinacija uz laukuma veido “Wild” simbolu.

e Jalaimigaja kombinacija ir vairaki “Wild” simboli, tie savienojas viena simbola ar
reizinataju.

e “Wild” simbols ar reizinataju reizina laimestu, kura piedalas. Reizinataji var tikt
summeti.

“Wild” modifikatoru noteikumi

1. “Big Wild” simbols izple§ maksajosu simbolu 2x2 vai 3x3 izmera.

2. “Multiplying” simbols pieskir savu reizinataja vertibu visiem pargjiem “Wild”
simboliem, kuri nepiedalas laimigaja kombinacija

3. “Random” simbols aizvieto no 2 1idz 4 maksajoSiem simboliem ar parasto “Wild”
simbolu.

4. “Removing” simbols nodzes visus zemi maksajosus simbolus no spéles laukuma.

5. “Upgrading” simbols uzlabo visus maksajosus simbolus.




6.
7.

“Wild” simboli var paradities jebkur uz spéles laukuma.
“Wild”’modifikatorus atklaj “Wild Redrop” funkcija.

“Wild Redrops” funkcijas noteikumi

N

Virs spéles laukuma ir “Wild” simbolu josla, kura nepiecieSams atvért simbolus.
Katra laimiga kombinacija viena grieziena papildina uzkrajumu skala zem tas.

Kad aizpildas uzkrajuma skala, tiek atverts viens “Wild” simbols virs laukuma. Taja
paradisies nejauss “Wild” simbols ar modifikatoru, kurs parvietosies uz laukuma.
Katra grieziena ir paradits viens simbols ar atslégu uz ta. Atverot “Wild” simbolus lidz
Sim simbolam ar atslégu, tiek pieskirts “Wild Redrop” ar atvérto simbolu daudzumu.
“Wild Redrop” funkcija nedarbojas Super Bonus* funkcijas laika.

Uzkrajums katra grieziena atiestatas.

“Bonus” simbola un bezmaksas griezienu noteikumi

>

N —

3 “Bonus” simboli aktiviz€ 7 bezmaksas griezienus.

Ja funkcijas laika izkr1t 3 “Bonus” simboli, tiek pieskirti papildus +3 bezmaksas griezieni
attiecigaja spele. Ja viens no “Bonus” simboliem ir “Super Bonus” simbols, tiek aktivizeti
uzlabotie “Super Bonus” griezieni.

“Wild” simboli funkcijas laika paliek savas pozicijas lidz funkcijas beigam.

Bezmaksas griezienu laika visi reizinataju simbolu vertibas paliek pozicijas, kur
izveidojas.

Bezmaksas griezieni beidzas, kad vairs nav palikusi bezmaksas griezieni vai kad ir
sasniegts maksimala laimesta ierobezojums.

Funkcija var tikt atkartoti aktivizéta.

Bezmaksas griezieni tiek izsp€l&ti ar tadu pasu likmi, ar kardu tika aktivizeti.

“Super Bonus” bezmaksas griezienu noteikumi

3 “Bonus” simboli ar vismaz 1 “Super Bonus” simbolu aktivizé 7 uzlabotos bezmaksas
griezienus.

Parastie “Wild” simboli funkcijas laika paliek savas pozicijas lidz funkcijas beigam.
Funkcijas sakuma visi “Wild” modifikatori ir slégti un tie tiek atverti, kad tiek aizpildita
uzkrajuma skala.

Atverot jaunus modifikatora simbolus, tie visi tiek pievienoti spéles laukumam katra
grieziena.

Ja funkcijas laika izkrit 3 “Bonus” simboli, tiek pieskirti papildus +3 bezmaksas
griezieni.

Bezmaksas griezieni tiek izsp€leti ar tadu pasu likmi, ar kardu tika aktivizeti.



“X-iter” funkcijas noteikumi
1. “X-iter” funkcija atrodas 5 dazadi sp&lu rezimi, kurus spélétajam ir iesp&ja nopirkt.

e garant€ spéles raundu ar piekluvi bezmaksas griezieniem. Cena ir 100x no
pamatlikmes;

e garant€ spéles raundu ar piekluvi bezmaksas griezieniem. Cena ir 100x no

| E AL . .
JBONUS pamatlikmes;

v W e spélesraunds ar 4 atveértiem “Wild” modifikatoriem. Cena ir 10x no pamatlikmes;

WIWI| e speles raunds ar 2 atvértiem “Wild” modifikatoriem. Cena ir 5x no pamatlikmes;

spéles raunds ar palielinatu iesp&ju laimeét bezmaksas griezienus. Cena ir 3x no
pamatlikmes.

2. “X-iter” funkciju ir iesp&ja aktivizet tikai pamatspéles laika.
3. Darbojas visi minétie nosacijumi.

Izmaksu Noteikumi

[a—

Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi laimigo kombinaciju laimestiem.

Lai veidotos regularas laimigas kombinacijas, jebkur uz spéles laukuma japaradas vismaz
5 vienadiem simboliem.

3. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

o

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus 11dz uz tiem att€lotie simboli veidotu laimigas
kombinacijas uz aktivajam izmaksas Inijam. Laimests atkarigs no izveidotajam laimigajam
kombinacijam.

Teorétiskais atdeves procents (RTP): 94.00%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu sp€lg, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apmeéru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR

apméru, raunds beidzas nekavégjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atliku$as
papildspéles tiek izbeigtas.



Izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:

e Laiméto kreditu skaits atkarigs no kop€ja laimesta mongétas reizinajuma ar jiisu izvéleto

monétas vertibu.
[ ]

Laimests veidojas, ja uz spéles laukuma paradas savienoti vismaz 5 vienadi simboli.
Izmaksas ar likmi 1.00 EUR paraditas izmaksu att€los:

Izmaksas Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats, ja jebkur uz spéles laukuma paradas vismaz 5 vienadi simboli, kuri
savienojas horizontali vai vertikali.




7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz
Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.
8. Termins, lidz kuram azartspéeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro 1idz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri

parsniedz 14300 euro tiek izmaksati ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak, ka divos
maksajumos, no kuriem pirmais sastada 30% no laimesta summas un tiek izmaksats ne vélak 15
dienu laika, bet otrais, kurs sastada 70% no laimesta summas ne vélak, ka 30 dienu laika.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrudes iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi,
un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsSanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéeles organizetajs uzskata par nepiecieSamu.



