1. Azartspéeles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids

Treasure Island

Spélu Automatu spéle

Razotajs: Arrise Solutions (Malta) Limited

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 1.00 EUR
Maksimala likme 5 000.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele
Interneta vietné www.spins.lv nospiezot ikonu “Live Kazino” spéletajs nokliist lapa
https://spins.lv/lv/live-casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot spéles ikonu “Visas spéles”, péc
tam nospiezot spéles ikonu “Treasure Island”.
5. Spéles norise
“Treasure Island” spéle tiek speleta ar vertikalo Naudas ratu, kuru iegriez automatiski:
Spéles noteikumi
Visparéjie noteikumi
1. Rats tiek sadalits 54. vienadas dalas un ar vienu norades bultinu.
Rata ir iesp&ja laimét vienu vai vairakus dargakmenus, bonusa funkciju vai bonusa spéli.
Laimgjot bonusus, par tiem tiek pieskirti dargakmeni.
Ja rats apstajas uz jiisu izv€leta numura vai specialas pozicijas, jus laimgjat.

4. Veiciet likmi uz to poziciju, kur péc jiisu domam apstadinasies rats. Pieejamas ikmju
pozicijas:
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e Topazi (dzelteni), smaragdi (zali) un rubini (sarkani);

o “Wild Collector” un “Great Scavenger” bonusa funkcijas;

e “John Silver’s Loot”, “Ben’s Lost Marbles”, “Billy Bones” Map” un
“Captain Flint’s Treasure” bonusa spéles.




5. Katra spéles raunda visu trs dargakmenu likmju pozicijas sakotngji ir noraditi reizinataji,

kurus tiem var pieskirt:
e Topazs— 1x-5x
e Smaragds — 1x-20x
e Rubins — 3x-50x

6. Kad likmes ir uzliktas un slégtas, dargakmens reizinataja veértiba tiek noteikta péc
nejausibas principa ar mini spélu automatu, ko iegriez studija. Péc tam pieskirtas
reizinataja vértibas tiek automatiski atjauninatas likmju pozicijas. So vértibu izmanto, lai
aprékinatu jlisu parastos un bonusa laimestus.

7. Jarats apstajas uz nodalijuma ar vienu vai vairakiem dargakmeniem, likmes, kas uzliktas
uz katras likmju pozicijas, kura atbilst Siem dargakmeniem, iegtst laimestu, kas vienads
ar attieciga veida dargakmenu skaitu, reizinatu ar dargakmenu reizinataju. Visam
laim&jusajam likmju pozicijam tiek arT atmaksata sakotn&ja likme.

Spéles vadiba

| Please place

Likmi var likt kad uz tablo ir uzraksts “PLACE YOUR BETS” un tiek paradits atlikusais laiks
likmju likSanai.

Lai izveletos spéles zetona vertibu, klikSkiniet uz Zetoniem.

Lai uzliktu likmi, rikojieties Sadi:

Izvelieties Zetona vértibu:

0000000

Klikskiniet uz spéles laukiem tik reizes, cik Zetonus vé€laties uzlikt uz katra spéles lauka.

Lai veiktu likmi uz visiem spéles laukiem, spiediet uz pogu.

Lai dubultotu jau uzlikto likmi, lietojiet pogu.

Lai nopemtu likmi, spiediet uz pogu un péc tam uz spéles lauka.

o N
Lai izveletos ieprieksgjas speles zetonu likmi, spiediet [Sad pogu

Lai uzsaktu automatisko spéles rezimu, veiciet likmi uz likmju laukuma un tad

o) AuTOPLAY B

nospiediet uz pogu



Specialo laimes rata poziciju nosacijumi

Uz Laimes rata atrodas 54 segmenti un uz katra no tiem var biit viens vai vairaki dargakmeni,
bonusa funkcija vai bonusa spéle.

1. “Great Scavanger” funkcijas noteikumi:

o

1.

P&c likmju slégSanas uz katra mini spélu automata iedegas 1idz lampinam. Katra
iedegta lampina simboliz€ attieciga veida dargakmeni un tiek pieskirta, ja rats
apstajas uz “Great Scavenger” nodalfjuma.

Aktivizgjot “Great Scavenger”, to dargakmenu rulli, kuru vértiba vél nav sasniegusi
maksimalo vertibu, var atkartoti iegriezties péc nejausibas principa, pieskirot
attiecigajam dargakmenim lielaku vértibu.

Ja rats apstajas uz “Great Scavenger” segmenta un jusu likme nosedz to, katra veida
savaktie dargakmeni tiek saskaititi kopa, reizinati ar jusu likmi un attiecigi ar
dargakmeniem pieskirto reizinataju. Jusu sakotngja likme tiek papildus izmaksata
vienu reizi bonusa spéle.

“John Silver’s Loot” bonusa spé€les nosacijumi:

Ja laimes rats apstajas uz S§is pozicijas, tiek aktivizéta bonusa spéle, kuru spele ar 40
bumbinam un mazu spéles automatu;

Izlozg piedalas 10 dzeltenas bumbinas un 6 melnas bumbinas, uz kuram ir dzeltens
dargakmens; katra bumbina simboliz€ vienu topazu.

Izloze piedalas 10 zalas bumbinas un 3 melnas bumbinas, uz kuram ir zal$
dargakmens; katra bumbina simboliz€ vienu smaragdu.

Izlozg piedalas 10 sarkanas bumbinas un viena melna bumbina, uz kuras ir sarkans
dargakmens; katra bumbina simboliz€ vienu rubinu.

P&c nejausibas principa izloze 1idz 10 bumbinam. Katra dargakmens krasas bumbina
samazina atlikuSo izloz&jamo bumbinu skaitu par 1, savukart melna bumbina
samazina So skaitu par 5. Skaititajs rada izloz&to bumbinu skaitu un krasu.

Blakus atrodas skaititajs, kur§ uzrada pasreiz€jo bonusa kopgjo laimestu, kas mainas
kopa ar katru izlozéto bumbinu. Zemak redzamajos desmit krasainajos gredzenos ir
redzams kopsavilkums par savaktajiem dargakmeniem un noraditas atlikusas izlozes.
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Saja bonusa spélé automatam ir tris rulli, no kuriem katrs atbilst citam dargakmens
veidam un kuros ir reizinataji lidz 20x. Uz katra rulla reizinataji tiek reizinati ar
attieciga dargakmens vertibu. Dazi rulli bonusa spéles sakuma var atkartoti
iegriezties pe€c nejausibas principa, pieskirot attiecigajam dargakmenim lielaku
vertibu Saja bonusa spéle.

Katra veida savaktie dargakmeni tiek saskaititi kopa, reizinati ar jusu likmi un
attiecigi ar dargakmeniem pieskirto reizinataju. Jusu sakotngja likme tiek papildus
izmaksata vienu reizi bonusa spéele.



2. “Ben’s Lost Marbles” bonusa spéles nosacijumi:

Ja laimes rats apstajas uz Sis pozicijas, tiek aktivizéta bonusa spéle, kuru sp€le ar
“Pachinko” tipa ierici. Tiek mesti tris metamie kaulini, lai noteiktu, cik spainiSu ar
marmora bumbinam tiks ieberti ierice.

Katram metamajam kaulinam ir trTs skaldnes ar skaitli 1, divas skaldnes ar skaitli 2
un viena skaldne ar skaitli 3.

Ierice ir 9 nodalijumi, no kuriem 5 tiek nejausi aktivizeti bonusa spélé. Funkcijas
sakuma katrs nodalijums iekrasojas kada dargakmena krasa.

Katra nodalijuma ietilpst [idz 10 marmora bumbinam un katra bumbina kas nonak
attiecigaja nodalijuma, parversas par attiecigas krasas dargakmeni.

“Pachinko” ierices mini sp&lu automata ir noraditas dargakmenu sakotngjas veértibas.
Dazi rulli var griezties atkartoti un pieskirt attiecigajam dargakmenim lidz pat 4x
lielaku vértibu par sakotngjo.

Marmora bumbinas, kas neiekrit neviena no aktiviz€tajiem nodalijumiem, tiek
atmestas, un balvas netiek pieskirtas.

Katra veida savaktie dargakmeni tiek saskaititi kopa, reizinati ar jusu likmi un
attiecigi ar dargakmeniem pieskirto reizinataju. Jusu sakotngja likme tiek papildus
izmaksata vienu reizi bonusa spelé

3. “Billy Bones’ Map” bonusa spéles nosacijumi:

Ja laimes rats apstajas uz §is pozicijas, tiek aktivizéta bonusa spéle, kuru spele ar
dargumu karti ar balvam.

Karte ir papildus sléptas tris atsleégas, kas lauj atslégt lielo 1adi un iegiit4. 6. lielo
laimestu.

Speletajam ir 5 izvéles, lai izveletos konkrétus kartes laucinus nospiezot uz tiem.
Kad pagajis izvéles izdariSanas laiks, karté tiek atklatas visas apsléptas lietas, un jus
sanemat atbilstosas balvas no izvélétajiem kartes lauciniem. Ja neesat savlaicigi
pienémis [émumu, tiek pienemts automatiskais [émums, un atlikusas izvéles tiek
automatiski veiktas jusu vieta.

Ja neatrodat 1adi, jiis sanemat vienu dargakmeni par katru atrasto atslegu. Juisu
sakotngja likme tiek papildus izmaksata vienu reizi bonusa spéle.

4. “Captain Flint’s Treasure” bonusa sp€les nosacijumi:

Ja laimes rats apstajas uz §is pozicijas, tiek aktivizéta bonusa spéle, kura tiek speleta
pazemé ar seSu limenu mucam.

Izvélieties kadu mucu, lai virzitos lejup. Zalas bultinas norada, kuras mucas varat
izveleties.

Lai ieglitu p&c iespgjas vairak dargumu, jums ir javirzas lejup pa [imeniem,
izveloties droSas mucas, jo dazas mucas ir slazdi, kuros slépjas galvaskauss — atrodot
to, jlisu celojums lejup apstajas, un jiisu izvéles zem §1 Iimena tiek atmestas.
Savaktie dargakmeni tiek reizinati ar jusu likmi un attiecigi ar pieskirto dargakmens
reizinataju. Jusu sakotngja likme tiek papildus izmaksata vienu reizi bonusa spéele.



6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Laimests tiek izmaksats, ja sp€les rats apstajas uz dargakmenu nodalijuma vai bonusa spéles
rezultata.

Teorétiskais atdeves procents (RTP): 96.55%
Izmaksu noteikumi

Izmaksas paraditas attela zemak:

[Sektora nosaukums  [Sektoru skaits [Laimesti

[Topazs 1 1-10:1

Ismaragds 14 -40:1

[Rubins B B3-100:1

[Wild Collector <] 2-900:1

(Great Scavenger N l4-450:1

Hohn Silver’s Loot R [2-10 000:1

[Ben’s Lost Marbles B {4-10 000:1

[Billy Bones’ Map R 15-16 000:1

[Captain Flint's Treasure [1 10-15 000:1

Dargakmenu izmaksas ir atkarigas no aktiva reizinataja un no laimes rata nodalijuma, kur tas
apstasies. Bonusu spéles izmaksas ir atkarigas no bonusa spéles iznakuma.

Ja esat laimgjis, ekrana tiek att€lots Jusu laimests.

Nepareiza darbiba atcel visas speles un izmaksas. | 350

7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz
Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.
8. Termins, lidz kuram azartspéeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekav@joties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 ecuro lidz 14300 ecuro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri
parsniedz 14300 euro tiek izmaksati ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak, ka divos
maksajumos, no kuriem pirmais sastada 30% no laimesta summas un tiek izmaksats ne vélak 15
dienu laika, bet otrais, kurs sastada 70% no laimesta summas ne vélak, ka 30 dienu laika.



9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrudes iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi,
un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsSanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizetajs uzskata par nepiecieSamu.



