1. Azartspéeles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids

Joker's Pyromania
Spélu Automatu spéle
Razotajs: Skywind Malta Limited

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 200.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietneé www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino” spélétajs noklist lapa
https://www.spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot sp€les ikonu “Visas spéles”, péc
tam nospiezot spéles ikonu “Joker's Pyromania”.

5. Spéles norise
“Joker's Pyromania“ ir seSu rullu spelu automats, kura ir §adas iesp€jas:

e “Cascading Reels”

o “Fireballs Feature”

e “Mystery Fireballs”

o “Free Games Feature”
e “Flicker Feature”

e “Buy In Feature”

e “Wild” simboli

e “Scatter” simbols

Svarigi:

o  Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas linijas.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi un no labas puses uz kreiso.
Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iinijas laimestiem.
Nepareiza darbiba atcel visas sp€les un izmaksas.



Speles noteikumi
Visparéjie noteikumi

1. Nepareiza darbiba atce] visas sp€les un izmaksas.

“Cascading Reels” noteikumi

Jebkura uzvara pamata sp€l€ vai bezmaksas spéles aktivizé kaskades rullu funkciju.

Lai laim@tu, ir nepiecSami 8 vai vairaki viena un ta pasa simbola jebkur uz rulliem.
Uzvargjusie simboli, iznemot “Scatter” simbolu, tiks nonemti no rulliem, un jauni simboli
kritts no augsas.

P&c jaunu laimestu pieskirSanas laimesta simboli atkal pazudis.

Process atkartojas, 11dz uz rulliem vairs nav laimgjosu kombinaciju.

“Fireballs Feature” noteikumi

Virs rulliem tiek paraditas 5 “Fireballs” ar reizinétﬁjiem.

Reizinataja vertibas tiek atjauninatas katru reizi.

Iesp&jamas reizinataja vertibas ir x2, x3, x4, x5, x8, x10, x15, x20, x25, x50, x100, x150,
x250, x500 vai x1000.

Tada pati reizinataja vertiba var paradities vairakiem “Fireballs” simboliem.

“Collector” skaititajs labaja puse satur 5 sekcijas. Katra sadala péc krasas atbilst
“Fireball” virs rulliem.

Katru reizi, kad notiek laimests, “Collector” skaititajs aizpildas ar simbolu skaitu, kas
piedalas laimestu kombinacijas.

Lai aizpilditu sadalu, ir nepiecieSami jebkuri 20 laimgjoSie simboli, iznemot “Scatter”.
“Collector” skaititajs tiek atiestatits, kad vairs nav simbolu ko savakt.

“Fireball” darbosies ka “Wild” un kaskade ar citiem laim&tiem simboliem.

Ja “Fireball” veido laim&josu kombinaciju, reizinatajs tiks saglabats rezga kreisaja puse.
Kop¢gjais reizinatajs tiks piemerots laimestu kombinacijam, kas izveidotas péc “Fireball*
nomesanas, un nakamajam kaskades uzvaram.

Reizinatajs netiek piemerots “Scatter Wins”.



“Mystery Fireballs” noteikumi

e Grieziena vai kaskades sakuma pastav iesp&ja, ka uz rezga var nejausi paradities 1 11dz 3
“Mystery Fireballs™ , iznemot pozicijas ar “Scatter” simboliem vai citam “Fireballs”.
e “Mystery Fireballs” darbosies ka “Wild” un kaskade ar citiem laim&josiem simboliem

“Free Games Feature” noteikumi

4, 5 vai 6 “Scatter” simboli pieskirs attiecigi 10, 20 vai 30 “Free Games”.

“Fireballs” Funkciju un “Mystery Fireball” ir aktivas “Free Games” laika.

“Scatter” simbols atkartoti neaktivizé “Free Games”.

Vairaki “Scatter” simboli aizpilda vairakas “Collector” skaititaja sadalas, [idz maksimali
5 grieSanas un sekojosam kaskadém.

e Vairakas “Fireballs” tiks nomestas un aizstas “Scatter” simbolus.

e “Scatter” simbols nevar paradities kaskazu laika péc tam, kad ir aizpilditas visas
“Collector” skaititaja darbibas un visas “Fireballs” ir nomestas uz rezga.

“Flicker Feature” noteikumi

e “Flicker Feature* garanté, ka pirma sadala piepildisies un “Fireball” nokritis uz rulliem
katra grieziena par papildu samaksu.

Speletajs var izveleties maksat 5x no kopgjas likmes, lai aktivizétu “ANTE BET”.
“Flicker Feature* var ieslégt/izslégt starp jebkuru pamata spéles griesanos.

Pieejams tikai pamata spéle.

“Free Games” funkciju nevar aktivizet, ja ir ieslégta “Flicker Feature”

“Buy In Feature” noteikumi

D@L BRIVl o “Buy Feature” igarant€ “Free Games Feature” iedarbinaSanu no pamata spéles.
$20 e Pérkot funkciju tiek garantéts 10, 20 vai 30 “Free games”

“Wild” simbola noteikumi

e “Wild” simbols aizstaj visus simbolus iznemot “Scatter” simbolus



“Scatter” simbola noteikumi

e 4/5/6 “Scatters” aktivizé 10/20/30 “Free Games”.
e Aizpilda sadalu “Collector” skaititaja “Free games” laika

Speles vadiba

Lai speletu, rikojieties Sadi:

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmes vertibu, lietojiet “Bet” izvélni.

2. Klikskiniet uz “Spin” @: Rulli sak griezties ar jusu izvéleto likmi.
Automatiskais vadibas reZims:

e Lai rulli grieztos automatiskaja reZima, spiediet ikonu , lai aptur@tu automatisko
rezimu, spiediet ikonu atkartoti.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus lidz uz tiem att€lotie simboli veidotu laimigas
kombinacijas uz aktivajam izmaksas Iinijam. Laimests atkarigs no izveidotajam laimigajam
kombinacijam.

Teorétiskais atdeves procents (RTP): 94.50%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu sp€lg, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apméru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR

apméru, raunds beidzas nekavégjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atlikusas
papildspéles tiek izbeigtas.



Izmaksu apraksts
Regularo Izmaksu Apraksts
Lai parastie simboli veidotu laimigas kombinacijas, jasakrit S$adiem nosacijumiem:
e Laimigas kombinacijas veidojas ja uz rezga paradas 8 vai vairaki vienadi simboli.

e Izmaksas paraditas izmaksu att€los ar likmi 0.20 EUR. Paaugstinot likmi attiecigi mainas
e izmaksas.

X12+ $0.40
X10-11 $0.15
X8-9 $0.06

Izmaksu Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam.
Laimests veidojas no 8 vai vairakiem vienadiem simboliem.



7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz
Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.
8. Termins, lidz kuram azartspéeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro tiek izmaksati ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak, ka divos maksajumos, no
kuriem pirmais sastada 30% no laimesta summas un tiek izmaksats ne vélak 15 dienu laika, bet
otrais, kurs sastada 70% no laimesta summas ne vélak, ka 30 dienu laika.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrades iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi,
un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsSanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéeles organizetajs uzskata par nepiecieSamu.



