
 
 

1. Azartspēles organizētāja nosaukums, juridiskā adrese un tālruņa numurs  

SIA "BALTENT" 
Reģ. Nr. 40203068277 
Ģertrūdes iela 12-7,  
LV-1010, Rīga, Latvija 
Tel: 27775559 

2. Spēles nosaukums un veids  

Halloween Wins 2 
Spēļu automātu video spēle. 
Ražotājs: Red Rake Tech SL  

3. Spēles dalības maksa (likme)  

Minimālā likme 0.20 EUR  
Maksimālā likme 35.00 EUR  

4. Kārtība, kādā dalībnieks var piedalīties spēlē  

Interneta vietnē www.spins.lv nospiežot ikonu “Kazino” spēlētājs nokļūst lapā 
https://www.spins.lv/casino, kur spēle tiek palaista, nospiežot spēles ikonu “Visas spēles”, pēc 
tam nospiežot spēles ikonu “Halloween Wins 2”.  

5. Spēles norise 
 
“Halloween Wins 2” ir piecu ruļļu un līdz 50 izmaksu līniju spēļu automāts, kurā ir šādas  
iespējas:  

• “Pumpkin Door” simbols 
• “Halloween Ghosts Minigame” 
• “Dracula” 
• “Dracula Respin” 
• “Frankenstein” 
• “Triple Electric Wheel” 
• “Expanding Wilds” 
• “Random Multiplier Wilds”  
• “The Hand” simbols 
• “Free Spins Bonus” 

Svarīgi:  

• Laimests tiek izmaksāts tikai par lielāko laimīgo kombināciju no katras aktīvās izmaksas 
līnijas. 

• Laimīgās kombinācijas veidojas no kreisās uz labo pusi. 



 
 

Spēles noteikumi 
Vispārējie noteikumi 

1. Nepareiza darbība atceļ visas spēles un izmaksas.  

“Pumpkin Door” simbola noteikumi 

• “Pumpkin Door” parādīsies centrālajā rullī, un, ja tas pilnībā nokrīt, tiks aktivizēta 
“Halloween Ghosts Minigame”. 

 
 
 
 
 
 
 
 

“Halloween Ghosts Minigame” noteikumi 

• “Minigame” ir 3x3 ruļļu formāts. 
• “Minigame” sākumā tiek piešķirti 3 “Respins” (atkārtoti griezieni). 
• “Minigame” sākas ar 1 ķirbja un 2 spoku simboliem. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

• “Pumpkin Collector” uzkrās laimestus no spokiem un “Minor”, “Major” un “Grand” 
monētām. 

• “Minigame” laikā parādīsies tikai spoki, ķirbji un “Minor”, “Major” un “Grand” monētas. 
• “Pumpkin Collector” parādīsies tikai centrālajā rullī, savācot un uzkrājot simbolu 

vērtības, kas “Minigames” laikā parādās uz 1. un 3. ruļļa. 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

• “Minigames” beigās visas vērtības, kas uzkrātas no “Pumpkin Collector” simboliem, tiks 
pieskaitītas kopējam laimestam. 

• Katrs jauns ķirbis, spoki vai monēta atiestatīs atkārtotu griezienu skaitu uz 3. 
• “Minigames” beigsies, kad vairs nebūs neviena atkārtota grieziena 

 

“Dracula” noteikumi 

• Ja “Dracula Wild” simbols parādās uz centrālā ruļļa, tas tiks fiksēts un sāks atkārtotu 
griezienu uz citiem ruļļiem. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

“Dracula Respin” noteikumi 

• Atkārtota grieziena laikā uz 1., 2., 4. un 5. ruļļiem var parādīties “Dracula” simboli. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

“Frankenstein” noteikumi 

• Trīs “Frankenstein” simboli uz 1., 3. un 5. ruļļa aktivizēs “Triple Electric Wheel” 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

“Triple Electric Wheel” noteikumi 

• “Triple Electric Wheel” ir trīs gredzeni ar reizinātājiem un kabatām.  
• “Frankenstein” pagriezīs pirmo no šiem trim gredzeniem, kas apstāsies kabatā. 
• Spēlētājs reizinās savu likmi ar kabatas vērtību, un “Minigame” beigsies 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

• Ja kabata ir elektriska, nākamais gredzens sāks darboties un apstāsies jaunā kabatā.  
• Šis gredzens turpinās apstāties jaunās kabatās, līdz atradīs uzvarošu kabatu. 
• “Minigame” laikā var iegūt “Minor”, “Major” un “Grand” uzvaras. 

 

“Expanding Wilds” noteikumi 
 

• Griezienu laikā uz jebkura ruļļa var parādīties pilnais “Expanding Wild” simbols 
 
 
 
 
 
 



 
 

“Random Multiplier Wilds”  noteikumi 

• Jebkuru uzvaru ar 1 vai vairākiem “Wild” var reizināt ar vienu no šiem reizinātājiem:  
x2, x3, x4, x6, x8, x10, x12 vai x20 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

“The Hand” simbola noteikumi 

Ar jebkādu likmi apbalvo. 
 
• 5 - 200 x kopējā likme. 
• 4 - 10 x kopējā likme. 
• 3 - 2 x kopējā likme. 

 

“Free Spins Bonus” noteikumi 

• Jebkurš 3 ‘Bonus”, kas parādās uz pirmās izmaksas līnijas vai vienā no tās pozīcijām, uz 
2., 3. un 4. ruļļiem, vienlaikus piešķir “Free Games Bonus Feature” papildus parastajai 
“Scatter” samaksai 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

• Katra griešanās laikā parādīsies nejaušs reizinātājs, kas tiks piemērots tā rezultātam. 
 
 
 
 
 



 
 

6. Nosacījumi, kuriem iestājoties dalībnieks saņem laimestu, un laimestu lielums [arī 
laimestu attiecība pret dalības maksu (likmi)]  

Nosacījums, lai saņemtu laimestu, ir griezt ruļļus līdz uz tiem attēlotie simboli veidotu laimīgās 
kombinācijas uz aktīvajām izmaksas līnijām. Laimests atkarīgs no izveidotajām laimīgajām 
kombinācijām.  

Teorētiskais atdeves procents (RTP): 95.30% 

Maksimālā laimesta summa ir ierobežota ar maksimālo iespējamo laimestu spēlē, bet 
nepārsniedzot 250 000 EUR apmēru. Ja raunda kopējais laimests sasniedz  250 000 EUR 
apmēru, raunds beidzas nekavējoties un tiek piešķirts maksimālais laimests un visas atlikušās 
papildspēles tiek izbeigtas. 

Izmaksu Tabula 
 
Lai parastie simboli veidotu laimīgo kombināciju, jāsakrīt sekojošiem apstākļiem:  

• Laimestu maksā par simboliem no kreisās puses uz labo, sākot no kreisās malas uz blakus 
esošajiem ruļļiem. 

• Izmaksu koeficienti parādīti izmaksu attēlos.  
• Palielinot likmi, proporcionāli mainās izmaksas 
• Izmaksas Tabulas Attēlā parādīts ar 0.20 EUR likmi. 

 

 

 

 



 
 

Izmasku Līniju Tabula 

Laimests tiek izmaksāts tikai par laimīgajām kombinācijām uz aktīvajām izmaksas līnijām. 
Līnijas, kas redzamas attēlā, parāda iespējamās izmaksas līniju veidus:  

 

 
 
 



 
 

 
7. Kārtība, kādā notiek pieteikšanās uz laimestu un kādā to izsniedz  
 
Laimests tiek automātiski ieskaitīts klienta Spins.lv kontā. Izmaksā tos laimestus, kas ir laimēti 
saskaņā ar tiešsaistes spēlē esošajiem spēles noteikumiem un laimējošo kombināciju tabulu 

8. Termiņš, līdz kuram azartspēles dalībnieks var pieteikties uz laimestu  

Laimesti, kas nepārsniedz 720 euro tiek izmaksāti nekavējoties pēc spēles sesijas beigām. 
Laimesti no 720 euro līdz 14300 euro tiek izmaksāti 24 stundu laikā. Laimesti, kuri 
pārsniedz  14300 euro tiek izmaksāti ne vēlāk kā 30 dienu laikā un ne vairāk, ka divos 
maksājumos, no kuriem pirmais sastāda 30% no laimesta summas un tiek izmaksāts ne vēlāk 15 
dienu laikā, bet otrais, kurš sastāda 70% no laimesta summas ne vēlāk, kā 30 dienu laikā.  
 
9. Kur dalībnieks var vērsties pretenziju gadījumā, kā arī pretenziju izskatīšanas kārtība  

Sūdzības un pretenzijas pieņem tikai rakstiskā veidā, 15 dienu laikā pēc spēles sesijas beigām 
Kompānijas administrācijā pēc adreses: Rīga, Ģertrūdes iela 12-7, LV-1010. Tāpat iespējams 
sazināties, atverot klientu atbalsta čatu mājaslapā vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi, 
un parakstot savu vēstuli ar drošu elektronisko parakstu, kas satur laika zīmogu. Sūdzības tiks 
izskatītas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laikā no to saņemšanas brīža. 

10. Cita informācija, kuru azartspēles organizētājs uzskata par nepieciešamu  

 
 


