1. Azartspéeles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids

Bet Behind Pro Blackjack
Karsu Spele
Razotajs : Arrise Solutions (Malta) Limited

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 1.00 EUR
Maksimala likme 10 000 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietneé www.spins.lv nospiezot ikonu “Live Kazino” sp€letajs noklist lapa
https://www.spins.lv/livecasino, kur sp€le tiek palaista, nospiezot spéles ikonu “Visas spéles”,
péc tam nospiezot spéles ikonu “Bet Behind Pro Blackjack”

5. Spéles norise

“Bet Behind Pro Blackjack” tiek spéléts ar astoniem karSu komplektiem (katra 52 spélu kartis),
kas pirms katras spéles tiek samaisiti.

Speles noteikumi

Vispareéjie noteikumi

1.
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,» Blackjack” ir Aizklatas karts sp€le. Dilerim tiek izdalita viena atklata karts un viena
aizklata karts. Dileris vienmér parbauda aizklato karti, ja tam iedalita karts ar veértibu 10.
Visu bilzu karsu vértiba ir 10.

Duzu vertiba ir 1 vai 11.

Kombinaciju, kas sastav no Duza un karts ar veértibu 10, sauc par ,,Blackjack®.
,Blackjack® ir spéles stipraka kombinacija un ta automatiski paliek.

Kombinaciju ,,Blackjack® nav iesp&jams uzvarét, bet speletajs to var atkartot.

Dileris sev vienmér nem papildus karti, ja kombinacijas vertiba ir 16 vai mazak.

Dileris vienmér paliek, ja kombinacijas vértiba ir 17 vai vairak.

Nepareiza darbiba atcel visas sp€les un izmaksas.
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Likmju un Izmaksu Noteikumi

1. Japirmas divas jums iedalitas kartis ir diizis un karts ar vertibu 10, jiis iegtistat
,Blackjack®. Jusu kombinacija automatiski paliek.

2. ,,Blackjack* izmaksatais laimests ir 3:2 pret jiisu sakotn&jo likmi.

Ja gan Dilera, gan jiisu kombinacija ir ,,Blackjack®, izspéle beidzas neizskirti.

Jums tiek atmaksata sakotng&ja likme.

4. Ja Dilera kombinacija parsniedz veértibu 21, bet jums iedalitas kombinacijas
vertiba ir 21 vai mazak, Dilera kombinacija ir zaudg&jusi. Jusu kombinacija
automatiski uzvar.

5. Jadileris paliek un Dilera kombinacija neparsniedz vértibu 21, tiek salidzinata
jusu un Dilera kombinacija.

a) Jajusu kombinacija ir lielaka par dilera kombinaciju, jisu kombinacija
uzvar.

b) Ja jiisu kombinacija ir mazaka par dilera kombinaciju, jisu kombinacija
zaudg.

c) Ja gan Dilera, gan jisu kombinacija iegiist vienadu vértibu, izsp€le beidzas
neizskirti. Jums tiek atmaksata sakotngja likme.
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Sadalisanas noteikumi

Jus varat sadalit divas vienadas vértibas kartis.

Sadalitas likmes vértiba uz otras kombinacijas ir vienada ar jiisu sakotn&jo likmi.

Ja sadalat divus Duzus un péc tam tiek atvérta karts ar vértibu 10, tas netiek uzskatits par
kombinaciju ,,Blackjack*, kaut arT kombinacijas vértiba ir 21. Sis noteikums spéka ari, ja
sadalat kartis ar vertibu 10 un p&c tam atverat Duzi.

Speles laika atlauts sadalit tikai vienu reizi.

Sadalot Duizus, uz katru Diizi tiek izdalita tikai viena karts un jiisu kombinacija
automatiski paliek.

DubultoSanas noteikumi

DubultoSanas likme ir vienada ar sakotn€jo likmi.

Jus varat dubultot likmi, sanemot pirmas divas kartis.

Dubultojot jums tiek iedalita viena karts un jusu kombinacija automatiski paliek.
Jus varat dubultot ar1 péc sadaliSanas (iznemot — sadalot Diizus)

ApdroSinasanas noteikumi

1.

Jus varat veikt apdroSinasanu, ja dilera atklata karts ir Dizis.

ApdrosinaSanas likme ir vienada ar pusi no sakotngjas likmes.

ApdrosinaSanas likmes uzvara vai zaudéjums nav saistiti ar sakotngjas likmes uzvaru vai
zaud@jumu.

ApdrosinaSana sedz tikai jusu sakotn€jo kombinaciju. Ta nesedz otro un citas
kombinacijas péc sadaliSanas vai dubultoSanu.



5. Jadileris neieglist kombinaciju ,,Blackjack®, apdros§inasanas likme tiek nonemta.
Apdrosinasanas likmes veértiba tiek atskaitita no jusu kreditiem, un spéle turpinas.
6. Ja dileris iegiist kombinaciju ,,Blackjack®, apdroSinaSanas izmaksatais laimests ir 2:1.

Lidzigas naudas noteikumi
1. Jus varat sanemt lidzigu naudu, ja dilera atklata karts ir Diizis un jums ir iedalita

kombinacija ,,Blackjack®.
2. Lidzigas naudas izmaksa par ,,Blackjack® kombinaciju ir 1:1.

Spéles vadiba

Ienemiet vienu vai vairakas brivas vietas pie spéles galda.

PLEASE PLACE YOUR BETS - 10

Likmi var likt kad uz tablo ir uzraksts “PLACE YOUR BETS” un tiek paradits atlikusais laiks
likmju likSanai.

LASTBETS -5

Kad likmes ir pienemtas paradas “Bets Accepted”

Lai izvelétos spéles zetona vertibu, klikSkiniet uz Zetoniem.

Lai uzliktu likmi, rikojieties Sadi:

Klikskiniet uz spéles laukiem tik reizes, cik izv€létas denominacijas Zetonus vélaties uzlikt uz
katra spéles lauka.
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Lai nonemtu likmi, spiediet uz ikonu 3 un p&c tam uz spéles lauka.
Spéles noteikumi
1. Lai speletu, izvelieties likmes vertibu un uzlieciet likmes uz izvélétajam “Bet Behind”
likmju pozicijam.
2. Kamér likmju likSanas laiks nav beidzies, varat mainit savu sakotn&jo likmi un likt
papildu “Bet Behind” likmes.



3. Kad likmju likSanas laiks ir beidzies un likmes ir sl€gtas, dileris sak dalit kartis, sakot ar
speletaja vietu pa kreisi, tad katrai nakamajai spelétaja vietai pec kartas un visbeidzot sev.

4. Oftru karti dala tada pasa veida — katrai sp€létaja vietai izdala atklatu karti, savukart
dileris sanem aizklatu karti.

5. Pec visu karSu izdaliSanas boti pienems [@mumus 1sto speletaju varda par katru vietu pie
galda saskana ar pamata strategiju.

6. Kad visi Ilémumi ir pienemti, dileris atklaj savu aizklato karti un dala sev papildu kartis,
ieverojot noteikumu, ka dilerim janem karts 1idz 16 un japaliek pie 17.

7. Jadilera atklata karts ir duizis, ir iesp&ja iegadaties apdroSinasanu, lai kompensétu risku,
ka dilerim bus Blackjack.

8. Kad lémumi par visam rokam ir pienemti, tiek parbaudits, vai dilerim ir Blackjack.

9. Jadilerim ir Blackjack, sp€les raunds beidzas.

10. Ja dilerim nav Blackjack, spéles raunds pariet uz Blackjack iesp&ju posmu.

11. Lémumu par apdroSinasanas izmantoSanu boti pienem 1sto sp&letaju varda saskana ar
pamata strateégiju.

12. Kad visas kartis ir izdalitas, dilera roka tiek salidzinata ar spélétaja rokam, un tiek
noteikts uzvarétajs.

13. Kad spéles raunds ir beidzies, visas uz galda esosas kartis tieck savaktas un atmestas, un
tiek atvertas likmes nakamajam spéles raundam.

“Blackjack” iespéjas

Rokas vértiba ir redzama ekrana neliela taisnstiir1. Ta vieta, kuram ir jaizvélas vélama lémuma
iespgja, ir izcelta.

Ja pirmas divas kartis ir duizis un 10, kalps, dama vai kungs, roka veido dabisku “Blackjack”.
Nav jaizvélas nekads papildu I1émums, jo §1 ir labaka iesp&jama roka spéle.

Kad ir izdalitas sakotng&jas kartis, visi pie galda var izv€l&ties vienu no talak aprakstitajam
iesp&jam saskana ar pamata stratégiju.

Likme no aizmugures noteikumi

1. Likme no aizmugures, dod iesp&ju veikt likmi uz cita spelétaja rokas.
Jus dalisiet rezultatu ar cita speletaja roku.

3. Izmaksas priek§ Likmes no aizmugures ir tadas paSas, ka veicot parastas
“Blackjack” likmes.

4. Jus varat veikt Likmi no aizmugures pat ja pats s€zat pie galda un gribiet pats
veikt likmi.

5. Jus nevarat veikt Likmi no aizmugures uz jiisu pasu roku.
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6. Veiciet likmi uz jebkuras aktivas Likmes no aizmugures vietas, kamer deribu
laiks ir aktivs.

7. Parvietojiet jiisu kursoru uz jebkuras no Likmes no aizmugures vietas, lai
paskatitos kop&jo sp€létaju skaitu, kas veica likmi uz So spélétaju, ka ari vinu
kombiné&to summu.

8. Jajus veicat Likmi no aizmugures un sp€letajs izveélas nespélet $aja raunda, jiisu
likme tiks automatiski atgriezta.

9. Atspogulotais segvards atspogulos spélétaju, kas veiks l@mumus par So roku.

10. Jis varat nemt apdroSinasanu ja dilera kartis parada Duzi.

11. JUs varat izlemt dubultot jisu likmi vai ne, ja speletajs izvélas dubultot likmi vai
sadalit kartis.

12. Jus varat vélak mainit Sos iestadijumus nospiezot Nostadijumu pogu un
izvelgjoties Likme no aizmugures izv€lni.

13. Aizspelétaja likmi drikstat likt aiz jebkura spélétaja pie galda, bet spelétajs, kas
uzlicis pamatlikmi, Iestatijumu loga Aizspéle izv€l€s var atsp&jot aizspeletaju
likmju likSanas iespgjas.

14. Karsto spélétaju ikona palidz noskaidrot kur§ no jusu “Blackjack” draugiem ir uz
lielaka laimiga vilna.
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15. Numurs uz zelta medalas atspogulo cik reizu pec kartas spelétajs ir uzvaréjis.
Tiklidz “Karsts” spelétajs zaudge, vins zaudes ar1 Zelta medalas ikonu.

Spéles rezultats

e Kad visi boti un dileris ir pabeigusi savas darbibas, katrai rokai spéles raunda tiek
aprekinats iznakums.

e Spéles raunda kopgja laimesta summa ir redzama laimesta zinojuma ekrana.

e Jadilera rokas vertiba parsniedz 21, laime visas rokas pie galda, iznemot tas, kas
parsniedz 21 pirms dilera.

e Lidzu, nemiet vera: 21 ar divam kartim (Blackjack) ir stipraks par 21 ar sadalitajiem
diiziem un 21 ar trim vai vairak kartim.

e Blakus katrai no laim&jusajam rokam (tostarp sadalitajam rokam) ir redzama ikona
“Laime”.




Speletaju vietas, kuras rokai ir Blackjack, automatiski laime, iznemot gadijumu, ja ar1
dilerim ir Blackjack. Ar vienadam rokam spéle beidzas ar neizskirtu.

Visas rokas ar tadu paSu veértibu ka dilerim tiek klasific€tas par NeizSkirtu. Tas nozimge,
ka ar to roku neesat ne laiméjis, ne ar1 zaudgjis, un likme tiek ieskaitita atpakal jiisu
bilance.

Ja rokas vértiba parsniedz 21, ta automatiski zaudg, un to atzime ar ikonu “Par daudz”. So
ikonu nepieméro dilera rokai.

Jarokas vertiba ir zemaka neka dilera rokai, ta zaud€ spéles raunda, un uzvar dileris. Blakus
katrai no zaud€jusajam rokam ir redzama ikona “Nav laimesta”.

Speles raunda beigas tiek att€lots Uzvarétaju saraksts, un taja ir redzami visu pedgeja
spéles raunda pie pasreiz€ja galda laim&juso speletaju segvardi. Laimestu summas norada
jusu valuta.
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Spéles vadibas pogas:

Poga “Hit”

Klikskiniet pogu “Hit”, lai sanemtu vél vienu karti. Jums tiek izdalita viena kartis.
Piezime:

S1poga ir aktiva tikai tad, kad spélgjat.

Poga “Stand”

Klikskiniet pogu “Stand”, ja domajat, ka kombinacija ir pietiekosi laba. Sai kar§u kombinacijai
vairs netiks izdalita neviena karts.

Piezime:

S1poga ir aktiva tikai tad, kad spélgjat.

Poga “Split”

Klikskiniet pogu “Split”, lai vienu kombinaciju sadalitu divas.
Piezime:

S1poga ir aktiva tikai tad, kad spélgjat.

Poga “Double”

Klikskiniet pogu “Double”, lai liktu dubulto$anas likmi, kas vienada ar sakotng&jo likmi.
Piezime:

S1poga ir aktiva tikai tad, kad spélgjat.

Poga “Insurance”

Kad Dilera atklata karts ir Duzis, klikskiniet pogu “Insurance”, lai liktu apdroSinasanas likmi,
kas vienada ar pusi no sakotngjas likmes.

Piezime:

S1poga ir aktiva tikai tad, kad spélgjat.

Kad Dilera atklata karts ir Duzis, klikskiniet pogu No, lai neliktu apdroSinasanas likmi.
Piezime:

S1poga ir aktiva tikai tad, kad spéléjat



6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [arT
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir saskana ar Spéles Noteikumiem uzvarét Dileri, vai
nu savacot karSu kombinaciju ar lielaku vertibu (bet neparsniedzot 21) neka Dilerim, vai
Dilerim zaudgjot (Dilerim savacot kombinaciju ar vértibu lielaku par 21). Teorétiskais
atdeves procents (RTP): 99.28%

Svarigi:
Nepareiza darbiba atcel visas sp€les un izmaksas.
Izmaksu Apraksts:

o T&+46=11,54+104=15KY+ Qs =20, A% +5¥=06vai 16 un A¥Y + 104 =BJ.

e Kartim no 2 lIidz 10 ir tada veértiba, kada noradita uz karts.
e Kalpu, damu un kungu vertiba ir 10 punkti.
e Diiza vertiba ir 1 vai 11 atkariba no ta, kas tobrid izdevigak rokai.

Jiis uzvarat, ja jisu galigas rokas veértiba ir tuvaka 21 neka dilera rokas veértiba vai ja dileris
zaudé. Kombinaciju piemeri:

Jebkurs diizis kombinacija ar desmitnieku, kalpu, damu vai kungu ir spéles labaka kombinacija
un to sauc par Blackjack.

Kombinaciju, kur diizis ir kopa ar jebkuru karti ar vértibu no 2 lidz 9, sauc par “miksto roku”, jo
diiza vertiba $aja gadijuma var biit 1 vai 11. Pieméram, A% + 5% = 6 vai 16.

Pamata Blackjack spélé karSu mastam nav nozimes.

7. Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz

Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta

8. Termin$, Ildz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavejoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz

14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un ne
vairak ka divos maksajumos



9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrudes iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi,
un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsSanas briza.

10. cita informacija, kuru azartspéeles organizétajs uzskata par nepiecieSamu.



