1. Azartspéeles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids

Evil Eyes

Spélu Automatu spéle

Razotajs: HGMT Ltd

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR

Maksimala likme 100.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino” spéletajs nokliist lapa
https://www.spins.lv/casino, kur sp€le tiek palaista, nospiezot spéles ikonu “Visas spéles”, pec
tam nospiezot spéles ikonu “Evil Eyes”.

5. Spéles norise

“Evil Eyes” ir 5 rullu un Iidz pat 3125 izmaksas veidu spélu automats, kura ir $adas iespgjas:

“The Evil Eye and The Evil Spread Mechanic”
e “Wicked Night”

e “Wicked Epic Drop”

e “The Graveyard”

e “Bonus Buy” opcija

Svarigi:
e Laimests tick izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
e  Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi laimigo kombinaciju laimestiem.
e  Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.



Spéles noteikumi
Visparéjie noteikumi

1. Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

“The Evil Eye and The Evil Spread Mechanic” noteikumi

e Ja “Evil Eye” simbols noklust zem uzvaras simbola, tas aktivizés “Evil Spread
Mechanic”.

e “Evil Eye” simbols vispirms iezZim€s visus §1s uzvaras simbolus.

e Tad tas pagriezisies pa labi vai uz leju, lai noraditu “Evil Spread Mechanic” virzienu.

e “Evil Spread Mechanic” paplasinas uzvaru lidz rezga beigam izvéletaja virziena, aizstajot
iezimétos simbolus ar uzvaras simbolu.

e Ja “Evil Spread Mechanic” skérso “Evil Eye” simbola celu, arT “Evil Eye” simbols tiks
aizstats.

e Piem@ram: ja virziens ir "uz leju", visi simboli zem iezZimé&tas uzvaras tiks aizstati ar
uzvaras simbolu.

e Ja “Evil Spread Mechanic” tika aktiviz&ts pa labi, pastav iesp&ja, ka mehanika tiks
atkartoti aktiviz€ta uz leju.

e “Evil Eye” simbols var paradities tikai uz 3. rulla, un vienlaikus uz rezga var paradities
tikai viens “Evil Eye” simbols.

e “Evil Eye” simbols nevar paradities pirmaja rinda.

“Wicked Night” noteikumi

o e Aktivizgjiet So bonusa funkciju ar trim dzivibam, iegustot vismaz 3 “FS scatter” simbolus
vienlaikus pamata spéele.

o Saja funkcija paradisies tikai nesamaksajosi simboli,

e “Evil Eye” simboli un reizinataja “Scatter” simboli.

e Katru reizi, kad paradas “Evil Eye” simbols, tas skatisies uz augsu, pa labi, pa kreisi vai
uz leju un savaks visus reizinataja simbolus, kas skérso to skatienu.

e Savaktas reizinataja simbolu vértibas tiks pievienotas rulla reizinatajam virs rulla, uz kura
tie ir paradijusies.

e Ja “Evil Eye” simbola skatiens $kérso citu “Evil Eye” simbolu, “Evil Eye” simbols atklas
reizinataju, kas tiks pievienots visiem rulla reizinatajiem virs katra rulla.

o Atklatais reizinatajs var biit ar tadam paSam vertibam ka parastie pievienoSanas
reizinataji, kas aprakstiti zemak.



o Saja bonusa funkcija “Evil Eye” simbols var paradities uz visiem rulliem, un vienlaikus
uz rezga var paradities vairaki “Evil Eye” simboli.

o Saja funkcija ir 3 atkartoti uzpildamas dzivibas, kas tiek atiestatitas katru reizi, kad acs
skatas uz un savac reizinataju.

e Katra dziviba parstav vienu griezienu.

o Kad visas tris dzivibas tiek patérétas bez jaunas atiestatiSanas, funkcija beidzas.

e Kad funkcija beidzas, visi rulla reizinataji tiks saskaititi un reizinati ar jiisu likmi, lai
noteiktu galigo laimestu.

e Reizinatajiem var biit viena no $adam vertibam:

e Pievienotie reizinataji: 1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 7x, 8x, 9x, 10x, 15x, 20x, 25x, 50x, 100x

e Reizinasanas reizinataji: x2, x3, x4, x5, x10
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e Reizinataji tiek savakti seciba no Acs lidz rezga malai.

“Wicked Epic Drop” noteikumi

e Funkcija “Epic Drop” var tikt nejausi aktivizéta katra grieziena sakuma, pamata spéle.

e Kad &1 funkcija tiek aktivizeta, spéle parversas “Wicked Night” bonusa funkcija tikai
vienam griezienam.

o Saja grieziena garantéti ka nokritis vismaz 3 “Evil Eyes” simboli un 4 reizinataji, un
vismaz viens reizinatajs vienmer tiks savakts!

e Funkcijai “Wicked Epic Drop” nav dzivibu, un p&c tam, kad tiek pieskirtas uzvaras no
krituma, spéle atgriezas pamatspéles rezima.



“The Graveyard” noteikumi

b

e Aktiviz€ So bonusa funkciju ar 10 bezmaksas griezieniem, iegiistot vismaz 4 “FS Scatter’
simbolus vienlaikus pamata spélg.
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e Sis funkcijas laika zemie simboli, kas bijusi dala no laimesta un izplatiti ar “Evil Spread
Mechanic”, nakotnes griezienos vairs neparadisies.
e Zemo simbolu indikators virs rezga rada, kuri zemie simboli paliek funkcija.

e Vienlaikus ieglstot papildu “FS” simbolus funkcijas laika, tiek pieskirti papildu
bezmaksas griezieni:

e 2 “FS” simboli pieskir 2 papildu griezienus

e 3 “FS” simboli pieskir 4 papildu griezienus

“Bonus Buy” opcijas noteikumi

o Sispéle piedava iespéju iegadaties bezmaksas griezienus.
e Kad funkcija ir aktivizeta, katrs grieziens garant€ noteiktas funkcijas un maksa noteiktu
summu, pamatojoties uz jusu pasreizgjo likmes Iimeni.



Speles vadiba

Lai speletu, rikojieties Sadi:
1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmes vertibu, lietojiet “Likmes” izv&lni: @ |
2. Klikskiniet uz “Start”: . Rulli sak griezties ar jiisu izvéleto likmi.

Automatiskais vadibas reiims:

. - EBEY _ e o o ..
1. Nospiezot Autospéles 1konu, Jis varat izv€l€ties vienu vai vairakas piedavatas opcijas:

AUTOSPELE LI

RAUNDU SKAITS

APTURET, JA LAIMETA TPASA FUNKCIJA

ZAUDEJUMA LIMITS

5X LIKME 20XLIKME 50X LIKME

BEZ LIMITA- PIELAGOTS

VIENA LAIMESTA LIMITS

10XLIKME ~ 20XLIKME 75X LIKME

BEZ LIMITA PIELAGOTS

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus idz uz tiem att€lotie simboli veidotu laimigas
kombinacijas. Laimests atkarigs no izveidotajam laimigajam kombinacijam.

Teorétiskais atdeves procents (RTP): 96.24%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu sp€lg, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apmeéru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR
apméru, raunds beidzas nekavégjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atlikusas
papildspéles tiek izbeigta



Izmaksu apraksts

Regularo Izmaksu Apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:

e Laimests tiek izmaksats ja ir izveidojusies laimiga kombinacija.
e Regularas Izmaksas paraditas Izmaksu attélos. Izmaksas paraditas ar likmi 0.10 EUR.
Palielinot likmi, proporcionali palielinas kombinaciju izmaksas:

Izmaksas kombinaciju apraksts.
e Laimests tiek izmaksats tikai ja uz blakus esosajiem rulliem no kreisas puses uz labo

paradas atbilstosi simboli, sakot ar galgjo kreiso rulliti.
e lespgjamo veidu skaits $aja spelé ir 3125, ludzu.
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7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz
Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta
8. Termins, lidz kuram azartspéeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavejoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un ne
vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrudes iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi,
un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zZimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsSanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéeles organizetajs uzskata par nepiecieSamu.



