1. Azartspéeles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Speles nosaukums un veids

Four Divine Beasts
Spélu Automatu spéle
Razotajs : HABANERO SYSTEMS B.V

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.30 EUR
Maksimala likme 150.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino” spéletajs nokliist lapa
https://www.spins.lv/casino, kur sp€le tiek palaista, nospiezot spéles ikonu “Visas spéles”, pec
tam nospiezot spéles ikonu “Four Divine Beasts”.

5. Spéles norise
,Four Divine Beasts* ir piecu rullu un 243 izmaksas liniju spélu automats, kura ir $adas iesp¢jas:

e Aizstajejsimbols (“Wild”)

Izkaisttais (“Scatter”) simbols
Debeszila puka bezmaksas griezieni
Debeszila piika atkartotie griezieni
Ugunssarkana putna bezmaksas griezieni
Ugunssarkana putna atkartotie griezieni
Balta tigera bezmaksas griezieni

Balta tigera atkartotie griezieni

Melna brunurupuca bezmaksas griezieni
Melna brunurupuca atkartotie griezieni
Progresivais dzekpots

Dzekpota sacensibas

Svarigi:



e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinijas, iznemot par izkaisitajiem laimestiem.

e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi laimigo kombinaciju laimestiem.

e Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Spéles noteikumi
Visparéjie noteikumi

1. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.
Aizstajejsimbola (“Wild”) noteikumi

1. “Wild” simbols aizstaj visus simbolus, iznemot “Scatter” simbolu.

2. “Wild” simboli paradas tikai pamatspélg.
3. “Wild” simboli paradas tikai pamatspélé uz 3., 4., 5., . spoles

Izkaisita (“Scatter”) simbola noteikumi

“Scatter” simboli paradas tikai pamatspélg.

“Scatter” simboli paradas uz spolém 2., 3., 4 un 5.

“Scatter” simbolu laimestus pieskaita kombinaciju laimestiem.
Izkaistto simbolu laimestus sareizina ar kopg&jo likmi.

b

Debeszila piuka bezmaksas griezienu noteikumi

simbols

1. 7.bezmaksas griezieni tiek pieskirti, ja uz 1. spoles paradas pilnais
simbols un jebkur citur paradas 3. vai vairaki “Scatter” simboli.

2. . simbols var paradities vienreiz uz 1., 2 vai 3. spoles.

3. Jebkurs . simbols, simbols, kas paradas laimiga kombinacija, pirms laimestu
pieskirSanas tiek izversts pa spoli

4. simboli funkciong, ka “Wild” simboli.
5. Speli nevar aktivizet atkartoti



Debeszila pika atkartoto griezienu noteikumi

1.
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Ugunssarkana putna bezmaksas griezienu noteikumi

Pamatspéles laika p&c nejausibas principa tiek aktivizeti 2. atkartotie griezieni.

. simbols var paradities vienreiz uz 1., 2 vai 3. spoles.

Jebkurs . simbols, kas paradas laimiga kombinacija, pirms laimestu pieskirsanas tiek
izversts pa spoli.

. simboli funkciong, ka “Wild” simboli.

Speli nevar aktivizet atkartoti.

1. 7. bezmaksas griezieni tiek pieskirti, ja uz 1. spoles paradas pilnais | simbols un

jebkur citur paradas 3 vai vairaki “Scatter” simboli.
—
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2. J” simbols var paradities vienreiz uz 2 vai 3. spoles.

= N
[} y 4

3. ‘((‘LL simbols no apstasanas —pozicijas paplasinasies vél par 1 - 6 poziciju(- am) un
jebkura virziena vertikali vai horizontali no ped&ja paplasinata simbola pozicijas.

&
4, (‘LL simboli dod laimestus un funkciong, ka “Wild” simboli.
5. Speli nevar aktivizet atkartoti.

Ugunssarkana putna atkartoto griezienu noteikumi

1. Pamatspéles laika p&c nejausibas principa tiek aktivizeti 2. atkartotie griezieni.
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2. Q("" simbols var paradities vienreiz uz 1., 2 vai 3. spoles.

simbols no apstasanas —pozicijas paplasinasies vél par 1 poziciju(- am) un jebkura
virziena vertikali vai horizontali no p&d€ja paplasinata simbola pozicijas.
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Balta tigera bezmaksas griezienu noteikumi

N
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Spéeli nevar aktivizet atkartoti

7. bezmaksas griezieni tiek pieskirti, ja uz 1. spoles paradas pilnais simbols un
jebkur citur paradas 3 vai vairaki “Scatter” simboli
1. bezmaksas griezienu laika nejausas pozicijas vienmér paradas 2 simboli.

Katra bezmaksas griezienu spéle ikviens simbols parvietosies par 1. poziciju
vertikali vai horizontali, nesk@rsojot un neaiznemot vienu un to pasu poziciju.

B simboli dod laimestus un funkciong, ka “Wild” simboli.
Spéeli nevar aktivizet atkartoti

Balta tigera atkartoto griezienu noteikumi

1.

e

Pamatspéles laika pec nejausibas principa tiek aktivizeti 2. atkartotie griezieni.

Katra atkartotie griezieni ikviens g4 simbols parvietosies par 1. poziciju vertikali vai
horizontali, nesk&rsojot un neaiznemot vienu un to pasu poziciju.

4 simboli dod laimestus un funkciong, ka “Wild” simboli.
Spéli nevar aktivizet atkartoti



Melna brunurupuca bezmaksas griezienu noteikumi

1. bezmaksas griezieni tiek pieskirti, ja uz 1. spoles paradas pilnais
citur paradas 3 vai vairaki “Scatter” simboli.

simbols un jebkur

3. Pirms laimestu pieskirSanas
pa labi.

simbols tiks izversts par papildus 2 vai 3. pozicijam

Zsimboli dod laimestus un funkciong, ka “Wild” simboli.
Spéli nevar aktivizet atkartoti

hd

Melna brunurupuca atkartoto griezienu noteikumi

1. Pamatspéles laika p&c nejausibas principa tiek aktivizeti 2. atkartotie griezieni.

3. Pirms laimestu pieskirSanas
labi

5. Speli nevar aktivizet atkartoti
Progresiva dZekpota noteikumi
1. Progresivo dzekpotu var laimét jebkuras spéles nobeiguma.

2. Dzekpots tiek aktivizéts p&c nejausibas principa.
3. Progresiva dzekpota laimests tiek pievienots pie parejiem laimestiem



DZekpota sacensibu noteikumi

UzkraSanas faze

[a—

Dzekpota summa sakas no €0,00.

Dala no katras veiktas likmes tiek novirzita dzekpotam.

Dzekpota displeja biis redzama informacija par: Laiku, kas atlicis [idz nakamajam
sacikstém, dZzekpota summu un uzreiz péc Izmaksas fazes — ar1 informacija par pédgjo
laiméto dzekpotu.

Sis fazes laika aktivizet dzekpotu nav iesp&jams.

Saciks$u faze

(98]

Saciksu fazes ilgums noradits sp€les iebiivétajos noteikumos (kas ir atrodami spéles loga
kreisaja apaksgja stiir7):

[@ Ka spélét ] ]

Ari tagad dala no katras veiktas likmes tiek novirzita dzekpotam.

Dzekpots garanteti aktivizesies Iidz Sacikstes beigam.

Dzekpota displeja biis redzama informacija par: Laiku, kad sacikstes beigsies, un
dzekpota summu.

Izmaksas faze

N —

(98]

Izmaksas faze sakas, kad tiek aktivizets dzekpots.

Speletajiem, kas veikusi likmes vistuvak bridim, kad aktivizgjies dzekpots, sacikstes tiks
pieskirtas finiSa vietas.

Katrs spelétajs sacikstes var iegtt tikai vienu vietu.

P&c tam, kad laimesti par visam vietam ir izmaksati, dzekpots tiek atiestatits uz sakotn&jo
summu un tiek atkartoti uzsakta uzkrasanas faze.

Laimestu izmaksas tabula

1.

Izmaksu tabula (atkariba no dzekpota iestatijumiem) paradita spéles iebiivétajos
noteikumos (kas ir atrodami spéles loga kreisaja apaksgja stiir1):

[@ Ka spélét ]

Cita informacija

1.

Minimala likme lai kvalific€tos dzekpota izmaksai ir noradita dzekpota loga.

Dzekpota laiks tiks noteikts pec servera laika un tiks paradits saskana ar spélétaja ierices
laiku.

Vietas, par kuram netiek izmaksati laimesti, pariet uz nakamo notikumu.



4. Janotikumi nav planoti, parnesto summu patur kazino. 5. Ja nav nakama notikuma,
summu patur operators.

Visi dzekpota noteikumi

Dzekpota noteikumi ir speka tikai tad, ja dz€kpots ir aktiviz€ts un redzams.
Dala no katras veiktas likmes tiek novirzita dzekpotiem.

Dzekpota summa mainas Iidz ar katru likmi.

Dzekpotiem nav griestu vai augséja limita.

Ja tiek laim@ts dZzekpots, servert tas tiks atiestatits uz sakotn&jo vertibu.
Dzekpota laimesta summa ir dZzekpota veértiba uz servera, kas noapalota Iidz 2
decimaldalam.

7. Dzekpota laimesti tiek summeéti ar citiem laimestiem

AN

Dzekpota savienojuma partraukuma politika

1. Jasavienojuma partraukums notiek jebkura sp€les bridi, dzekpota summa netiks
atjauninata Iidz nakamajai debeta darbibai.

2. Jaserveris ir sanémis veikto likmi, dzekpotu vél joprojam ir iesp&€jams laimé&t un laimesti
tiks atspoguloti speletaja konta atlikuma uzreiz p&c tam, kad tiksatjaunots savienojums.

Speles vadiba

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu monétas veértibu, lietojiet “COIN” izv€lni.
2. Nospiezot ikonu “Max bet”, tiek iestatita maksimali iesp&jama likme pie izvEleétas monétas

/BT

vertibas.

3. Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmes Iimeni, lietojiet “Bet Level” izv€lni.

4. Klikskiniet uz ikonas “Spin”. Q Rulli sak griezties ar jiisu izvéleto likmi.

Automatiskais vadibas reiims:

1. Nospiezot AUTOPLAY ikonu, Jis varat izvéleties vienu vai vairakas piedavatas opcijas:

e Griezienu skaitu (Number Of Spins);

e Apstaties, ja ir aktivizéti bezmaksas griezieni;
e Apstaties, ja balance samazinas par.. ;

e Apstaties, ja viens laimests parsniedz.. ;



6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus lidz uz tiem att€lotie simboli veidotu laimigas
kombinacijas uz aktivajam izmaksas Iinijam. Laimests atkarigs no izveidotajam laimigajam
kombinacijam.

Teorétiskais atdeves procents (RTP): 94.95%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu sp€lg, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apmeéru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR

apméru, raunds beidzas nekavégjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atlikusas
papildspéles tiek izbeigtas.

Izmaksu apraksts
Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:
e Simboliem jabiit lidzas uz aktivas izmaksas linijas.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Pirmajam kombinacijas simbolam
jaatrodas uz 1.rulla.
Regularas Izmaksas paraditas Izmaksu attélos. Izmaksas paraditas par likmi 0.30 €. Palielinot

likmi, proporcionali palielinas liniju izmaksas:
HIGH WIN SYMBOLS

LOW WIN SYMBOLS

5 1
H& 410.25

330.10




Izmaksas Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas linijam
kreisas puses.

Laim&to kreditu skaits atkarigs no kop&ja monétu skaita reizinajuma ar jisu izvéléto monétu
skaitu.

7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz
Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.
8. Termins, lidz kuram azartspéeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro tiek izmaksati ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak, ka divos maksajumos, no
kuriem pirmais sastada 30% no laimesta summas un tiek izmaksats ne vélak 15 dienu laika, bet
otrais, kurs sastada 70% no laimesta summas ne vélak, ka 30 dienu laika.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrades iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi,
un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsSanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizetajs uzskata par nepiecieSamu



