1. Azartspéeles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids

Dragon Gold 88
Spélu Automatu spéle
Razotajs: Pragmatic Play Ltd.

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 375.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino” spéletajs nokliist lapa
https://www.spins.lv/casino, kur sp€le tiek palaista, nospiezot spéles ikonu “Visas spéles”, pec
tam nospiezot spéles ikonu “Dragon Gold 88

5. Spéles norise
,» Dragon Gold 88” ir piecu rullu un 10 izmaksu liniju sp€lu automats, kura ir $adas iespgjas:

e “Wild” simbols

e “Free Games” simbols
e Naudas Simbols

e Bezmaksas Griezieni
e Ante likme

e “Buy Feature” opcija



Speles noteikumi
Visparéjie noteikumi

1. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

“Wild” simbola noteikumi

e Sis ir “WILD” simbols.
e Tas paradas uz visiem rulliem bezmaksas griezienu raunda laika.
e Tas aizstaj visus simbolus iznemot “FREE GAMES” simbolu.

“Free Games” simbola noteikumi

e Sis ir “FREE GAMES” simbols.
e Tas paradas uz visiem rulliem

Naudas simbola noteikumi

e Ari PUKA BUMBU simboli ir NAUDAS simboli.
e Katra grieziena laika tam tiek pieskirta nejauSa veértiba, kuru ir iesp&jams iegiit
BEZMAKSAS GRIEZIENU papildspéles laika.

e lespgjamas vertibas: 2x, 5x, 10x, 15x, 20x, 25x, 50x, 100x, 200x, 500x, 1666x, 2500x vai
5000x kopgja likme.

Bezmaksas Griezienu noteikumi

o Uzgriezot 3, 4 vai 5 “FREE GAMES” simbolus, tas aktiviz€ BEZMAKSAS
GRIEZIENU papildspéli, un var iegiit 10, 15 vai 20 bezmaksas griezienus.

e Pamatspéles laika, katru reizi, kad 2 “FREE GAMES” simboli tiek uzgriezti bez tresa,
pastav iesp€ja, ka tresais simbols paradisies uz ekrana nejausas papildspéles rezultata:

¢ Nejausi, ja “FREE GAMES” simboli uz ekrana var pariet par vienu poziciju zemak,
nepametot rullu zonu, tiek aktivizets atkartotais grieziens, kura laika rulli ar “FREE
GAMES” simboliem pariet par vienu poziciju uz leju, bet rulli bez “FREE GAMES”
simboliem tiek grieztas atkartoti.

e Pirms raunda sakuma p&c nejausibas principa tiek izvéleti 0 lidz 5 modifikatori, kas tiek
pieméroti nakamajam raundam:



“More Dragon Balls” - Vairak PUKA BUMBU simboli atrodas uz ru]liem nakama
bezmaksas griezienu raunda laika.

“More Dragon” - Vairak “WILD” simbolu atrodas uz rulliem nakama bezmaksas
griezienu raunda laika.

“More Dynamites, Claws, Firecrackers” - Raunda laika pieaug iesp&ja uzgriezt “More
Dynamites, Claws, Firecrackers”

“Level Up” - Raunds sakas no 2. Iimena progresivas papildspéles ietvaros.

“Extra Free Spins” - Nakamais raunds sakas ar 2 papildu bezmaksas griezieniem no
sakuma un vél 2 papildu griezieni tiek pievienoti katram atkartojumam.

Bezmaksas Griezienu papildspéles laika katrs “WILD” simbols apkopo ar1 visu uz ekrana
redzamo NAUDAS simbolu vértibas.

Visi papildspéles laika uzgrieztie “WILD” simboli tiek krati Iidz raunda beigam.

Katrs 4. sakratais “WILD” simbols uzsak papildspéli atkartoti, pieskirot 10 papildu
bezmaksas griezienus un NAUDAS simbolu reizinatajs pieaug 2x otraja liment, 3x
treSaja [iment un 10x ceturtaja Iiment.

Atkartotie griezieni tiek izsp€léti péc tam, kad beidzas pirmo bezmaksas griezienu partija.
Reizinatajs tiek pieme&rots atkartoti iegiitajiem griezieniem.

P&c ceturta limena papildspéli atkartot vairs nav iesp&jams.

Nejausi, kad uz ekrana ir PUKA simboli, bet nav PUKA BUMBU simbolu, bezmaksas
grieziena beigas, NAUDAS simboli var paradities nejausas pozicijas dinamita grieziena
papildspéles rezultata.

Nejausi, kad uz ekrana ir PUKA simboli, bet nav PUKA BUMBU, bezmaksas grieziena
beigas paradisies “Claws”, kas vilks uz augSu nejausi izvel&tu rulli, lai uz ekrana biitu
PUKA simboli.

ArT nejausi, kad uz ekrana ir PUKA simboli, bet PUKA BUMBU nav, bezmaksas
grieziena beigas var paradities petardes animacija, kas mainis visus uz ekrana redzamos
simbolus uz citiem simboliem, iznemot PUKA simbolus.

Papildspéles laika tiek izmantotas 1pasie rulli.

Ante likmes noteikumi

Speletajam ir iesp&ja izveleties likmes reizinataju.

Speles noteikumi mainas atkariba no izveletas likmes.

Iesp&jamie reizinataji ir:

Likmes reizinatajs 15x - iesp&ja laimét bezmaksas griezienus ir augstaka.
Uz rulliem ir vairak “FREE GAMES” simbolu.

“Free Spins Buy Feature” ir izslégta.

Likmes reizinatajs 10x - Normals Spéles rezims



“Buy Free Spins Feature” noteikumi

e Bzmaksas griezienu raundu var uzsakt pamatspéles laika, nopérkot to par summu, kas
vienada ar 100x kopgjo likmi.

e Pérkot bezmaksas griezienu raundu, aktiviz&josa grieziena laika var nejausa karta
uzgriezti 3, 4 vai 5 “FREE GAMES” simboli.

Speles vadiba

Lai speletu, rikojieties Sadi:

1. Lai mainitu likmes vértibu, lietojiet “TOTAL BET” izvélni. AUTOPLAY

3. Klikskiniet uz ikonas “Spin” .

AUTOPLAY

Automatiskais vadibas reiims:

-~

START AUTOPLAY (100)

1. Nospiezot Autoplay ikonu, Jis varat izveleties:

AUTOPLAY

e Sadala Number of autospins (Griezienu skaits). Izvelies, cik reizes péc kartas rulli
griezisies Automatiskaja reZima.

e  Sadala Quick spin. Rulli griezas atra rezima.

e Sadala Turbo spin. Rulli griezas loti atra rezima (uzreiz tiek paradits rezultats).

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus Iidz uz tiem att€lotie simboli veidotu laimigas
kombinacijas uz aktivajam izmaksas Iinijam. Laimests atkarigs no izveidotajam kombinacijam.

Teorétiskais atdeves procents (RTP): 95.67%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu sp€lg, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apmeéru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR
apméru, raunds beidzas nekavégjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atliku$as
papildspéles tiek izbeigtas



Izmaksu Tabula

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:

Simboliem jabiit I1dzas uz aktivas izmaksas linijas.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
Izmaksu koeficients tiek piemeroti linijas likmei.
Izmaksu koeficienti paraditi izmaksu attélos.

Palielinot likmi, proporcionali mainas izmaksas
Izmaksas Tabulas Attela paradits ar 0.10 likmi.

Izmaksu Linijas Tabula

e Laimestu izmaksa par simboliem no kreisas puses uz labo izv€létajas izmaksas I1nijas.

7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz
Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.
8. Termins, lidz kuram azartspéeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekav@joties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri
parsniedz 14300 euro tiek izmaksati ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak, ka divos
maksajumos, no kuriem pirmais sastada 30% no laimesta summas un tiek izmaksats ne vélak 15
dienu laika, bet otrais, kurs sastada 70% no laimesta summas ne vélak, ka 30 dienu laika.



9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrudes iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi,
un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsSanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizetajs uzskata par nepiecieSamu.



