1. Azartspéeles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Speles nosaukums un veids
Atomic Kittens

Spelu Automatu spéle

Razotajs: Habanero Systems Limited

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 5 000.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietneé www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino” sp€letajs noklist lapa

https://www.spins.lv/casino, kur sp€le tiek palaista, nospiezot spéles ikonu “Visas spéles”, pec

tam nospiezot spéles ikonu “Atomic Kittens”.
5. Spéles norise
,» Atomic Kittens “ ir septinu rullu sp&lu automats, kura ir $adas iesp€jas:

Kaskades griezienu funkcija

“Wild” aizvietotajsimbols

Laimesta reizinataji

“Kitty Bonus” funkcija

»Scatter simbols un bezmaksas griezieni

“Super Bet” opcija

Bonusa iegade (ja pieejams operatora konfiguracija)
Dzekpota sacensibas

Svarigi:

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas

Iinijas, iznemot par izkaisitajiem laimestiem.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi laimigo kombinaciju laimestiem.
e Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.



Spéles noteikumi

Visparéjie noteikumi

1. Nepareiza darbiba atce] visas sp€les un izmaksas.

Kaskades griezienu funkcijas noteikumi

1.

2.
3.
4.

Ja pamatspéles vai bezmaksas griezienu laika ir izveidojusies laimiga kombinacija, visi
laimgjosie simboli tiek novakti no laukuma uz aizstati no augsas ar jauniem simboliem.
Kaskades ietekme no spéles laukuma netiek novakti “Scatter” un reizinataju simboli.
Parveidotais lauks tiek atkartoti novertéts un laimigas kombinacijas tiek izmaksatas.
Kaskades griezienu funkcija turpinas [idz nerodas jaunas laimigas kombinacijas.

“Wild” aizvietotajsimbola noteikumi

1.
2.

“Wild” simbols var paradities jebkur uz spéles laukuma.
“Wild” simbols aizvieto jebkuru parasto simbolu, lai veidotu laimigas kombinacijas.

Laimesta reizinatdju noteikumi

b

Laimesta reizinataji ir pieejami gan pamatspéles, gan bezmaksas griezienu laika.
Reizinataju simboli var atklat reizinataju x2, x5 vai x9.

Visi reizinataji, kas atrodas uz spéles laukuma, tie saskaitit pirms laimesta izmaksas.
Reizinataju veértibas uz reizinataju simboliem tiek atiestatitas uz to sakotng&jam vertibam
ar nakamo kaskadi.

Grieziena beigas kopéjais laimesta reizinatajs tiek piemerots kop&jam laimestam.

“Kitty Bonus” funkcijas noteikumi

1.

2.

N

~

“Kitty Bonus” funkcija var tikt aktiviz€ta péc nejausibas principa jebkura pamatspéles
grieziena beigas, kura netika aktivizeti bezmaksas griezieni.

Funkcijas sakuma, pec nejausibas principa tiek atklata Liela balva, kas tiek pieskirta,
tiklidz tiek aizpildits Lielas balvas skaititajs.

Kad Liela balva ir laim@ta, jauna Liela balva tiek atklata, uzsakot funkciju no jauna ar 6
meginajumiem.

Iesp&jamas Lielas balvas ir 250x, 500x, 2500x, 5000x un 10000x no likmes apméra.
Speletajam ir jaizvélas 6 aizklatie objekti, kamer nepaliek neviens.

Blakus spéles laukumam atrodas skaititajs ar 10 sekundém, kuru laika spélétajam ir
jaizvelas nakamais objekts.

Speletajs var atklat specialas funkcijas:



“ o - pieskir naudas balvu 05, 1x, 1.5, 2, 2.5x, 5%, 25x vai 50x no likmes apméra;

. - parvers visus atklatos objektus par aizklatiem, nemainot Lielas balvas skaititaja progresu;

@ - nepieskir balvu.

“Scatter” simbola un bezmaksas griezienu noteikumi

‘ 1. “Scatter” simboli var paradities jebkur uz spéles laukuma.
L 2. 3,4,5,6vai 7 “Scatter” simboli pieski 9, 19, 29, 59 vai 99 bezmaksas griezienus

) ‘ attiecigi.
- A 3. Bezmaksas griezienu laika uz spéles laukuma var paradities specialie “Bomb” simboli :

e Novac simbolus 3x3 laukuma sev apkart;
e Novac visus simbolu sava kolonna un sava rinda ;
e Novac simbolus 5x5 laukuma sev apkart.

4. “Bomb” simboli tiek aktivizeti, kad uz speles laukuma vairs neveidojas jaunas laimigas
kombinacijas.

5. “Bomb” simboli p&c aktiviz€Sanas var izmaksat nejausi izveletu laimestu 0.45x, 0.95x vai
4.95x no likmes apmeéra.

6. Bezmaksas griezieni var tikt atkartoti aktivizeti.

7. Bezmaksas griezieni tiek izsp€leti ar tadu pasu likmes apméru, ar kadu tika aktivizeti.

“Super Bet” opcijas noteikumi

1. Speletajiem ir iesp€ja palielinat likmi ar “Super Bet” opciju, lai dubultotu iesp&ju laimét
bezmaksas griezienus jebkura grieziena laika.

2. “Super Bet” opcijas cena ir noradita uz iegades pogas un dubulto likmes apméru.

3. “Super Bet” opcijas aktiviz€Sana neietekmé simbolu izmaksas.

Bonusa iegades noteikumi
1. Speletajiem ir iesp€ja iegadaties bonusa spéli.

2. Bonusa cena tiek noradita uz iegades pogas un veidojas balstoties uz likmes apméru.
3. Darbojas visi iepriekSminétie nosacijumi.



DZekpota sacensibu noteikumi

UzkraSanas faze

[a—

Dzekpota summa sakas no €0,00.

Dala no katras veiktas likmes tiek novirzita dzekpotam.

Dzekpota displeja biis redzama informacija par: Laiku, kas atlicis [idz nakamajam
sacikstém, dZzekpota summu un uzreiz péc Izmaksas fazes — ar1 informacija par pédgjo
laiméto dzekpotu.

Sis fazes laika aktivizet dzekpotu nav iesp&jams.

Saciks$u faze

(98]

Saciksu fazes ilgums noradits sp€les iebiivétajos noteikumos (kas ir atrodami spéles loga
kreisaja apaksgja stiir7):

[@ Ka spélét ] ]

Ari tagad dala no katras veiktas likmes tiek novirzita dzekpotam.

Dzekpots garanteti aktivizesies Iidz Sacikstes beigam.

Dzekpota displeja biis redzama informacija par: Laiku, kad sacikstes beigsies, un
dzekpota summu.

Izmaksas faze

N —

(98]

Izmaksas faze sakas, kad tiek aktivizets dzekpots.

Speletajiem, kas veikusi likmes vistuvak bridim, kad aktivizgjies dzekpots, sacikstes tiks
pieskirtas finiSa vietas.

Katrs spelétajs sacikstes var iegtt tikai vienu vietu.

P&c tam, kad laimesti par visam vietam ir izmaksati, dzekpots tiek atiestatits uz sakotn&jo
summu un tiek atkartoti uzsakta uzkrasanas faze.

Laimestu izmaksas tabula

1.

Izmaksu tabula (atkariba no dzekpota iestatijumiem) paradita spéles iebiivétajos
noteikumos (kas ir atrodami spéles loga kreisaja apaksgja stiir1):

[@ Ka spélét ]

Cita informacija

1.

Minimala likme lai kvalific€tos dzekpota izmaksai ir noradita dzekpota loga.



(98]

Dzekpota laiks tiks noteikts pec servera laika un tiks paradits saskana ar spelétaja ierices
laiku.

Vietas, par kuram netiek izmaksati laimesti, pariet uz nakamo notikumu.

Ja notikumi nav planoti, parnesto summu patur kazino. 5. Ja nav nakama notikuma,
summu patur operators.

Visi dzekpota noteikumi

AN

Dzekpota noteikumi ir speka tikai tad, ja dz€kpots ir aktiviz€ts un redzams.
Dala no katras veiktas likmes tiek novirzita dzekpotiem.

Dzekpota summa mainas Iidz ar katru likmi.

Dzekpotiem nav griestu vai augséja limita.

Ja tiek laiméts dZzekpots, servert tas tiks atiestatits uz sakotn&jo vertibu.
Dzekpota laimesta summa ir dZzekpota veértiba uz servera, kas noapalota Iidz 2
decimaldalam.

Dzekpota laimesti tiek summeéti ar citiem laimestiem

Dzekpota savienojuma partraukuma politika

1. Jasavienojuma partraukums notiek jebkura spéles bridi, dzekpota summa netiks
atjauninata Iidz nakamajai debeta darbibai.
2. Jaserveris ir sanémis veikto likmi, dzekpotu vél joprojam ir iesp&€jams laimé&t un laimesti
tiks atspoguloti sp€letaja konta atlikuma uzreiz pec tam, kad tiksatjaunots savienojums.
Speles vadiba
=\ |
. . . . _ _ e C (= D)
1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu mongétas vértibu, lietojiet “COIN” izvélni. = c =

2. Nospiezot ikonu “Max bet”, tiek iestatita maksimali iesp&jama likme pie izveleétas monétas

=
vertibas. g

3. Lai

- o~

o P N I
paaugstinatu vai pazeminatu likmes limeni, lietojiet “Bet Level” izv€lni.

—_——

4. Klikskiniet uz ikonas “Spin”. > Rulli sak griezties ar jiisu izvéleto likmi.

Automatiskais vadibas reiims:

1. Nospiezot Autospéles g ikonu, Jiis varat izv€léties vienu vai vairakas piedavatas

opcijas:

Griezienu skaitu (Number Of Spins);



e Apstaties, ja ir aktivizéti bezmaksas griezieni;
e Apstaties, ja balance samazinas par.. ;
e Apstaties, ja viens laimests parsniedz.. ;

10 20 30

Stop Auto Play:
. If FREE GAMES feature is triggered

vC

vC

Auto Play will stop if a jackpot is won.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus lidz uz tiem att€lotie simboli veidotu laimigas
kombinacijas uz aktivajam izmaksas Itnijam. Laimests atkarigs no izveidotajam laimigajam
kombinacijam.

Teorétiskais atdeves procents (RTP): 92.00%-97.96%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu sp€lg, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apméru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR

apméru, raunds beidzas nekavégjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atlikusas
papildspéles tiek izbeigtas.



Izmaksu apraksts

Regularo Izmaksu Apraksts
Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:

e Laimeto kreditu skaits atkarigs no kopgja laimesta monétas reizinajuma ar jusu izvéleto
mongétas vertibu.

e Laimests veidojas, ja jebkur uz spéles laukuma paradas vismaz 12 vienadi simboli.

e Izmaksas ar likmi 0.80 EUR paraditas izmaksu att€los:

20-56 $200 20-56 196 20-56 120
16-19 140 16-19 120 o0 112
14-15 120 L] 14-15 1;8 " 14-15 12_8[]
12413 12 - 12413 $1.20 . 11'200
6 1800

20-5 310

| 1619 ia b : 180
14-15 1]_20 4 :I:[‘
12-13 10.80 3 §2.40

20-56 18 . 256 16 0-56 h
16-19 L_au G. 16-19 il; ‘ /\ 16-19 $3.2l]
1-15 1 ! / 4151080 14-15 $0.72
12-13 10.60 = 1213 10.40 = 12131032

2-56 $3.20

16-19 11.60

14-15 10_6[]

12-13 $0.20

Izmaksu kombindciju apraksts.

Laimests tiek izmaksats, ja jebkur uz spéles laukuma paradas vismaz 12 vienadi simboli.

7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz
Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.
8. Termins, lidz kuram azartspéeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro lidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro tiek izmaksati ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak, ka divos maksajumos, no
kuriem pirmais sastada 30% no laimesta summas un tiek izmaksats ne vélak 15 dienu laika, bet
otrais, kurs sastada 70% no laimesta summas ne vélak, ka 30 dienu laika.



9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrudes iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi,
un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsSanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéeles organizetajs uzskata par nepiecieSamu



