1. Azartspéeles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids
Reactoonz

Spélu Automatu spéle
Razotajs: Play’n GO Malta Ltd.

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietneé www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino” spélétajs noklist lapa
https://www.spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot sp€les ikonu “Visas spéles”, péc
tam nospiezot spéles ikonu “Reactoonz”.

5. Spéles norise
,» Reactoonz” ir kaskades 7x7 veida sp€lu automats, kura ir $adas iesp€jas:

1. “Wild”’ aizstaj&jsimbola papildiespgja;
2. “Quantum” papildiespgja;
3. “Quantum Leap” papildiesp€ja.

Svarigi:

1. Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Inijas.

2. Laimigas kombinacijas veidojas, ja 5 vai vairak simboli nonak savienota kopa, kur tie
saskaras horizontali un/vai vertikali;

3. Spelu automata kliidas atce] visas sp€les un izmaksas.
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Spéles noteikumi

Visparéjie noteikumi

1.

Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Wild’’ aizstajejsimbola noteikumi

1.

P&c jebkuras nelaimé&jusas izspéles var tikt aktivizeta ’Instability’’ papildiespéja, kas uz
speles lauka izvieto 4 Iidz 8 ’Wild’’ aizstaj€jsimbolus;

Aizstajgjsimbols "Wild”’. aizstaj visus spéles simbolus;
Katras izspéles laika kads vienacainais simbols tiek izcelts un ja tas ir ieklauts laimgjusa
kombinacija, simbolu kopumam paztidod, uz lauka paradas 2 aizstaj&jsimboli.

“Quantum?” papildiespéjas noteikumi [Um[l

1.

Katras izspéles laika giitie laimesti uzlade “’Quantum’’ ladinu , kas sastav
no 5 iedalam, no kuram katra apzime savu papildiesp&ju, kas tiek tai piesaistita pec
nejausibas principa:

“Implosion’’ - 3 [idz 6 sp€les simbolus parvers par aizstajéjsimboliem, ka arT iznicina
vienados simbolus, kas atrodas 11dzas;

“’Incision’’ - aizstaj€jsimboli tiek sagriezti rezga centra un izveido divas diagonalas
Iinijas sp€les lauka piepildot tas ar vienadiem spéles simboliem;

“’Demolition’’ - iznicina visus vienacainos simbolus un vienados simbolus, kas atrodas
uz spéles lauka;

“’Alteration’” p&c nejausibas principa izvelas vienu vienacaino simbolu un visi vienadie
simboli tiek parversti par citu simbolu.

Katra no 5 iedalam tiek piepildita ik bridi, kad viena izspé€l€ rodas laimesti, kas sastav vismaz no
25 simboliem;
Aprakstitas papildfukcijas neietekme aizstajejsimbolus, kas jau atrodas uz speles lauka.



“Quantum Leap” papildiespéjas noteikumi

1. Piepildot “’Quantum’’ ladinu pilniba, tiek aktivizets ’Quantum Leap’’ bonuss, kura laika
“’Gargantoon’’ monstrs darbojas ka aizstajéjsimbols un tiek novietots uz spéles lauka;

2. “Gargantoon’’ monstrs uz spéles lauka paradas 3 reizes, pirmo reizi aiznemot 3x3 lielu
spéles lauku, tad 2x2 un visbeidzot 1x1, izkaisot vairakus Sos simbolus uz spéles lauka;

3. Noslédzoties bonusam, kopgjais izspele iegiitais laimests tiek pievienots bilancei un
“’Quantum’’ ladins tiek atiestat;its uz sakotngjo;

4. Jebkuri 4 vienadi simboli, kas atrodas l1dzas veidojot 2x2 formu, parverSas par vienu lielo
simbolu un, ja tas tiek iesaistits laim&jusa kombinacija, laimests tick dubultots.

Speles vadiba

Lai spéletu, rikojieties Sadi:

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmes vertibu, lietojiet zemak redzamo izvélni.
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el rulli tiks iegriezti.

2. Klikskiniet uz ikonas “Spin”

Automatiskais vadibas rezims

1. Nospiezot auto spéles, ("Autoplay") ikonu vargsiet izveleties, cik reizes pec
kartas rulli griezisies Automatiskaja spéles rezima

2. Automatiskos griezienus var apturét nospiezot uz pogas “Stop”



6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus lidz uz tiem paradas vismaz 8 vienadiem
simboli. Laimests atkarigs no laimigo simbolu skaita uz rulliem.

Teorétiskais atdeves procents (RTP): 95.48%
Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu sp€lg, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apmeéru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR

apméru, raunds beidzas nekavégjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atlikusas
papildspéles tiek izbeigtas.

Izmaksu apraksts

1. Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

e Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas linijas;

e Laimigas kombinacijas veidojas, ja 5 vai vairak simboli nonak savienota kopa, kur tie
saskaras horizontali un/vai vertikali.

Izmaksas Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam, ko veido simboli, kas atrodas lidzas
vertikali, jeb horizontali.



7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.

8. Termins, lidz kuram azartspéeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro 1idz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri

parsniedz 14300 euro tiek izmaksati ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak, ka divos
maksajumos, no kuriem pirmais sastada 30% no laimesta summas un tiek izmaksats ne vélak 15
dienu laika, bet otrais, kurs sastada 70% no laimesta summas ne vélak, ka 30 dienu laika.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrudes iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi,
un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsSanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéeles organizetajs uzskata par nepiecieSamu.



