
1. Azartspēles organizētāja nosaukums, juridiskā adrese un tālruņa numurs  

SIA "BALTENT" 
Reģ. Nr. 40203068277 
Ģertrūdes iela 12-7,  
LV-1010, Rīga, Latvija 
Tel: 27775559 

2. Spēles nosaukums un veids  

Reactoonz 
Spēļu Automātu spēle 
Ražotājs: Play’n GO Malta Ltd.  

3. Spēles dalības maksa (likme)  

Minimālā likme 0.20 EUR  
Maksimālā likme 100.00 EUR 

 
4. Kārtība, kādā dalībnieks var piedalīties spēlē  

Interneta vietnē www.spins.lv nospiežot ikonu “Kazino” spēlētājs nokļūst lapā 
https://www.spins.lv/casino, kur spēle tiek palaista, nospiežot spēles ikonu “Visas spēles”, pēc 
tam nospiežot spēles ikonu “Reactoonz”.  

5. Spēles norise 
 
„ Reactoonz” ir kaskādes 7x7 veida spēļu automāts, kurā ir šādas iespējas:  

1. ‘’Wild’’ aizstājējsimbola papildiespēja;  
2. “Quantum” papildiespēja; 
3. “Quantum Leap” papildiespēja. 

Svarīgi:  

1. Laimests tiek izmaksāts tikai par lielāko laimīgo kombināciju no katras aktīvās izmaksas 
līnijas. 

2. Laimīgās kombinācijas veidojas, ja 5 vai vairāk simboli nonāk savienotā kopā, kur tie 
saskaras horizontāli un/vai vertikāli; 

3. Spēļu automāta kļūdas atceļ visas spēles un izmaksas. 

 

 



 

Spēles noteikumi 

Vispārējie noteikumi 

1. Nepareiza darbība atceļ visas spēles un izmaksas. 

‘’Wild’’ aizstājējsimbola noteikumi 

1. Pēc jebkuras nelaimējušas izspēles var tikt aktivizēta ‘’Instability’’ papildiespēja, kas uz 
spēles lauka izvieto 4 līdz 8 ‘’Wild’’ aizstājējsimbolus; 
  
 

2. Aizstājējsimbols ‘’Wild’’.       aizstāj visus spēles simbolus; 
3. Katras izspēles laikā kāds vienacainais simbols tiek izcelts un ja tas ir iekļauts laimējušā 

kombinācijā, simbolu kopumam pazūdod, uz lauka parādās 2 aizstājējsimboli. 
 

“Quantum” papildiespējas noteikumi  

1. Katras izspēles laikā gūtie laimesti uzlādē ‘’Quantum’’ lādiņu , kas sastāv 
no 5 iedaļām, no kurām katra apzīmē savu papildiespēju, kas tiek tai piesaistīta pēc 
nejaušības principa: 

 

• ‘’Implosion’’ - 3 līdz 6 spēles simbolus pārvērš par aizstājējsimboliem, kā arī iznīcina 
vienādos simbolus, kas atrodas līdzās; 
 

• ‘’Incision’’ - aizstājējsimboli tiek sagriezti režģa centrā un izveido divas diagonālas 
līnijas spēles laukā piepildot tās ar vienādiem spēles simboliem; 
 

• ‘’Demolition’’ - iznīcina visus vienacainos simbolus un vienādos simbolus, kas atrodas 
uz spēles lauka; 
 

• ‘’Alteration’’ pēc nejaušības principa izvēlās vienu vienacaino simbolu un visi vienādie 
simboli tiek pārvērsti par citu simbolu. 

 

2. Katra no 5 iedaļām tiek piepildīta ik brīdi, kad vienā izspēlē rodas laimesti, kas sastāv vismaz no 
25 simboliem;  

3. Aprakstītās papildfukcijas neietekmē aizstājējsimbolus, kas jau atrodas uz spēles lauka.  

 



“Quantum Leap” papildiespējas noteikumi  

1. Piepildot ‘’Quantum’’ lādiņu pilnībā, tiek aktivizēts ‘’Quantum Leap’’ bonuss, kura laikā 
‘’Gargantoon’’ monstrs darbojas kā aizstājējsimbols un tiek novietots uz spēles lauka; 

2. ‘’Gargantoon’’ monstrs uz spēles lauka parādās 3 reizes, pirmo reizi aizņemot 3x3 lielu 
spēles lauku, tad 2x2 un visbeidzot 1x1, izkaisot vairākus šos simbolus uz spēles lauka; 

3. Noslēdzoties bonusam, kopējais izspēlē iegūtais laimests tiek pievienots bilancei un 
‘’Quantum’’ lādiņš tiek atiestat;its uz sākotnējo; 

4. Jebkuri 4 vienādi simboli, kas atrodas līdzās veidojot 2x2 formu, pārvēršas par vienu lielo 
simbolu un, ja tas tiek iesaistīts laimējušā kombinācijā, laimests tiek dubultots. 

 

Spēles vadība 
 
Lai spēlētu, rīkojieties šādi:  
 

1. Lai paaugstinātu vai pazeminātu likmes vērtību, lietojiet zemāk redzamo izvēlni. 
 
 

 
 

2. Klikšķiniet uz ikonas “Spin”      ruļļi tiks iegriezti.  
 
 

Automātiskais vadības režīms  

1. Nospiežot auto spēles, ("Autoplay") ikonu      varēsiet izvēlēties, cik reizes pēc 
kārtas ruļļi griezīsies Automātiskajā spēles režīmā 

 

2. Automātiskos griezienus var apturēt nospiežot uz pogas “Stop” .  

 

 

 

 



 

6. Nosacījumi, kuriem iestājoties dalībnieks saņem laimestu, un laimestu lielums [arī      
laimestu attiecība pret dalības maksu (likmi)] 

Nosacījums, lai saņemtu laimestu, ir griezt ruļļus līdz uz tiem parādās vismaz 8 vienādiem 
simboli. Laimests atkarīgs no laimīgo simbolu skaita uz ruļļiem. 
 
Teorētiskais atdeves procents (RTP): 95.48%  

Maksimālā laimesta summa ir ierobežota ar maksimālo iespējamo laimestu spēlē, bet 
nepārsniedzot 250 000 EUR apmēru. Ja raunda kopējais laimests sasniedz  250 000 EUR 
apmēru, raunds beidzas nekavējoties un tiek piešķirts maksimālais laimests un visas atlikušās 
papildspēles tiek izbeigtas. 

 

Izmaksu apraksts 
 

1. Lai parastie simboli veidotu laimīgo kombināciju, jāsakrīt sekojošiem apstākļiem: 

• Jums tiek izmaksāts laimests tikai par lielāko laimīgo kombināciju no katras aktīvās 
izmaksas līnijas; 

• Laimīgās kombinācijas veidojas, ja 5 vai vairāk simboli nonāk savienotā kopā, kur tie 
saskaras horizontāli un/vai vertikāli. 

 

 
 
 
 
 
 
 

Izmaksas Līniju Apraksts.  

Laimests tiek izmaksāts tikai par laimīgajām kombinācijām, ko veido simboli, kas atrodas līdzās 
vertikāli, jeb horizontāli. 

 

 



 

7. Kārtība, kādā notiek pieteikšanās uz laimestu un kādā to izsniedz 

Laimests tiek automātiski ieskaitīts klienta Spins.lv kontā.  
 

8. Termiņš, līdz kuram azartspēles dalībnieks var pieteikties uz laimestu  

Laimesti, kas nepārsniedz 720 euro tiek izmaksāti nekavējoties pēc spēles sesijas beigām. 
Laimesti no 720 euro līdz 14300 euro tiek izmaksāti 24 stundu laikā. Laimesti, kuri 
pārsniedz  14300 euro tiek izmaksāti ne vēlāk kā 30 dienu laikā un ne vairāk, ka divos 
maksājumos, no kuriem pirmais sastāda 30% no laimesta summas un tiek izmaksāts ne vēlāk 15 
dienu laikā, bet otrais, kurš sastāda 70% no laimesta summas ne vēlāk, kā 30 dienu laikā. 

9. Kur dalībnieks var vērsties pretenziju gadījumā, kā arī pretenziju izskatīšanas kārtība  

Sūdzības un pretenzijas pieņem tikai rakstiskā veidā, 15 dienu laikā pēc spēles sesijas beigām 
Kompānijas administrācijā pēc adreses: Rīga, Ģertrūdes iela 12-7, LV-1010. Tāpat iespējams 
sazināties, atverot klientu atbalsta čatu mājaslapā vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi, 
un parakstot savu vēstuli ar drošu elektronisko parakstu, kas satur laika zīmogu. Sūdzības tiks 
izskatītas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laikā no to saņemšanas brīža. 
 

10. Cita informācija, kuru azartspēles organizētājs uzskata par nepieciešamu.  

 


