1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "BALTENT"
Reg. Nr. 40203068277
Gertriides iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids

Mystery Joker
Spelu Automatu spéele
Razotajs : Play’n GO Malta Ltd.

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.05 €
Maksimala likme 100.00 €

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spelée

Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino” spélétajs nokliist lapa
https://www.spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot spéles ikonu “Visas
speles”, p&c tam nospiezot speles ikonu “Mystery Joker”.

5. Spéles norise

»Mystery Joker “ ir 3 rullu, 5 fiks€tu izmaksas liniju automats, kura ir $adas iesp€jas:

e [zkaisitais simbols
e “Bezmaksas griezienu” bonusa spéle

Svarigi:

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas Iinijas.

e [aimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Itniju laimestiem.

e Ja spéle tiek partraukta, visa spéles informacija un uzliktas likmes tiks saglabatas,
kameér jiis atkal atversiet spéli. Turpiniet spéli no partraukuma vietas.

Spéles noteikumi



Vispareéjie noteikumi

1. Spéle notiek uz 5 fiksétam izmaksas Itnijam
2. Likmes lielums uz katru izmaksas Iiniju var but no 0,01 EUR lidz 20 EUR.
3. Nepareiza darbiba atce] visas sp€les un izmaksas.

Izmaksu Noteikumi

Mystery Joker ietver bezmaksas grieziena “scatter” simbolu (Joker cepure).

Tris joker cepures simboli, kas paradas uz ratiem, aktiviz€ bezmaksas grieziena
funkciju. Sakas bezmaksas griezienu virknes seciba. Bezmaksas griezienu laika
noslépuma balva tiek laim&ta, ieglistot divus vai trTs joker cepures simbolus jebkura
vieta uz ratiem. Ja paradas tris joker cepures simboli, jums tiek pieskirti papildu
bezmaksas griezieni.

Spéles vadiba

Lai spélétu, rikojieties Sadi:

Likmes tiek atlasitas, izmantojot likmju pogas. Lai mainiti likmi par vienu soli,
noklikskiniet uz plusa/minusa pogam. Lai saktu spéli, noklikskiniet uz GRIEZT. Kad
rati apstajas, att€lotie simboli nosaka jlisu laimestu, nemot véra laimestu kombinaciju
tabulu.

Darbibas:

1. Izmaksu saraksts - Aktiviz€ izmaksu saraksta displeju.

2. Auto spéle - Noklik3kiniet uz pogas AUTO SPELE, lai ieslégtu/izslégtu
automatiskas spéles iesp&ju. Auto sp€les rezima secigo spéles raundu skaits tiek
noteikts automatiski, nemot véra jisu pasreizgjos likmju uzstadijumus. Auto spéles
rezims tiek automatiski izsleégts atkariba no jusu uzstadijumiem vai gadijuma, ja jiisu
bilance nav pietickama.

3. Griezt - Griez ratu, lai saktu spéli.

4. Apstaties - Apstadina ratu atrak

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums
[arT laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)].

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus 1idz uz tiem att€lotie simboli veidotu
laimigas kombinacijas uz aktivajam izmaksas ltnijam. Laimests atkarigs no
izveidotajam laimigajam kombinacijam.



Teorgtiskais atdeves procents (RTP): 93.99%

Katras kombinacijas laimests Izmaksu Tabula tiek noradits skaitlos. Lai iegttu kopgjo
laimesta skaitu uz aktivas izmaksas linijas tabula uzraditais skaitlis jareizina ar likmi
uz izmaksas linijas.

Laim&to kreditu daudzums atkarigs no izvelétas likmes vertibas. Laiméto kreditu
skaitu aprekina, reizinot kop€jo laiméto kreditu skaitu ar jusu izvél&to likmes vertibu.

Izmaksu apraksts

Regularo Izkmaksu Apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:
e Simboliem jabiit I1dzas uz aktivas izmaksas linijas.

e [aimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no

simboliem jabiit att€lotam uz pirma ru]la. Simbolu kombinacijas neveidojas, ja
pirmais simbols ir uz otra rulla.

Regularas [zmaksas paraditas attéla:

Izkaistto simbolu izmaksu kombinacijas

Izkaistto simboliem ir izmaksas tikai “Bezmaksas griezienu” bonusa spéles laika. Uz
rulliem jabiit 2 vai vairak izkaisttajiem simboliem. Izmaksas paraditas attela:

Izmaksu Liniju Apraksts.



Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas
Itnijam.

Laiméto kreditu skaits atkarigs no kopgja laimeto kreditu skaita reizinajumu ar jisu
izveletas likmes lieluma.

Linijas, kas redzamas attéla, parada iesp&jamas izmaksas liniju formas:

7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.
8. Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties p&c speles sesijas
beigam. Laimesti no 720 euro lidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika.
Laimesti, kuri parsniedz 14300 euro izmaksa azartsp&les noteikumos apstiprinata
kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas
kartiba

Studzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas
beigam Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrudes iela 12-7, LV-1010.
Tapat iesp&jams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz
support@spins.lv epasta adresi, un parakstot savu véstuli ar drosu elektronisko
parakstu, kas satur laika ztmogu. Stidzibas tiks izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10
darba dienu laika no to sanemsanas briza.

10. cita informacija, kuru azartspéeles organizéetajs uzskata par nepiecieSamu.



