1. Azartspéeles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277
Kri§jana Valdemara iela 33-6
LV-1010, Riga, Latvija

Tel: 27775559

2. Speles nosaukums un veids

Epic Dreams
Spélu Automatu spéle
Razotajs: Relax Gaming Limited

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 200.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietneé www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino” spélétajs noklist lapa
https://www.spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot sp€les ikonu “Visas spéles”, péc
tam nospiezot spéles ikonu “Epic Dreams”.

5. Spéles norise

,» Epic Dreams® ir seSu kollonu un 7 rindu sp&lu automats, kura ir $adas
iespgjas:

e “Wild” aizstajejsimbols

e “Bonus Pick”

e “Dig Bonus”

e “Build Bonus”

e “Buy Bonus Game”

e “Buy Super Bonus Game”

e “Svarigi:

o Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Inijas, iznemot “Scatter” laimestiem.

o Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

e Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.



Spéles noteikumi
Visparéjie noteikumi

e Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

“Wild’simbola noteikumi

o “Wild” simbols aizstaj visus simbolus

“Bonus Pick” noteikumi

e Jaraunda beigas tiek iznicinati visi akmens bloku simboli, tiek aktivizéta Bonusa izvéle.

Dazos griezienos apaksgja rinda ir “Super Bonus” akmenu bloki, to lauSana aktivize

“Super Bonus Pick”.

Bonusa izvelg€ spélétajs var izveleties starp rakSanas bonusu un biivniecibas bonusu.

Tad kad ir “Super Bonus Pick”, speletaji var izv€leties starp abam iesp&jam.

Dargumu lades var saturét art lidz 3 “Super Orbs”.

Savacot tr1s “Super Orbs Dig Bonus” laika, raunds tiek paaugstinats par “Super

Bonus” — uzreiz tiek pieskirti +5 griezieni un +2 papildu bezmaksas griezieni.

e “Super Dig” Bonusa jis sakat ar 10 bezmaksas griezieniem, un katra tresa iznicinata
akmens bloka rinda atklas [imena rindu, kas ta vieta pieskir +2 bezmaksas griezienus.

e Kad uzlabosana notiek, vairs nevar paradities “Super Orbs”.

@ o “Upgrade”: uzlabo 1-3 esoSo monétu vertibu.

m o “Wild” pievieno: “Wild” simbolu 1-3 akmens bloku rindu atvértajai pozicijai



“Build Bonus” noteikumi

Saciet ar 3 kartam, kur katra karta ir 3 simbolu kritieni.

Katrs atseviSkais simbols rinda maksa ka trijnieks no izmaksu tabulas.

Kad notiek uzvara, apalais skaititajs tiek atiestatits uz 3.

Simboli nokrit nejausas kolonnas lidz apaksgjai visvairak atvertajai pozicijai.

“Build Bonus” ir reizinataja kapnes, kas sakas ar x1 un palielinas par 1 katru reizi, kad

rinda tiek aizpildita.

MaksajoSo simbolu izmaksa rinda tiek reizinata ar atbilstosa reizinataja vertiba.

e Nemiet vera, ka monétu simbolu vértiba péc nolaisanas tiks atjauninata Iidz to galigajai
reizinatajai vertibai.

e Reizinataja kapnu augsdala tiek sasniegta, kad ir aizpilditas 50 rindas.

e Sasniedzot virsotni, uzreiz tiek pieskirts maksimalais laimests 5000x likmes apmera.

e Parasta maksasanas simbola vieta var nokrist mon&tu simboli vai dargumu lades.

e Mongtu simboli — kad ir dala no laimesta, tie pieskir moné&tas redzamo vértibu ka tas
izmaksu.

e Dargumu lades — buivésanas bonusa dargumu lades tiek atvértas nekav€joties (pirms

laimesta novertésanas), un tas var aktivizeét kadu no talak noraditajam funkcijam.

Mongétas pievienoSana: uzsak nomesanu, kas nomet tikai mon&tu simbolus.

Sis kritums nesamazina apalo skaititaju.

Aizpildijums: aizpilda 1-3 rindas ar nejauSiem simboliem, izraisot laimestus.

“Drop”: Nakotnes griezieni iegiis 1 papildu simbolu katra karta.

Dargumu lades var saturét art lidz 3 “Super Orbs”.

Savacot 3 “Super Orbs” “Upgrade’ bonusa laika, bonuss tiek paaugstinats par

superbonusu.

Kad dargumu lade pieskir treSo un p&dgjo “Super Orb”, ta neierosina funkciju.

e “Super Build Bonus” jiis sakat ar 4 kartam, un, kad tiek giita uzvara, raundu skaititajs tiek
atiestatits uz 4.

e Dargumu lades var saturét art lidz 3 “Super Orbs”.

e Savacot tris “Super Orbs Dig Bonus™ laika, raunds tiek paaugstinats par “Super
Bonus” — uzreiz tiek pieskirti +5 griezieni un +2 papildu bezmaksas griezieni.

e “Super Dig Bonus” jiis sakat ar 10 bezmaksas griezieniem, un katra tresa iznicinata
akmens bloka rinda atklas [imena rindu, kas ta vieta pieskir +2 bezmaksas griezienus.

o Kad “Upgrade” notiek, vairs neparadisies “Super Orbs”.



“Dig Bonus” noteikumi

e Saciet ar 5 bezmaksas griezieniem un katra tre$a akmens bloka iznicinata rinda atklas
lidzenu rindu, kas pieskirs +1 bezmaksas griezienu.

e Katra grieziena sakuma tiek saglabatas visas akmens bloku rindas, kas palikusas no
ieprieksgja grieziena.

e No apaksas tiek pievienotas jaunas akmens bloku rindas, lai katrs bezmaksas grieziens
sakas tiesi ar 4 akmens bloku rindam.

e Kad 50 akmens bloku rindas ir iznicinatas un 5000x akmens bloku rinda ir atklata,
speletajam tiek pieskirts maksimalais laimests 5000x likmes apméra un bonuss beidzas.

e Akmens bloku rindas var biit dargumu lades — ja tas tiek iznicinatas, tas var aktivizét
kadu no talak noraditajam funkcijam.

C—
@
{ ::‘) o Mongtu pievienoSana: pievieno 1-3 moné&tas akmens blokiem.

@ o “Upgrade”: uzlabo 1-3 esoSo moné&tu vertibu.

o “Wild” pievieno: “Wild” simbolu 1-3 akmens bloku rindu atvertajai pozicijai

e Dargumu lades var saturét art lidz 3 “Super Orbs”.

e Savacot tris “Super Orbs Dig Bonus “laika, raunds tiek paaugstinats par Super Bonusu —
uzreiz tiek pieskirti +5 griezieni un +2 papildu bezmaksas griezieni.

e “Super Dig Bonus” jiis sakat ar 10 bezmaksas griezieniem, un katra tresa iznicinata
akmens bloka rinda atklas [imena rindu, kas ta vieta pieskir +2 bezmaksas griezienus.

e Kad “Upgrade” notiek, vairs neparadisies “Super Orbs”.




6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus lidz uz tiem att€lotie simboli veidotu laimigas
kombinacijas uz aktivajam izmaksas Iinijam. Laimests atkarigs no izveidotajam laimigajam
kombinacijam.

Teorgtiskais atdeves procents: 96.01%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu sp€lg, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apmeéru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR

apmeéru, raunds beidzas nekavégjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atlikusas
papildspéles tiek izbeigtas.

Izmaksu tabula

6 SIS0 6820

5 090 5 0.80
4 0.70 4 0.60
3 050 3 040

Izmaksas Liniju Tabula.

e Laimét var Iidz pat 117 649 veidiem
e Laimests tiek izveidots, sakritot simboliem neatkarigi no vertikalas pozicijas, no kreisas
puses uz labo, sakot no vistalak kreisa rulla.




7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz
Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta
8. Termins, lidz kuram azartspéeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavejoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un ne
vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Kri§jana Valdemara iela 33-6, LV-1010. Tapat
iesp&jams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv
epasta adresi, un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zZimogu.
Stidzibas tiks izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsanas briza

10. Cita informacija, kuru azartspéeles organizetajs uzskata par nepiecieSamu.






