1. Azartspéeles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Speles nosaukums un veids

Eldritch Dungeon
Spélu Automatu spéle
Razotajs: Relax Gaming Limited

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 50.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino” spéletajs nokliist lapa
https://www.spins.lv/casino, kur sp€le tiek palaista, nospiezot spéles ikonu “Visas spéles”, péc
tam nospiezot spéles ikonu “Eldritch Dungeon”.

5. Spéles norise

,» Eldritch Dungeon “ ir piecu rullu un 10 izmaksu liniju spélu automats, kura ir $adas iespgjas:
e ‘Wild” simbols
e “Wild Warrior”
e “Companions”

e “Dungeon Battle Attack”
e “Bonus Features”

Svarigi:

o Laimests veidojas no iegiito monétu skaita reizinajuma ar monétas vertibu.
e Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.



Spéles noteikumi

Visparéjie noteikumi

1. Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

“Wild” simbola noteikumi

“Wild” simbols aizvieto visus citus simbolus rezgl, iznemot “Wild Warrior”.

“Wild Warrior” noteikumi

“Wild Warrior” aizstaj visus citus simbolus uz rezga.

Katra grieziena “Wild Warrior” paradas nejausa pozicija uz 1. rulla, un izeja paradas
nejausa pozicija uz 8. rulla.

Kad simboli tiek nonemti, “Wild Warrior” parvietosies uz poziciju, kas ir vistuvak izejai.
Visas uzvarétaju kopas, kas izveidotas “Wild Warrior” gajienu laika, tiks novertétas un
apmaksatas.

“Companions“ noteikumi

1 no 3 “Companions* bis aktivs katra grieziena.

Aktivo “Companions® var izvéleties pirms jauna grieziena, nospiezot “Companions’
paneli.

Sakot spéli, ir pieejams tikai “Arcanist”.

“Ranger” un “Mauler” spéles laika tiks atblokéti.

¢

Arcanist Mauler




“Companion Strike” noteikumi
e [Kad laimestu vairs nav, var tikt aktivizéts “Companion Strike.”

“Arcanist” - Parveido 11 lidz 16 simbolus par vienu un to pasu nejausu simbolu un nonem
blakus esoSos simbolus augsa un apaksa.

“Ranger* - Parveido vienu 8 simbolu rindinu par vienu un to pasu nejausu simbolu un nonem
blakus esoSos simbolus augsa un apaksa.

“Mauler* - Parveido divus 2x2 simbolu zonu par vienu un to pasu nejausu simbolu un nonem
visus apkart€jos simbolus.

“Base Game Battle” noteikumi

e Katrs grieziens 4 simbolu pozicijas pasléps “Enemy” simbolu.

e Kad ir tirs celS starp “Wild Warrior” un “Enemy” poziciju, “Enemy” cinisies ar “Wild
Warrior”.

e Uzvarot “Enemy”, tiek pieskirta 1 no 4 “Power Relics” un 1 “Spectral Effect”.

e “Spectral Effect” ir ierindoti rinda un tiks aktivizeti, kad vairs nebis laimestu.

Nightwing - 10 simboli tiek parveidoti par vienu un to pasu nejausu simbolu




Elderwing - 19 simboli tiek parveidoti par vienu un to pasu nejausu simbolu

“Power Relics” noteikumi

e “Power Relics” uzlabo “Warrior’s” spgjas “Dungeon Battle “laika

e “Relics of Vitality” - Veseliba ir palielinata

e “Relic of Strenght” - Uzbrukumi rada lielaku kaitgjumu

e “Relic of Fury” - Dazi uzbrukumi rada ievérojamu kait&jumu

e “Relic of Protection” - Dazi “Enemy’ uzbrukumi ir bloké&ti




“Dungeon Battle Attack“ noteikumi

e Uzreiz uzvar vienu ienaidnieku.
e Veélamais ienaidnieks: “Gnaw Brute”

e Nodara kaitgjumu vienam ienaidniekam.
e Veglamais ienaidnieks: “Wraiths”

e Nodara bojajumus visiem ienaidniekiem
e Veélamais ienaidnieks:”FElderkin”

“Bonus Features” noteikumi
“Dungeon Battle “

e “Dungeon Battle* saksies, kad “Wild Warrior” bis sasniedzis izeju uz 8 rulla.
e Uzvariet cinas pret “Enemy”, lai atblok&tu rezga pozicijas dargumu halles griezienos

Elderkin Wraiths Gnaw Brute
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“Portal Shard”

e Portala Skemba lauj uzvarétajam karaviram pariet uz nakamo “Enemy” istabu “Dungeon

Battle”
e Katram bonusam tiek pieskirtas 2 portala lauskas

e “Spectral Key”a tblok€ vienu rezga poziciju dargumu halles griezienos

“Treasure Hall Spins” noteikumi

¢ Nolaidiet un apvienojiet mongétas, lai palielinatu savu atlidzibu dargumu halles
griezienos.

e Uzvarot veco, tiks atverts pilns rezgis, centra tiks ievietota 4x4 monéta un lielakajai
mongtai pieskirts bus 2x reizinatajs
e Skatiet izmaksu tabulu par pieejamajam balvam




6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus lidz uz tiem att€lotie simboli veidotu laimigas
kombinacijas uz aktivajam izmaksas Itnijam. Laimests atkarigs no izveidotajam laimigajam
kombinacijam.

Teoréetiskais atdeves procents (RTP): 96.10%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu sp€lg, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apméru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR
apméru, raunds beidzas nekavégjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atlikusas
papildspéles tiek izbeigtas.

Izmaksas Tabula.

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:

e Simboliem jabut lidzas uz aktivas izmaksas Iinijas.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
Regularas [zmaksas monétas paraditas izmaksu att€los ar 0.20 EUR likmi




Izmaksas liniju tabula

e 5 vai vairak kritosi simboli, kas atrodas blakus viens otram, veido laimestu kopu un
maksas saskana ar izmaksu tabulu.

e LaimgjoSie simboli tiks nonemti un aizstati ar simboliem no augsas

e Iesp&jamie laimestu veidi paraditi attéla.

7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz
Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.
8. Termins, lidz kuram azartspéeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro tiek izmaksati ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak, ka divos maksajumos, no
kuriem pirmais sastada 30% no laimesta summas un tiek izmaksats ne vélak 15 dienu laika, bet
otrais, kurs sastada 70% no laimesta summas ne vélak, ka 30 dienu laika.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrades iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi,
un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zZimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsSanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéeles organizetajs uzskata par nepiecieSamu



