1. Azartspéeles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids
Dynamite Diggin Doug

Spelu Automatu spéle
Razotajs: Pragmatic Play Ltd.

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 375.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino” spéletajs nokliist lapa
https://www.spins.lv/casino, kur sp€le tiek palaista, nospiezot spéles ikonu “Visas spéles”, pec
tam nospiezot spéles ikonu “Dynamite Diggin Doug”.

5. Spéles norise
,» Dynamite Diggin Doug” ir piecu rullu un 10 izmaksu liniju sp€lu automats, kura ir §adas
iespgjas:

e “Scatter” simbols

e “Dynamit” simbols

e “Plunker’’simbols

o Atkartoto griezienu papildspéle

e “Dynamite Money Respin” funkcija
e Ante likme

e “Buy Feature” opcija

Speles noteikumi
Visparéjie noteikumi

1. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.



“Scatter” simbola noteikumi

e Sisir SCATTER simbols.
e To var uzgriezt uz 1., 3. un 5. spoles.

“Dynamit” simbola noteikumi

e Sis ir DYNAMIT simbols.
% e Uzspiediet 3 vai vairak DYNAMIT simbolus jebkura ekrana vieta, lai vinnétu $adu tieSo
naudas balvu:
» 3 DINAMITI - 0,5x kopégja likme
* 4 DINAMITI - 1x kopgja likme
» 5 DINAMITI - 2,5x kopégja likme
* 6 DINAMITI - 5x kopgja likme
= 7 DINAMITI - 10x kopgja likme
» 8 DINAMITI - BRONZA, 20x kopgja likme
* 9 DINAMITI - SUDRABS, 50x kopé&ja likme
* 10 DINAMITI - ZELTS, 100x kopgja likme

“Plunker” simbola noteikumi

Sis ir PLUNKER simbols.

Pamatspéles griezienu laika simbols “PLUNKER” var nejausi paradities ekrana vidi.
Kad tas notiek, no saraksta tiek izv€leta un pieSkirta nejausa tiesa naudas balva.

Ja tiek izvéletas BRONZAS, SUDRABA vai ZELTA vértibas, tick iedarbinata ar1
“RESPIN” funkcija.

Atkartoto griezienu papildspeles noteikumi

e “Respin” funkcijai ir vairaki [imeni - MEKLESANAS, BRONZAS, SUDRABA un
ZELTA.

e Uzgrieziet 3 “SCATTER “simbolus, lai aktivizétu papildspéli, sakot no MekleSanas
Itmena.

e Uzgrieziet 8, 9 vai 10 “DYNAMITE” simbolus pamatspéles grieSanas laika, lai saktu
papildspéli no BRONZAS, SUDRABA vai ZELTA limena.



“Dynamite Money Respin” funkcijas noteikumi

Sis ir “DYNAMITE MONEY” simbols “Respin” funkcijai.

Katru reizi, kad simbols uzkrit, tas iegiist nejausi izvéletu veértibu no ieprieks noteikta
kopuma.

Iesp&jamas vertibas: 1x, 2x, 3x, 5x, 6x, 8x, 9x vai 10x kopgja likme.

Bronzas, Sudraba un Zelta naudas simbolu noteikumi

Sie ir BRONZAS, SUDRABA un ZELTA naudas simboli.

Katru reizi, kad tie tiek izmantoti, tie ieglist nejausu vertibu no ieprieks noteikta kopuma.
“Bronzas” iesp&jamas vertibas ir $§adas: 25x, 30x, 35x, 40x, 45x vai 50x kop¢ja likme.
Sudraba iesp&jamas vértibas ir $adas: 75x, 80x, 85x, 90x, 95x, 100x, 105x, 110x, 115x,
120x vai 125x kopgja likme.

Iesp€jamas “Zelta” vertibas ir $adas: 150x, 160x, 170x, 180x, 190x, 200x, 210x, 220x,
230x, 240x vai 250x kopgja likme.

Atkartoto Griezienu raunda laika uz rulliem ir tikai Dinamita Naudas simboli, Bronzas,
Sudraba un Zelta naudas simboli un tuksie lauki.

Raunds sakas ar 3 atkartotajiem griezieniem.

P&c katra atkartota grieziena visi naudas simboli paliek uz ekrana vieta, kur tie tika
uzgriezti.

Katru reizi, kad tiek uzgriezts vismaz viens naudas simbols, atkartoto griezienu skaits tiek
atiestatits uz 3 un visi naudas simboli uz ekrana virzas vienu rindu uz leju.

Visu Dinamita naudas simboli , kas iziet no ekrana caur apaksu, veértiba tiek sakrata kopa
laimestu me&ra, un visi tie tiek izmesti atpakal uz ekrana nejausas pozicijas.

IzmeSanas bridi tie var nonakt tuksa pozicija vai uz esoSiem Dinamita naudas simboliem,
So simbolu vértibas ir tadas paSas ka savakSanas bridi, bet §STm veértibam var tikt
pievienots nejauss x2, x3 vai x4 reizinatajs.

Ja tie tiek uzgriezti jau aiznemta pozicija, to vertiba tiek pievienota jau esoSajam.

Sakot no “PROSPECTING” Iimeni, trapiet vismaz vienu jaunu “DYNAMITE MONEY”
simbolu viena “respin” reiz€, 5 reizes raunda laika, lai p&c nejausibas principa atslegtu
BRONZAS, SUDRABA vai ZELTA Iimeni.

Kad ltmenis ir atblokéts, citu limeni vairs nevar atblokét.

P&c viena no Iimeniem atblok&Sanas var trapit ar1 attieciga [imena simboli.

Turklat visi vinnesti tiek reizinati ar x2, x3 vai x5 attiecigi BRONZAS, SUDRABA un
ZELTA simbolam.

Runds beidzas, kad vairs nav atlikusi atkartotie griezieni.



e Raunda beigas visi uz ekrana atlikusie “DYNAMITE MONEY” simboli tiek savakti un
reizinati ar Iimena reizinataju, ja tads ir, un tad izmaksati.

Ante likmes noteikumi

e Speletajam ir iesp&ja izveleties likmes reizinataju. Spéles noteikumi mainas atkariba no
[ BET$0" 15 izveletas likmes. Iesp&jamie reizinataji ir:
pskasatendl | Likmes reizinatajs 15x - iesp&ja laimét BEZMAKSAS SPINS raunda, protams, ir lielaka.
- 2 =1 Uz rulliem ir vairak simbolu SCATTER. PIRKSANAS FUNKCIJA ir atspgjota.

e Likmes reizinatajs 10x - Normals Spé&les rezims

“Buy Feature” noteikumi

e “RESPIN” funkciju var uzreiz aktivizét no pamatspéles, noperkot to par 100x pasreizgjo
kopgjo likmi.

e Pérkot “RESPIN” funkciju, to var sakt no “PROSPECTING” vai “BRONZE”,
“SILVER” vai “GOLD” limena pé&c nejausibas principa.

Speles vadiba



Lai speletu, rikojieties Sadi:

1. Lai mainitu likmes vértibu, lictojiet “TOTAL BET” izvélni. g

-

AUTOPLAY

3. Klikskiniet uz ikonas “Spin” .

AUTOPLAY

Automatiskais vadibas reiims:

o

S

1. Nospiezot Autoplay ikonu, Jis varat izveleties: RIS

AUTOPLAY

e Sadala Number of autospins (Griezienu skaits). Izvelies, cik reizes péc kartas rulli
griezisies Automatiskaja reZima.

e  Sadala Quick spin. Rulli griezas atra rezima.

e Sadala Turbo spin. Rulli griezas loti atra rezima (uzreiz tiek paradits rezultats).

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus lidz uz tiem att€lotie simboli veidotu laimigas
kombinacijas uz aktivajam izmaksas Iinijam. Laimests atkarigs no izveidotajam kombinacijam.

Teorétiskais atdeves procents (RTP): 95.51%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu sp€lg, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apmeéru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR
apméru, raunds beidzas nekavégjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atliku$as
papildspéles tiek izbeigtas



Izmaksu Tabula

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:

Simboliem jabiit I1dzas uz aktivas izmaksas linijas.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
Pirmajam kombinacijas simbolam jaatrodas uz 1. rulla.
Izmaksu koeficients tiek piemeroti linijas likmei.
Izmaksu koeficienti paraditi izmaksu attélos.

Palielinot likmi, proporcionali mainas izmaksas
Izmaksas Tabulas Attela paradits ar 0.20 likmi.

Izmaksu Linijas Tabula

Laimestu izmaksa par simboliem no kreisas puses uz labo izvélétajas izmaksas I1nijas.
Visi laimesti tiek reizinati ar likmi katra rinda.

Visas vertibas ir izteiktas ka aktualie laimesti mon&tas.

Izmaksa tikai augstako laimestu rinda.

Laimgjot vairakas izmaksu rindas, visus laimestus pievieno kop&jam laimestam.
Atkartoto griezienu raunda laimests tiek pieskirts spélétajam péc raunda beigam.
Atkartota raunda kopé&ja laimesta summa vestures sadala parada visu cikla laimestu
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7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz
Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.
8. Termins, lidz kuram azartspéeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekav@joties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri
parsniedz 14300 euro tiek izmaksati ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak, ka divos
maksajumos, no kuriem pirmais sastada 30% no laimesta summas un tiek izmaksats ne vélak 15
dienu laika, bet otrais, kurs sastada 70% no laimesta summas ne vélak, ka 30 dienu laika.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrudes iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi,
un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsSanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéeles organizetajs uzskata par nepiecieSamu.



