1. Azartspéeles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277
Gertrudes iela 12-7,
LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Speles nosaukums un veids

Bow of Artemis
Spélu Automatu spéle
Razotajs: Pragmatic Play Ltd.

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.05 EUR
Maksimala likme 250.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino” spéletajs nokliist lapa
https://www.spins.lv/casino, kur sp€le tiek palaista, nospiezot spéles ikonu “Visas spéles”, pec
tam nospiezot spéles ikonu “Bow of Artemis”.

5. Spéles norise
,» Bow of Artemis” ir 8x8 sp&lu automats, kura ir §adas iespgjas:

e “Wild” simbols

e Rullu Sabruksana

e Griezienu Papildpséles

e Medibu Progresiva Papildspéle
e “Buy The Hunt” opcija



Speles noteikumi

Visparéjie noteikumi

1.

Nepareiza darbiba atcel visas sp€les un izmaksas.

“Wild” simbola noteikumi

Sis ir “WILD” simbols, kas aizstaj visus citus simbolus.

Tas paradas tikai “Wild Pack” un “Lucky Wild” papildspélu laika.
Viens “WILD” simbols var veidot vairakas laim&josas kombinacijas ar
dazadiem simboliem.

Rullu SabruksSanas noteikumi

Bruksanas papildspéles laika p&c katra grieziena tiek izmaksati laimesti par laim&josam
kombinacijam, bet visi laim&josie simboli pazid.

Atlikusie simboli krit uz leju, bet tuksas vietas ienem jauni no augsas kritosie simboli.
Rullu bruksana turpinasies, kamér vairs nebiis laimigo kombinaciju vai griezienu
papildspélu.

Visi laimesti tiek ieskaititi speletaja konta pec tam, kad pirma grieziena izraisita brukSana
ir beigusies.

Griezienu Paildpséles noteikumi

=]

Pamatspélé jebkura grieziena laika, aiz standarta simboliem var paradities 1paSie krasas
mark&jumi.

Katru reizi, kad uz mark@etas vietas tiek giits laimests, tiek uzsakta 1pasa griezienu
papildspgle, kas ir atkariga no mark&uma krasas.

Brina atzime “The Chace Begins™. Péc visu rullu brukSanas beigam, ekrans
tiek attirits no visiem simboliem un uz ekrana paradas jauni simboli.

Zilganzala pieskir “Wild Pack”. P&c visu §1 grieziena rezultata izraisito
sabrukumu beigam, visi atseviskie simboli uz ekrana parveérsas par “Wild”
simboliem.



e Violeta pieskir “Big Game Hunter”. P&c §1 grieziena izraisitas sabrukSanas
beigam, nejausa vieta uz ekrana paradas 2x2 liels simbola bloks.

e Sarkana pieskir “Collosal Game”. P&c §1 grieziena izraisitas sabrukSanas
beigam, nejausa vieta uz ekrana paradas 3x3, 4x4 vai 5x5 liels simbola bloks.

o Zila pieskir “Lucky Wilds”. P&c visu rullu sabruksanas no pasreizgja grieziena
beigam, uz ekrana nejausi izveletas vietas nejausi paradas no 5 Iidz 15 “WILD”
simboliem.

e Zala pieskir “Power”. P&c visu rullu sabrukSanas beigam, uz ekrana nejausi
izveletas vietas paradas no 10 1idz 30 no izv€letas maksas simbola kopijas.

e Javiena grieziena laika tiek laim@tas vairakas papildspéles, tas tiks izsp€letas
sekojosa fikseta seciba:
“The Chase Begins, Wild Packs, Big Game Hunter, Collosal Game, Lucky Wilds,
Power ”

Medibu Progresivas Papildspeéles noteikumi

e P&c katra grieziena brukSanas rezultata uzspraguSo simbolu skaits tiek saskaitits, uzpildot
MEDIBU metru.

e P&c noteikta simbolu skaita sasniegSanas tiek aktivizéta MEDIBU papildspéle.

e Metrs tiek atiestatits atpakal uz nulli, kad laimestu veidojosie simboli vairs neuzspragst
bruksanas rezultata.

e Pamatspéles laika sakraj punktus ar rullu sabruksanas un papildsp&lu palidzibu, lai saktu
MEDIBU 1. Limeni.

e Irjasakraj vismaz 105 punkti, lai aktiviz€tu papildspéli bez sakuma reizinataja, tad, ja
aktiviz€josa grieziena ir savakti 130, 155 vai 185 punkti, papildspéle sakas ar reizinataju
x2, x3 vai x5.

e Reizinatajs tiek piemerots visiem laimestiem papildspéles laika.

e MEDIBAS sakas péc tam, kad visas eso$a grieziena izraisito rullu brukSanas un
papildspéles beidzas.

e Papildspéles laika visos Iimenos visi griezienu modifikatori tiks garanteti izspéleti
noteikta seciba reizi limen.

e Sakraj nepiecieSamo simbolu skaitu katra Iiment, lai parietu uz nakamo Iimeni.

e 2. Iimenis - sakraj 140 laim&joSos simbolus 1. limena laika, lai sasniegtu nakamo [imeni
un pieskaititu +x1 reizinataju pie kopé€ja reizinataja.




e Jal.Iimena laika tiek sakrati 165, 190 vai 220 laimgjoSie simboli, tad kop&jam
reizinatajam tiek pieskaitits +x2, +x3 vai +x5.

e 3. limenis - sakrdj 140 laim&joSos simbolus 2. [imena laika, lai sasniegtu nakamo Itmeni
un pieskaititu +x1 reizinataju pie kopé€ja reizinataja.

e Jal.Iimena laika tiek sakrati 170, 190 vai 220 laim€joSie simboli, tad kop&jam
reizinatajam tiek pieskaitits +x2, +x3 vai +x5.

e 4. limenis - sakraj 152 laim&joSos simbolus 3. [imena laika, lai sasniegtu nakamo Itmeni
un pieskaititu +x1 reizinataju pie kopé€ja reizinataja.

e Jal.Iimena laika tiek sakrati 190, 200 vai 220 laim€joSie simboli, tad kop&jam
reizinatajam tiek pieskaitits +x2, +x3 vai +x5

e 5. limenis - sakrdj 152 laim&joSos simbolus 4. [imena laika, lai sasniegtu nakamo Itmeni
un pieskaititu +x1 reizinataju pie kopé€ja reizinataja.

e Jal. Iimena laika tiek sakrati 190, 200 vai 220 laim€joSie simboli, tad kop&jam
reizinatajam tiek pieskaitits +x2, +x3 vai +x5.

e Papildspéle beidzas, ja nav sakrats pietickams laim&joSo simbolu skaits, kas lauj
speletajam pariet uz nakamo limeni, vai visas 5. limena papildspéles ir izspel&tas.

“Buy The Hunt” opcijas noteikumi

e MEDIBU PAPILDSPELI var nekavéjoties aktivizét pamatspéles laika, nopérkot to par
summu, kas vienada ar 100x no kopgjas likmes.

e legadata papildspéle saksies pec tam, kad beigsies visas pamatspéles grieziena brukSanas
un papildspéles.

e Lai sasniegtu nakamo Itmeni iegadataja MEDIBU raunda laimesta simboli ir jakraj $adi:

e 2. limenis - sakrdj 125 laim&joSos simbolus 1. [imena laika, lai sasniegtu nakamo Itmeni
un pieskaititu +x1 reizinataju pie kopé€ja reizinataja.

e Jal.Iimena laika tiek sakrati 145, 165 vai 210 laim€joSie simboli, tad kop&jam
reizinatajam tiek pieskaitits +x2, +x3 vai +x5.

e 3. limenis - sakrdj 130 laim&joSos simbolus 2. [imena laika, lai sasniegtu nakamo Itmeni
un pieskaititu +x1 reizinataju pie kopé€ja reizinataja.

e Jal.Iimena laika tiek sakrati 150, 180 vai 230 laim€joSie simboli, tad kop&jam
reizinatajam tiek pieskaitits +x2, +x3 vai +x5.

e 4. limenis - sakrdj 140 laim&joSos simbolus 3. [imena laika, lai sasniegtu nakamo Itmeni
un pieskaititu +x1 reizinataju pie kopé€ja reizinataja.

e Jal.Iimena laika tiek sakrati 160, 190 vai 240 laim€joSie simboli, tad kop&jam
reizinatajam tiek pieskaitits +x2, +x3 vai +x5.

e 5. limenis - sakrdj 160 laim&joSos simbolus 4. l[imena laika, lai sasniegtu nakamo Itmeni
un pieskaititu +x1 reizinataju pie kopé€ja reizinataja.

e Jal.Iimena laika tiek sakrati 180, 210 vai 250 laim€joSie simboli, tad kop&jam
reizinatajam tiek pieskaitits +x2, +x3 vai +x5.




Speles vadiba

Lai speletu, rikojieties Sadi:

1. Lai mainitu likmes vértibu, lietojiet “TOTAL BET” izvélni.

Automatiskais vadibas reiims:

1. Nospiezot Autoplay ikonu, Jis varat izvéleties:

AUTOPLAY
e Sadala Number of autospins (Griezienu e skaits).

Izvelies, cik reizes pec kartas rulli griezisies Automatiskaja rezima.
e  Sadala Quick spin. Rulli griezas atra rezima.
e Sadala Turbo spin. Rulli griezas loti atra rezima (uzreiz tiek paradits rezultats).

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus lidz uz tiem att€lotie simboli veidotu laimigas
kombinacijas uz aktivajam izmaksas Iinijam. Laimests atkarigs no izveidotajam kombinacijam.

Teorétiskais atdeves procents (RTP): 95.02%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu sp€lg, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apméru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR
apméru, raunds beidzas nekavégjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atlikusas
papildspéles tiek izbeigtas



Izmaksu Tabula

e Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

e Visi simboli izmaksa laimestus ja ir 5 simboli blokos, kas ir savienoti horizontali vai
vertikali. (skat. att€la ar simbolu “A”)

o Sispéle tiek speléta 8x8 simbolu laukuma.

e Izmaksu koeficienti paraditi izmaksu attélos.

e Palielinot likmi, proporcionali mainas izmaksas

e Izmaksas Tabulas Attela paradits ar 0.20 likmi.
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25+ $200.00 25+ $100.00 25+ $60.00 25+ $30.00 25+ $20.00 25+ $15.00 25+ $10.00
20-24 $40.00 20-24 $20.00 20-24 $10.00 20-24 $5.00 20-24 $4.00 20-24 $3.00 20-24 $2.00
15-19 $10.00 15-19 $5.00 15-19 $3.00 15-19 $2.00 15-19 $1.50 15-19 $1.00 15-19 $0.75
12-14 $5.00 12-14 $2.50 12-14 $1.50 12-14 $1.00 12-14 $0.75 12-14 $0.50 12-14 $0.40
9-11 $2. 9-11 $1.50 9-11 $0.75 9-11 $0.50 9-11 $0.40 9-11 $0. 9-11 $0.20
8 $0.50 8 $0.25 8 $0.15 8 $0.12 5 8 $0.07
7 $0.25 7 $0.15 7 $0.10 7 $0.08 A 7 $0.04
6 $0.15 6 $0.10 6 $0.06 6 $0.05 . 6 $0.03
5 $0.10 5 $0.06 5 $0.05 5 $0.04 ) 5 $0.02

7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz
Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.
8. Termins, lidz kuram azartspéeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekav@joties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri
parsniedz 14300 euro tiek izmaksati ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak, ka divos
maksajumos, no kuriem pirmais sastada 30% no laimesta summas un tiek izmaksats ne vélak 15
dienu laika, bet otrais, kurs sastada 70% no laimesta summas ne v&lak, ka 30 dienu laika.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Gertrudes iela 12-7, LV-1010. Tapat iesp&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi,
un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks
izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsSanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéeles organizetajs uzskata par nepiecieSamu.



