1. Azartspéeles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277
Kri§jana Valdemara iela 33-6
LV-1010, Riga, Latvija

Tel: 27775559

2. Speles nosaukums un veids
Starlight Princess Pachi

Spelu Automatu spéle
Razotajs: Pragmatic Play Ltd.

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 250.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino” spéletajs nokliist lapa
https://www.spins.lv/casino, kur sp€le tiek palaista, nospiezot spéles ikonu “Visas spéles”, péc
tam nospiezot spéles ikonu ““ Starlight Princess Pachi”.

5. Spéles norise

,» Starlight Princess Pachi” ir tr1s rullu, 3 rindu un [idz pat 1024 izmaksas veidu sp€lu automats,
kura ir
Sadas iespgjas:

e “Scatter” simbols

e “Scatter” atkartoto griezienu papildspéle

o Bezmaksas Griezieni

e “Super” Bezmaksas Griezieni
o “Buy Feature”

Speles noteikumi

Visparéjie noteikumi



1. Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

“Scatter” simbola noteikumi

e Sis ir “Scatter” simbols,
e To var uzgriezt uz visiem rulliem.
e Uzgriezot 3 “Scatter” simbolus, pieskir bezmaksas griezienus.

“Scatter” atkartoto griezienu papildspele” noteikumi

e Katru reizi, kad spéles laukuma vidi tiek uzgriezts “SCATTER” simbols, ja uz citem
rulliem nav vél divu “SCATTER” simbolu, rulli, uz kuram ir “SCATTER” simboli,
paliek uz vietas, un par¢jie rulli griezas atkartoti.

e Javél viens “SCATTER” simbols tiek pievienots p&c atkartota grieziena, rullis ar jauno
“SCATTER” simbolu art paliek uz vietas, un otrs rullis bez “SCATTER” simbola griezas
atkartoti vél vienu reizi.

e Kad atkartotie griezieni beidzas, ja uz ekrana ir 3 “SCATTER” simboli, tiek aktivizeta
bezmaksas griezienu papildspéle.

Bezmaksas grizienu noteikumi

e Sakrajot 3 “SCATTER” simbolu komplektus uz jebkura rulla, lai saktu bezmaksas
griezienu raundu.

e Pirms raunda sakuma izsp€léjamo bezmaksas griezienu skaits tiek noteikts atkartoto
griezienu “mini” spéle.

e Atkartoto griezienu “mini” spélé “free spins” simboli un tukSie simboli griezas 3x3
laukuma.

e Katru reizi, kad “free spins” simbols ar nejauSu griezienu skaitu apstajas, tas paliek uz
ekrana I1dz beigam.

e lespgjamas “free spins” simbola vértibas ir: 1,2, 3,4, 5,6, 7, 8,9, 10, 11, 12 vai 13.

e Raunds sakas ar 3 atkartotajiem griezieniem, un katru reizi, kad viens vai vairaki “free
spins” simboli apstajas, atkartoto griezienu skaits tiek atiestatits uz 3.

e Raunds beidzas, kad vairs nav atkartoto griezienu vai viss ekrans ir pilns ar “free spins”
simboliem.

e Atkartoto griezienu “mini” spélés beigas bezmaksas griezienu kopéjais skaits, kas
rakstits uz visiem uz ekrana esosajiem “free spins” simboliem, tiek saskaitits kopa, un §is
skaits tiks izsp€lets nakamaja bezmaksas griezienu raunda.

e Siraunda laika uz rulliem ir garas simbolu kaudzes, un visiem bezmaksas griezieniem
tiek garantétas laim&joSas kombinacijas.



Visa raunda garuma visi uzgrieztie “SCATTER” simboli tiek savakti.

Ja tiek savakti 12 “SCATTER” simboli viena bezmaksas griezienu raunda, péc
papildspéles beigam, sakas jauna Super bezmaksas griezienu papildspéle.
Papildspéles laika tiek izmantotas 1pasie rulli.

Super bezmaksas griezienu noteikumi

Savacot 12 “SCATTER” simbolus bezmaksas griezienu raunda laika, aktiviz€ SUPER
BEZMAKSAS GRIEZIENU papildspéli.

Pirms raunda sakuma nakama raunda reizinatajs tiek noteikts ar SUPER MINI SPELL.
SUPER ATKARTOTO GRIEZIENU MINI SPELE bezmaksas simboli un tuksie simboli
griezas 3x3 laukuma.

Katru reizi, kad apstajas reizinataja simbols ar nejauSu reizinataju uz ta, tas paliek uz
ekrana I1dz beigam.

Iesp&jamas reizinataju simbolu vertibas ir sakot no x1 Iidz pat x91.

Raunds sakas ar 3 atkartotajiem griezieniem, un katru reizi, kad viens vai vairaki
reizinataja simboli apstajas, atkartoto griezienu skaits tiek atiestatits uz 3.

Raunds beidzas, kad vairs nav atkartoto griezienu vai viss ekrans ir pilns ar reizinataja
simboliem.

SUPER ATKARTOTO GRIEZIENU MINI SPELE kopégjais reizinatajs, kas uzrakstits uz
visiem reizinataju simboliem uz ekrana tiks piemeérots visiem laimestiem nakamaja
SUPER BEZMAKSAS GRIEZIENU raunda.

3 bezmaksas griezieni tiek izspéléti SUPER BEZMAKSAS GRIEZIENU raunda.

S1 raunda laika uz rulliem ir garas simbolu kaudzes, un visiem bezmaksas griezieniem
tiek garantétas laim&joSas kombinacijas.

Papildspéles laika tiek izmantotas 1pasie rulli.

Veidi ka var laimet: noteikumi

@ :

Laimesti tiek pieskirti no kreisas uz labo pusi par blakus eso$o simbolu kombinacijam.
Kop¢gjais iesp&jamo laimigo kombinaciju skaits ir 27 veidi.



“Buy Feature” noteikumi

BEZMAKSAS GRIEZIENU raundu var uzsakt pamatspéles laika, nopérkot to.

Ir divas iesp€jas iegadaties BEZMAKSAS GRIEZIENUS:

Samaksa 70x kopgjo likmi, lai aktivizétu BEZMAKSAS GRIEZIENU papildspéli.
Samaksa 300x kopégjo likmi, lai tiesa veida aktivizétu SUPER BEZMAKSAS

GRIEZIENU papildspéli.

Izmaksu Noteikumi

1.

Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas linijas.

Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iinijas laimestiem.

Lai veidotos regularas laimigas kombinacijas, simboliem uz aktivas izmaksas linijas
jaatrodas blakus.

Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Speles vadiba

Lai speleétu, rikojieties Sadi:

1.

2.

3.

Lai mainitu likmes veértibu, lietojiet “TOTAL BET” izvélni.

Izvélieties moné&tas summu, reizinataju un likmi.

Klikskiniet uz ikonas “Spin” . Rulli sak griezties ar jiisu izvéléto likmi.

L

AUTOPLAY




Automatiskais vadibas reiims:

1. Nospiezot Autoplay ikonu, Jis varat izvel&ties: STOPLA

START AUTOPLAY (100)

e Sadala Number of autospins (Griezienu skaits). Izvelies, cik reizes péc kartas rulli
griezisies Automatiskaja reZima.

e  Sadala Quick spin. Rulli griezas atra rezima.

e Sadala Turbo spin. Rulli griezas loti atra rezima (uzreiz tiek paradits rezultats).

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus Iidz uz tiem att€lotie simboli veidotu laimigas
kombinacijas uz aktivajam izmaksas Itnijam. Laimests atkarigs no izveidotajam laimigajam
kombinacijam.

Teorétiskais atdeves procents (RTP): 95%

Izmaksu apraksts
Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:

Visi simbolu kombinaciju laimesti tiek izmaksati no kreisas uz labo pusi.
Bezmaksas griezienu laimesti tiek pieskaititi pie [inijas laimesta.

Visi laimesti tiek reizinati ar likmi par katru laimesta Iinijas.

Visas vertibas ir izteiktas ka aktualie laimesti mon&tas.

Tiek izmaksats tikai lielakais laimests.

Ja laimgjat vairakos izmaksas celos, visi laimesti tiek pievienoti kop&jam
laimestam

Bezmaksas griezieni tiek pieskirti spélétajam pec raunda beigam.
e Bezmaksas griezienu laimestu vestur€ tiek ieklauta visa cikla kop&ja laimesta
summa.




7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz
Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.
8. Termins, lidz kuram azartspéeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekav@joties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri
parsniedz 14300 euro tiek izmaksati ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak, ka divos
maksajumos, no kuriem pirmais sastada 30% no laimesta summas un tiek izmaksats ne vélak 15
dienu laika, bet otrais, kurs sastada 70% no laimesta summas ne v&lak, ka 30 dienu laika.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Kri§jana Valdemara iela 33-6, LV-1010. Tapat
iesp€jams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv
epasta adresi, un parakstot savu vestuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zZimogu.
Stidzibas tiks izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéeles organizetajs uzskata par nepiecieSamu.



