1. Azartspéeles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277
Kri§jana Valdemara iela 33-6
LV-1010, Riga, Latvija

Tel: 27775559

2. Speles nosaukums un veids
Spark Of Genius

Spelu Automatu spéle
Razotajs: Play’n GO Malta Ltd.

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele
Interneta vietneé www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino” spéletajs noklist lapa

https://www.spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot sp€les ikonu “Visas spéles”, péc tam
nospiezot spéles ikonu “Spark Of Genius”.

5. Spéles norise
“Spark Of Genius” ir seSu rullu, sesu rindu kaskades un sp&lu automats.

Speles noteikumi
Visparéjie noteikumi

1. Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas



“Abilities Charge” noteikumi

Ja spélétaji savac 15 vai 25 uzvaroSus simbolus, vini var atblok&t Tesas vai Meinarda
zinatniskas shémas.
Sis sp€jas ir butiskas, lai atraisttu lielaku potencialu un pieklttu karotajam bonusa kartai.

“Tess Jacova's Innovations” noteikumi

Izmantojot “Gyrota”, spelétaji var skatities, ka tris Iidz septini simboli griezas stratégiski,
paverot celu vairak laimestu kombinacijam.

“Tess's Dynamo” laus spélétajiem kontrolét Iidz pat seSiem 1pasSiem simboliem, kas var
savienoties no visam ¢etram pusém.

Tesas bezmaksas energijas grieSanas jaudas pilna funkcija sola tadu impulsa pieaugumu
ka neviens cits, jo sp€jas atklajas viena p&c otras, kulmingjot ar pakapenisku uzvaru
reizinataju, kas pieaug ar katru nakamo uzvaru.

“Maynard Woodrow's Innovations” noteikumi

Izmantojot “Woodrow’s” stafetes sp&ju, spelétaji var giit Iidz 15 uzvaram.

Parslodzes eksperimenta uzvaras var palielinaties lidz 25.

Parslodzes spgja izraisa trauc€jumu kaskadi, ieviesot lidz pat seSiem 1paSiem simboliem,
kas sistematiski demont€ apkart€jos simbolus.

Vadiet centralo skatuvi, izmantojot “Maynard's Empire Energy Spin”, kur 1pass 2x2
savienotajs aizdedzina celu uz bagatibam.

Ar katru veiksmigu savienojumu skatieties uzvaras reizinataja uzplidiem, potenciali
nodrosinot spéletajiem lidz pat 35 bezmaksas griezieniem.

Saja spélé dzirksteles lido un uzvaras tiek elektrificétas!

“Energy Charger” noteikumi

ENERGIJAS LADETAJAM ir divi energijas veidi;

MANIFESTS un REZONANTS.

Apkopojiet uzvaro§as shémas, lai uzladetu ENERGIJAS LADETAJU.
Sasniedzot noteiktu slieksni, tas aktiviz€ atbilstoso funkciju.



e Sisir “RELAY”
e 15 uzvarosas shémas iedarbina RELAY, nejausi nonemot 7 lidz 11 k&des simbolus.

e Sisir “OVERLOAD”
e 25 uzvarosas shémas aktiviz€ OVERLOAD, pievienojot 2 1idz 6 iznicinasanas simbolus,
lai nonemtu nejausus k&des simbolus.

e Sis ir “EMPIRE ENERGY SPIN”
e 35 uzvarétaju shémas aktivizé¢ EMPIRE ENERGY SPIN.

o Sisir “GYROTA”
e 15 laimestu shémas iedarbina “GYROTA, nejausi rot&jot 3 lidz 7 kédes simbolus.

e Sisir “DYNAMO”
e 25 uzvarosas shémas iedarbina “DYNAMO”, nejausi pievienojot 2 lidz 6 1pasos k&des
simbolus.

o Sis ir “Free Energy Spin”
e 35 uzvaro$as shémas aktivizé “Free Energy Spin”

Reizinatajs palielinas ar katru uzvaru, attiecigi X1, X4, X8, X12, X16 un X20 vertibam.

Specialie simboli

e “Special Circuit”
e Sis simbols paradas “Dynamo” funkcijas laika




e “Destroy Symbol”
e Sis simbols paradas “Overload” funkcijas laika

Speles vadiba

Lai speleétu, rikojies Sadi:

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu monétas veértibu, izvélieties to ar bultinam mainot
piedﬁVﬁtO summu COIN VALUE

&oos b

2. Klikskiniet uz ikonas “Spin”.

3. Spele sakas ar izvéleto likmi.

Automatiskais vadibas rezims

7=
()
Nospiezot ikonu g Jus varat izveleties:

e Number of spins (Griezienu skaits). [zvelies, cik reizes péc kartas rulli griezisies
Automatiskaja rezima.

e  Sadala Stop Autoplay(Grieziena ApturéSanas iestatijumi). Jus varat izvel&ties vienu no
iesp&jam, kad apturét Automatisko rezimu.

e Pie katras uzvaras

e Jair laiméti bezriska griezieni
e Javiena uzvara parsniedz..

o Jabilance palielinas par...

e Jabilance samazinas par..



6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [arT
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus 11dz uz tiem att€lotie simboli veidotulaimigas
kombinacijas uz aktivajam izmaksas Itnijam. Laimests atkarigs noizveidotajam laimigajam
kombinacijam.

Teorgtiskais atdeves procents (RTP) 96.03%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu sp€lg, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apmeéru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR
apméru, raunds beidzas nekavégjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atlikusas
papildspéles tiek izbeigtas

Izmaksu apraksts

N, e

x25+ 450.00 x16 22.50 x12 4.50

X22 225.00 x15 13.50 x11 3.15

x20 90.00 x14 11.25 x10 2.70

x18 45.00 x13 6.75 X9 2.25
27.00

e Uzvaras tiek iegiitas ar 4 vai vairak slégtas keédes simboliem.
e Uzvarétaju k&des simboli tiek nonemti, tad pargjais nokrit, lai aizpilditu nepilnibas.

7. Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz

Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta. Izmaksa tos laimestus, kas ir laiméti
saskana ar tieSsaistes sp€l€ esosajiem spéles noteikumiem un laim&joso kombinaciju tabulu

8. Termins, lidz kuram azartspéeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu



Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekav@joties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri
parsniedz 14300 euro tiek izmaksati ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak, ka divos
maksajumos, no kuriem pirmais sastada 30% no laimesta summas un tiek izmaksats ne vélak 15
dienu laika, bet otrais, kurs sastada 70% no laimesta summas ne v&lak, ka 30 dienu laika.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Kri§jana Valdemara iela 33-6, LV-1010. Tapat
iesp€jams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv
epasta adresi, un parakstot savu vestuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zZimogu.
Stidzibas tiks izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu



