
1. Azartspēles organizētāja nosaukums, juridiskā adrese un tālruņa numurs  

SIA "BALTENT"  
Reģ. Nr. 40203068277 
Krišjāņa Valdemāra iela 33-6 
LV-1010, Rīga, Latvija  
Tel: 27775559 
 

2. Spēles nosaukums un veids  

Rich Wilde and the Tome of Insanity 
Spēļu Automātu spēle Ražotājs: 
Play’n GO Malta Ltd.  

3. Spēles dalības maksa (likme)  

Minimālā likme 0.10 EUR  
Maksimālā likme 100.00 EUR  

4. Kārtība, kādā dalībnieks var piedalīties spēlē  

Interneta vietnē www.spins.lv nospiežot ikonu “Kazino” spēlētājs nokļūst lapā 
https://www.spins.lv/casino, kur spēle tiek palaista, nospiežot spēles ikonu “Visas spēles”, pēc tam 
nospiežot spēles ikonu “Rich Wilde and the Tome of Insanity”.  
 

5. Spēles norise 
 
“Rich Wilde and the Tome of Insanity” ir 5x5 kaskādes spēļu automāts kurā ir  

šādas iespējas:  

• “Wilds” 
• “Book Wilds” 
• “Multiplier Wild” 
• “Yog-sothoth Wild” 
• “All-Seeing Eyes” 
• “Portal” 
• “Damnation Free Spin” 

  
 
 
 
 
 



“Wilds” simbola noteikumi 
 

• “Wild” simboli aizstāj visus simbolus 
 
 

“Book Wilds” noteikumi 
 
 
• “Book Wilds” var izraisīt portāla efektu 

 
 
 

“Multiplier Wild” noteikumi 
 
• Bāzes spēlē var būt 2x, 3x, 4x, 5x reizinātāji.  
• “Bonus” spēlē var nodrošināt 2x, 3x, 5x, 10x reizinātājus.  
• Ja uzvarošajā klasterī ir vairāk nekā viens “MULTIPLIER WILD”, tiek piemērots tikai 

augstākais reizinātājs.  
• “MULTIPLIER WILD” un reizinātāja “YOG-SOTHOTH WILD” vērtības tiek 

reizinātas. 
 
 
“Yog-sothoth Wild” noteikumi 

 
 
• 2x2 “WILD”, kas iet 3 reizes pa režģi 

 
 
 

 
“All-Seeing Eyes” noteikumi 
 
 

• Pamata spēlē var izveidot “All-Seeing Eyes”, savukārt “Damnation Free Spin“ piedāvā 
12 parastās un 6 īpašās acis. 

 
 
 
 
 
 

• Pamata spēlē, atverot “All-Seeing Eyes”, uzvarot tās atrašanās vietā, tiek piešķirti 2-4 
“Book Wilds”.  

• Tie tiek pievienoti, kad vairs netiek gūti laimesti. 
 
 



 
 
 
 
 

 
 

• “Damnation Free Spin“ laikā, atverot katru “All-Seeing Eyes”, tiek izsaukts “YOG-
SOTHOTH WILD”, savukārt, papildus atverot 4, 5, 6 īpašās acis, tai tiek piemēroti 2x, 
3x, 4x reizinātāji. 

 
 
“Portal” noteikumi 
 
• Visi uzvarošie simboli uzlādē portālu  

 
 
 
 

 
 

§ 8 uzlādes apbalvo 2-4 “Book Wilds” 
 
 
 
 

§ 16 uzlādes piešķir 2–4 “Book Wilds”.  
§ Uzvara ar šiem aktivizē ”HARVEST” un to mērķis ir simboli, kas atrodas 2 

simbolu attālumā visos diagonālos virzienos un 3 simbolu attālumā visos 
horizontālajos un vertikālajos virzienos, un, ja iespējams, iznīcina simbolus šajās 
vietās. 
 
 
 

§ 30 uzlādes piešķir 2–4 “Book Wilds”.  
§ Uzvara ar šiem aktivizē ”Abomination” un tas uzlabo dārgakmeni par rituālu 

priekšmetu. 
 
 
 

§ 48 uzlādes piešķir “Damnation” bezmaksas griezienus 
 
 

 
 
 



“Domnation Free Spins” noteikumi 
 
 
 
 
 
 

• Kad būs sasniegtas 48 uzlādes, tiks garantēts bezmakas grieziens ar 3 portāla funkcijām, 
taču portālu var pārlādēt, lai iegūtu papildu portāla funkciju par katriem 4 papildu 
laimesta simboliem, ne vairāk kā 7.  

• Portāla lādētājā tiek parādīts portāla maksu skaits un reizinātāja vērtība. 
 
 
 
 
 
 
 

• 1 nejauša portāla funkcija tiek iedarbināta, ja pēc kaskādes netiek gūti nekādi laimesti, 
līdz viss ir iztērēts.  

• “DAMNATION FREE SPIN” beidzas, kad visi portāla efekti ir likvidēti. 
 
 

Spēles vadība 
Lai spēlētu, rīkojies šādi:  

1. Lai mainītu monētu skaitu, izvēlieties tās ar bultiņām.  

 

 

2. Klikšķiniet uz ikonas “Spin”.  

 

3. Ruļļi sāk griezties ar izvēlēto likmi.  

Automātiskais vadības režīms  

 

Nospiežot ikonu Jūs varat izvēlēties:  

  



•   Number of spins (Griezienu skaits). Izvēlies, cik reizes pēc kārtas ruļļi griezīsies 
Automātiskajā režīmā.  

•   Sadaļa Stop Autoplay(Grieziena Apturēšanas iestatījumi). Jūs varat izvēlēties vienu no 
iespējām, kad apturēt Automātisko režīmu.  

•	Pie katras uzvaras  

•   Ja ir laimēti bezriska griezieni  
•   Ja viena uzvara pārsniedz..  
•   Ja bilance palielinās par...  
•   Ja bilance samazinās par..  

6. Nosacījumi, kuriem iestājoties dalībnieks saņem laimestu, un laimestu lielums [arī 
laimestu attiecība pret dalības maksu (likmi)]  

Nosacījums, lai saņemtu laimestu, ir griezt ruļļus līdz uz tiem attēlotie simboli veidotulaimīgās 
kombinācijas uz aktīvajām izmaksas līnijām. Laimests atkarīgs noizveidotajām laimīgajām 
kombinācijām. 
Teorētiskais atdeves procents (RTP): 96.20%  

Maksimālā laimesta summa ir ierobežota ar maksimālo iespējamo laimestu spēlē, bet 
nepārsniedzot 250 000 EUR apmēru. Ja raunda kopējais laimests sasniedz  250 000 EUR 
apmēru, raunds beidzas nekavējoties un tiek piešķirts maksimālais laimests un visas atlikušās 
papildspēles tiek izbeigtas. 

Izmaksu Tabula  

• Uzvaras tiek iegūtas ar 4 vai vairāk atbilstošiem 
simboliem, ja vien tie saskaras, horizontāli un/vai 
vertikāli.  
 
• Uzvarējušie simboli tiek noņemti.  
 
• Simboli nokriīt, lai aizpildītu tukšumus. 

 

 

 

 

 

 



7. Kārtība, kādā notiek pieteikšanās uz laimestu un kādā to izsniedz  
 

Laimests tiek automātiski ieskaitīts klienta Spins.lv kontā. 

8. Termiņš, līdz kuram azartspēles dalībnieks var pieteikties uz laimestu  

Laimesti, kas nepārsniedz 720 euro tiek izmaksāti nekavējoties pēc spēles sesijas beigām. 
Laimesti no 720 euro līdz 14300 euro tiek izmaksāti 24 stundu laikā. Laimesti, kuri 
pārsniedz  14300 euro tiek izmaksāti ne vēlāk kā 30 dienu laikā un ne vairāk, ka divos 
maksājumos, no kuriem pirmais sastāda 30% no laimesta summas un tiek izmaksāts ne vēlāk 15 
dienu laikā, bet otrais, kurš sastāda 70% no laimesta summas ne vēlāk, kā 30 dienu laikā.  

9. Kur dalībnieks var vērsties pretenziju gadījumā, kā arī pretenziju izskatīšanas kārtība  

Sūdzības un pretenzijas pieņem tikai rakstiskā veidā, 15 dienu laikā pēc spēles sesijas beigām 
Kompānijas administrācijā pēc adreses: Rīga, Krišjāņa Valdemāra iela 33-6, LV-1010. Tāpat 
iespējams sazināties, atverot klientu atbalsta čatu mājaslapā vai rakstot uz support@spins.lv 
epasta adresi, un parakstot savu vēstuli ar drošu elektronisko parakstu, kas satur laika zīmogu. 
Sūdzības tiks izskatītas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laikā no to saņemšanas brīža. 
 

10. Cita informācija, kuru azartspēles organizētājs uzskata par nepieciešamu  

 


