1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna
numurs

SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277

Krisjana Valdemara iela 33-6 LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Speles nosaukums un veids
Panda Money

Spélu Automatu spéle
Razotajs: Relax Gaming Limited

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 3.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spélée

Interneta vietné www.spins.lv nospiezZot ikonu “Kazino” spélétajs noklust lapa
https://www.spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot spéles ikonu “Visas spéles”, péc
tam nospiezot spéles ikonu “Panda Money”.

5. Spéles norise

Panda Money ir 6 rullu Megaways spéle ar I1dz pat 15’625 laimestu veidiem. Spélé ir pieejamas
sekojosas funkcijas:

o Wild un Scatter Simboli

o Bezmaksas Griezieni

o Davanas bonusa griezieni

o Bezmaksas griezienu ragavinas

o Bonusa PirkS§ana

Svarigi:

» Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas Iinijas.
» Laimigas kombiné&cijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

* Bonus spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iiniju laimestiem.

* Nepareiza darbiba atce]| visas spéles un izmaksas.


http://www.spins.lv/
https://www.spins.lv/casino

Spéles noteikumi
Vispareéjie noteikumi

1. Nepareiza darbiba atce| visas spéles un izmaksas.
Wild

1. Wild simboli var aizstat jebkuru simbolu, iznemot Scatter.
2. Wild simboli paradas tikai papildu rullt, bet balvas veidotaja darbibas laika tie var nokrist
zemak eso$ajos rullos.

Scatter

1. Pamata spélé tris vai vairak Scatter simboli jebkura vieta piedkir 8 bezmaksas griezienus, ka
arT vél 2 par katru Scatter simbolu péc tre$a. Papildu rullt Scatter simboli neparadas.

2. Bezmaksas griezienos 3 vai vairak Scatter simboli jebkura vieta pieskir papildu 2 bezmaksas
griezienus, ka arT vél 2 par katru Scatter simbolu péc tresa.

3. Scatter simboli paradas tikai papildu rullos, bet balvas veidotaja darbibas laika tie var nokrist
zemak eso$ajos rullos.

Bezmaksas griezieni

1. Bezmaksas griezieniem ir neierobezots laimesta reizinatajs, kas sakas ar x1.

2. lIkreiz, kad balvas veidotaja darbibas laika tiek nonemti simboli, var paradities bambusa
simboli.

3. Visus redzamos bambusa simbolus savaks panda.

4. Katru reizi, kad tiek savakti 5 bambusa simboli, laimesta reizinatajs palielinas par 1.

5. Likme, kas tika izmantota, ieglistot bezmaksas griezienus, tiks izmantota visa bezmaksas
griezienu laika.

6. Bezmaksas griezienu beigas tiks attélots kop€&jais laimests par griezieniem. Laimests tiks
ieskaitits spélétaja konta, un turpinasies parasta spéles gaita.

Bonusa pirkSana

1. Nospiediet Bonusa pirk8anas pogu, lai piek|ttu Bonusa pirkSanas izvélnei.

2. Jus varat iegadaties 8 bezmaksas griezienus par 100, reizinot to ar bezmaksas griezienu
likmi.

3. Bezmaksas griezienu likmi var maintt, nospiezot plusa un minusa pogas Bezmaksas
griezienu likmes displeja. Bezmaksas griezienu likme tiks piemérota katram bezmaksas
griezienam.

4. Nospiediet cenu, lai iegadatos bonusu par $o cenu. Cena tiks atskaitita no jlsu atlikuma.
5. Bonusa iegade var but ierobezota vai nebat pieejama jasu jurisdikcija.

Win Exchange



1. Ikreiz, kad laimé 100 reizes vai lielaku likmi, tev ir iesp&ja apmaintt 100 reizes lielu likmi pret
10 bezmaksas griezieniem.

2. Nospied IZNEMT, lai saglabatu savu laimestu, neveicot apmainu. Nospied APMAINIT, lai
apmainttu 100 reizes lielu likmi pret 10 bezmaksas griezieniem.

3. lkreiz, kad laimé 25-100 reizes lielu likmi, tev ir iesp&ja apmainit visu laimestu pret iespéju
sanemt 10 bezmaksas griezienus.

4. lespéja laimét azartspéli ir redzama zala krasa uz rata.

5. Nospied IZNEMT, lai saglabatu savu laimestu, neveicot azrtspéli. Nospiediet SPELET, lai
apmainitu savu laimestu un grieztu ratu, lai iegitu iespéju sanemt 10 bezmaksas griezienus.
6. Ja azartspéle ir veiksmiga, tiek pieskirti 10 bezmaksas griezieni. Neveiksmigas azartspéles
rezultata netiek pieskirti bezmaksas griezieni.

7. Laimesta apmaina netiek piedavata, ja ir aktivizeti bezmaksas griezieni.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un
laimestu lielums [arT laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus I1dz uz tiem attélotie simboli veidotu laimigas
kombinacijas uz aktivajam izmaksas linijam. Laimests atkarigs no izveidotajam laimigajam
kombinacijam.

Teorétiskais atdeves procents (RTP): 94.08% - 94.15%.

7. Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz

Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.Iv konta. Izmaksa tos laimestus, kas ir laiméti
saskana ar tieSsaistes spélé esoSajiem spéles noteikumiem un laimé&joSo kombinaciju tabulu.

8. Termins, lIidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz
laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro It1dz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro tiek izmaksati ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak, ka divos maksajumos,
pirmais no kuriem sastada 30% no laimesta summas un tiek izmaksats ne vélak 15 dienu laik3,
bet otrais, kur$ sastada 70% no laimesta summas ne vélak, ka 30 dienu laika.

9. Kur dalibnieks var veérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju
izskatiSanas kartiba

Stdzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika péc spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Krisjana Valdemara iela 33-6, LV-1010. Tapat



iesp€jams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv
epasta adresi, un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu.
Sudzibas tiks izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanems$anas briza.



