1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277
Kri§jana Valdemara iela 33-6
LV-1010, Riga, Latvija

Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids

Kenneth Must Die
Spélu Automatu spéele
Razotajs: Nolimit City Limited

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino” sp&létajs noklist lapa
https://www.spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot spéles ikonu “Visas spéles”, p&c tam
nospiezot spéles ikonu “Kenneth Must Die”.

5. Spéles norise
“Kenneth Must Die” ir 2-4-4-4-2 rindu/ rullu sp€lu automats kam ir
$adas iespgjas:

“Max Win Cap Choice”
“xHole”

“Big Balls Multiplier”
“Beefy Spins”

“Kinky Hookup”
“Beefier Spins”

“Gimp Transform”
“Beefiest Spins”
“Gimpier transform”
“xWays”

“Nolimit Bonus Buy”
“Xnudge Wilds”
“Nolimit Booster”
“Nolimit Action Spins”



Spéles noteikumi un Vispareéjie noteikumi
Visparéjie noteikumi
“Max Win Cap Choice” apraksts

e [estata speles maksimalo laimestu 10000 vai 69000 reizu.
e Zemaka maksimala ieguvuma versija palielina $adu lidzeklu iesp&jamibu:

o xtole  (HIIIIEY CERTTE

69000x
o Nudg NolLimit)
o xWays d

Spelgjot uz 10000 x versijas, nedaudz mainisies spéles matematiskais modelis.

“xHole” noteikumi
e Aktivizgjas, kad “xHole” simbols nosézas galvena rulla apgabala centralaja pozicija.

e Tiek iestkti simboli tikai no galvenajiem rulliem, un tie tiek izsplauti uz nejausam
pozicijam ar sadalitiem simboliem no 2. Iidz 8. izmé&ram.
“XNudge Wild” gadijuma tas maina lielumu un “WIN” reizinataju.
“xHole” péc tam parversas par “Wild”.

e Tick iestukti simboli tikai no galvenajiem rulliem, un tie tiek izsplauti uz nejausam
pozicijam ar sadalitiem simboliem 2. —8. izm&ram.
“xHole” p&c tam parversas par “Wild”.

e “GIMP”, “Gimpier”, “Wild”, “xNudge Wild”, “Kinky Kenneth”, “Kinky Wife” un
uzvarosie simboli pirms “xHole suck”™ atgriezas taja pasa pozicija.
“GIMP” un “Gimpier” simboli iegiist sadalita simbola lieluma reizinataju.

e “xhole” nesiiks nevienu lipigo “Wild” un “Sticky” “xNudge Wild” bonusu sp€lu reZimos.

Tas nesiiks ar1 “GIMP” simbolus, kad uz rulliem bus tiesi 3 “Gimps”.



“Big Balls Multiplier” noteikumi

Simboli apaksgja specialaja rinda ienak no labas puses.

SkaitiSanas sakuma 1pasie rindu simboli iegiist pieaugosu “Big Balls” reizinataju: pirmais
simbols iegiist x 1, otrais iegiist X 2 utt.

Simboli tiek sadaliti atbilstosi to “ Big Balss™ 0 reizinatajam.

Lavina tiks aktivizeta tikai tad, ja simboli uz 1pasas rindas bis dala no uzvaras.

Uzvaras pozicijas 1pasa rinda aiznpems simboli no labas puses.

Jauna simbola lielo bumbu reizinatajs tiks palielinats par +1 uz augstaka esosa reizinataja
uz speciala rulla

“Beefy Spins” noteikumi

Piezemgjoties 3 “GIMP” simboli pamatsp€l€ iedarbinas 8 “Beefy Spins”.

“Big Balls” reizinatajs netiks atjaunots.

Parastie “Wild” simboli, kas nosézas uz galvenajiem ruliem, bus lipigi.
“Gimpier”’simbola noséSanas uzlabos bonusa reZimu uz “Beefier Spins” un pieskirs +1
papildu griezienu.

“Gimpier” simbola nos€Sanas ar aktivétu caurumu taja pasa lavina modernizes bonusa
rezimu uz “Beefiest Spin” un pieskirs +2 papildu griezienus.

“Kinky Hookup” noteikumi

Tiek aktivizets, kad uz parastajiem rulliem paradas “Kinky Kenneth” un “Kinky
Wife”’simboli.

Visi simboli 1sakaja cela starp Siem Ipasajiem simboliem parvertisies vai nu tikai par
“Wife, Kenneth” vai “Wild”.

Uzvara pirms “Kinky Hookup” tiks pieskirta pirma, kam sekos “Kinky Hookup uzvara, ja
tada bus.



“Beefier Spins” noteikumi

Uzgriezot 3 “Gimps” un 1 “Gimpier” simbols pamatsp€l€ iedarbinas 9 “Beefier Spins”.
Lidzas “Beefy Spins” funkcijam lipigs bis ar1 “Gimpier” simbols un “Nudge Wild”
nolaizoties uz galvenajiem rulliem.

“Actived Hole” nosésanas uzlabos bonusa rezimu uz “Beefiest Spins” un pieskirs +1
papildu griezienu.

“Gimp Transform” noteikumi

Tiesi 2 “GIMP” simbolu nos€Sanas aktivizés “GIMP” transformaciju.
“GIMP” simbols tiek parveidots par vienu no Siem simboliem:
“xWays” , “xNudge” , “Wild”, “Kinky Kenneth”, “Kenneth”, “Kinky wife” vai “wife”

“GIMP” simboli lavinas gadijuma atgriezisies sakotngja pozicija.

“Beefiest Spins” noteikumi

Nolaizot 3 “Gimps, 1 “Gimpier” un aktiviz€tu “xHole” bazes spelg, tiks aktivizeti 10
“Beefiest Spins”.

Papildus “Beefier Spins” funkcijam “xHole” atkal paradisies sava pozicija katra jauna
grieziena sakuma.

“Gimpier Transform” noteikumi

Gimpier” simbols var nosg@sties tikai uz 5. rulla.

“Gimpier” simbols tiek parveidots par vienu no §adiem simboliem:
“Kinky Kenneth”, “Wild” or “Kinky Wife”.

“Gimpier” simbols lavinas gadijuma atkal iekilas savu sakotn€jo poziciju.



“xWays” noteikumi

e Veidi, ka simboli var nolaisties tikai uz IpaSas rindas un parvertisies par parastu
maksasanas simbolu. Tas atklas 2-4 tada pasSa veida simbolus un palielinas uzvaru celu
skaitu.

e Katrs simbols, kas atklats no apaksg€jas 1pasas rindas veidiem, iegiis attiecigo “Big Balls”
reizinataju.

“xNudge Wilds” noteikumi

“Xnudge Wild” vienmér pavirzisies uz augsu Iidz ru]la augspusei.

Katram “xNudge Wild” solim uzvaras reizinatajs palielinas par 1.

e Klikskinot pari parastam “Wild” simbolam, “xNudge Wild” iegtist +1 papildu uzvaras
reizinataju uz vienu “Wild” simbolu.

e Jauzviena rulla ir vairaki “xNudge”, kop&jam uzvaras reizinatajam tiks pievienots jau
pabidits “xNudge Wild” reizinatajs.

e “Sticky xNudge Wild” atiestata poziciju zem ta sakotn€ja izméera.

“xNudge”, nolaizoties apaksgja specialaja rinda, iegis attiecigo “Big Balls” reizinataju.

e Vairaki “xNudge Wild” reizinataji uz dazadiem rulliem papildina viens otru, lai iegiitu

kop€jo laimestu reizinataju.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ari
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus lidz uz tiem att€lotie simboli veidotu laimigas
kombinacijas uz aktivajam izmaksas Itnijam. Laimests atkarigs no izveidotajam laimigajam
kombinacijam.

Teorétiskais atdeves procents (RTP): 96.04%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu sp€lg, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apmeéru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR
apméru, raunds beidzas nekavégjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atlikusas
papildspéles tiek izbeigtas.



7. Kartiba, kada notiek pieteiksanas uz laimestu un kada to izsniedz

Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta. Izmaksa tos laimestus, kas ir laiméti
saskana ar tieSsaistes spel€ esosajiem spéles noteikumiem un laim&joso kombinaciju tabulu

8. Terming, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekav€joties p&c spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro tiek izmaksati ne v€lak ka 30 dienu laika un ne vairak, ka divos maksajumos, no
kuriem pirmais sastada 30% no laimesta summas un tiek izmaksats ne vélak 15 dienu laika, bet
otrais, kurs sastada 70% no laimesta summas ne vélak, ka 30 dienu laika.

9. Kur dalibnieks var veérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Kri§jana Valdemara iela 33-6, LV-1010. Tapat
iesp&jams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv
epasta adresi, un parakstot savu veéstuli ar drosu elektronisko parakstu, kas satur laika zZimogu.
Studzibas tiks izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizeétajs uzskata par nepieciesamu.



