1. Azartspéeles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277
Kri§jana Valdemara iela 33-6
LV-1010, Riga, Latvija

Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids

Jelly Slice
Spélu Automatu spéle
Razotajs: HGMT Ltd

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino” spéletajs nokliist lapa
https://www.spins.lv/casino, kur sp€le tiek palaista, nospiezot spéles ikonu “Visas spéles”, pec
tam nospiezot spéles ikonu “Jelly Slice”.

5. Spéles norise
,» Jelly Slice” ir piecu rullu un 4rindu sp€lu automats, kura ir $adas iespéjas:

e “Slicer Mechanic”

e “Wild” simbols

e “Razor-Sharp Bonus”
e “Bonus Buy” funkcija

Svarigi:

e Laimests tick izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas Iinijas, iznemot par izkaisitajiem laimestiem.

e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

e  Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi laimigo kombinaciju laimestiem.

Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Spéles noteikumi



Visparejie noteikumi
1. Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.
“Slicer Mechanic” noteikumi

e Spéles laika ir iesp&ja aktivizet 1 “Slicer” katra rulli pirms nolaiSanas sakuma.

e “Slicer” sagriezis visus ietieckoSos simbolus cauri tam 2, 3 vai 4 dalas atkariba no “Slicer’
vertibas.

e Katra sagriezta simbola dala tiek uzskatita par vienu simbolu jebkuram potencialajam
uzvaram.
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“Razor-Sharp Bonus” noteikumi

e Uzgriezot 5-20 “FS” izkaisiSanas simbolus pamatspgle, aktivizé “RAZOR-SHARP”
bonusa spéli.
e Katrs uzgriezstais “FS” simbols atbilst vienai pieskirtajai bezmaksas griezienam bonusa
spele.
e Bonusa spélé ir palielinata iesp&ja aktivizet “Slicers”.
e Papildu “FS” simbola nolaiSanas funkcijas laika pieskir papildu bezmaksas griezienus.
e Pieskirto bezmaksas griezienu skaits tiek noteikts pec “FS” simbolu skaita uz rezga péc
uzgriezsta “FS” simbola sagrieSanas vai nesagrieSanas:
1 “FS” simbols pieskir 1 papildu griezienu.
2 “FS” simboli pieskir 2 papildu griezienus.
3 “FS” simboli pieskir 3 papildu griezienus.
4 “FS” simboli pieskir 4 papildu griezienus.

“Bonus Buy” funkcijas noteikumi

o Saja spelé ir iespéja iegadaties pasu funkciju vai funkcijas tiesi galvenaja spélg,
piespiezot pogu “Buy Bonus”.
o Sispéle piedava iesp&ju nopirkt:
= “BonusHunt” FeatureSpins”
= “Slicer FeatureSpins”
= “Razors-Sharp Bonus”
e Funkciju Opcijas.
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“Wild” simbola noteikumi
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e .4 S o “Wild” simbols aizstaj visus simbolus.

Speles vadiba

Lai speletu, rikojieties Sadi:
1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmes vertibu, lietojiet “Likmes” izv&lni: @n |
2. Klikskiniet uz “Start”: . Rulli sak griezties ar jiisu izvéleto likmi.

Automatiskais vadibas reZims:
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1. Nospiezot Autospéles 1konu, Jis varat izv€l€ties vienu vai vairakas piedavatas opcijas:

AUTOSPELE V PAMATA

RAUNDU SKAITS

APTURET, JA LAIMETA TPASA FUNKCIJA

ZAUDEJUMA LIMITS

5X LIKME 20XLIKME 50X LIKME

BEZ LIMITA PIELAGOTS

VIENA LAIMESTA LIMITS

10XLIKME ~ 20XLIKME 75X LIKME

BEZ LIMITA- PIELAGOTS

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus lidz uz tiem att€lotie simboli veidotu laimigas
kombinacijas. Laimests atkarigs no izveidotajam laimigajam kombinacijam.

Teorétiskais atdeves procents (RTP): 96.24%

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu sp€lg, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apmeéru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR
apméru, raunds beidzas nekavégjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atlikusas
papildspéles tiek izbeigta



Izmaksu apraksts

Regularo Izmaksu Apraksts
Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:

o  Laimests tiek izmaksats ja ir izveidojusies laimiga kombinacija uz aktivas izmaksas
Iinijas.
o Regularas Izmaksas paraditas Izmaksu attélos.

Izmaksas kombinaciju apraksts.

Noraditie pamatspéles laimesta kombinacijas nosacijumi tiek izmantoti arT bonusa funkciju vai
bezmaksas griezienu izspéles laika, ja vien nav noradits citadi. Katra likme attiecas uz visam
laimestu kombinacijam, ja vien nav noradits citadi.

Jis laimgjat, ja uz blakus esoSajiem rulliem virziena no kreisas puses uz labo, sakot no kreisas
malgja rulla, paradas vienadi simboli. Katra vienadu simbolu sastadita laimesta kombinacija
izveido laimesta variantu. Saja sp&lé iespéjamo variantu skaits ir §ads: 1048576. Liudzu, skatiet
izmaksu tabulu, lai uzzinatu katra simbola skaitu, kas nepiecieSams laimesta kombinacijas
izveidei




7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz
Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta
8. Termins, lidz kuram azartspéeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavejoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un ne
vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Kri§jana Valdemara iela 33-6, LV-1010. Tapat
iesp€jams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv
epasta adresi, un parakstot savu vestuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zZimogu.
Stidzibas tiks izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéeles organizetajs uzskata par nepiecieSamu.



