
1. Azartspe ̄les organize ̄ta ̄ja nosaukums, juridiska ̄ adrese un tālrun ̧a numurs

SIA "BALTENT" 
Reģ. Nr. 40203068277
Krišjāņa Valdemāra iela 33-6
LV-1010, Rīga, Latvija 
Tel: 27775559

2. Spe ̄les nosaukums un veids

Honey Hunters
Spēļu Automātu spēle
Ražotājs: Relax Gaming Limited

3. Spe ̄les dalības maksa (likme)

Minimālā likme 0.10 EUR
Maksimālā likme 100.00 EUR

4. Ka ̄rti ̄ba, ka ̄dā dalībnieks var piedalīties spe ̄lē

Interneta vietnē www.spins.lv nospiežot ikonu “Kazino” spēlētājs nokļūst lapā
https://www.spins.lv/casino, kur spēle tiek palaista, nospiežot spēles ikonu “Visas spēles”, pēc
tam nospiežot spēles ikonu “Honey Hunters ”.

5. Spe ̄les norise

„ Honey Hunters “ ir piecu ruļļu, 3 rindu un 243 izmaksas veidu spēļu automāts, kurā ir šādas
iespējas:

● “Honey Forge”
● “Spreading Feature”
● “Wheel Feature”
● “Wild”
● “Free Spins”

Svari ̄gi:

● Laimests tiek izmaksāts tikai par lielāko laimīgo kombināciju no katras aktīvās izmaksas
līnijas, izņemot par izkaisītajiem laimestiem.

● Laimīgās kombinācijas veidojas no kreisās uz labo pusi.
● Bonusa spēles laimesti tiek pieskaitīti izmaksas līnijas laimestiem.
● Nepareiza darbība atceļ visas spēles un izmaksas.



Spēles noteikumi

Vispa ̄re ̄jie noteikumi

1. Nepareiza darbība atceļ visas spēles un izmaksas.

“Honey Forge” noteikumi

● Nolaišanās simboli ar medu aizpildīs “Honey Forge” skaitītāju, pa vienai funkcijas pogai.
● Kad poga ir aizpildīta, attiecīgo funkciju var aktivizēt, nospiežot pogu uz visa šobrīd

saglabātā medus rēķina.
● Viss medus, kas savākts nākamās pieejamās funkcijas laikā, paliks.
● Aktivizācijai ir pieejama tikai jaunākā aizpildītā funkcijas poga.
● Visu “Honey Forge” funkciju atbloķēšana maksā 1x likmi.
● Progress tiek saglabāts pašreizējā likmes līmenī.
● Progress katrā likmes līmenī tiek saglabāts atsevišķi.
● Ikreiz, kad maināt likmes līmeni, progress tiek atjaunināts, lai atspoguļotu progresu šajā

likmes līmenī.

“Spreading Feature” noteikumi

● Jebkurš aizstājējs, kurā ir iekļauts augstākās kvalitātes simbols, režģī izplatīs šī
“premium” simbola nejaušu skaitu.

● Ja simbols izplatās uz izkliedes rāmja, tiks izplatīti papildu “premium” simboli.

“Wheel Feature” noteikumi

● Ikreiz, kad bāzes spēlē tiek savākts medus, var tikt aktivizēta “Wheel” funkcija.
● Ja ritenis apstājas uz balvu sektora, tiks izcelta nākamā pieejamā balva šajā sektorā.
● Ritenis griezīsies atkārtoti, kamēr tas apstāsies uz balvu sektora, kurā vēl ir balvas, ko

izcelt.
● Kad funkcija beigsies, visas izceltās balvas tiks piešķirtas.



“Wild” simbola noteikumi

● Jebkurš simbols, kas pārklāts ar medu, darbojas kā aizstājējs, aizstājot visus citus
simbolus režģī.

“Free Spins” noteikumi

● Iegūstot 3 vai vairāk bonusa simbolus, tiks aktivizēts bezmaksas griezienu bonuss.
● Nolaižot 4 bonusa simbolus, tiks piešķirta papildu balva 20x, 5 bonusa simboli - 100x.
● Bezmaksas griezienu bonusa laikā uz ruļļiem ir tikai viena veida “premium” simbols.
● Nolaišanās simboli ar medu aizpildīs Bezmaksas griezienu skaitītāju, vienlaikus

atbloķējot vienu posma indikatoru.
● Kad nav palicis neviens bezmaksas grieziens, sāksies nākamais atbloķētais posms.
● Ja vairs nav atbloķētu posmu, funkcija tiks pārtraukta.
● Bonuss sākas ar 4 bezmaksas griezieniem, un par katru jaunu sākto posmu tiek piešķirti

papildu 4 bezmaksas griezieni.
● Iegūstot “Wild” simbolu, tiks piešķirts 1 bezmaksas grieziens un tiks aktivizēta

izplatīšanas funkcija.
● “Wild” simbols atstās izkliedētu rāmi savā pozīcijā atlikušajā pašreizējā posma daļā.

Izmaksu Noteikumi

1. Jums tiek izmaksāts laimests tikai par lielāko laimīgo kombināciju no katras aktīvās
izmaksas līnijas.

2. Bonusa spēles laimesti tiek pieskaitīti izmaksas līnijas laimestiem.
3. Atbilstoši simboli jebkurā pozīcijā trīs vai vairāk blakus esošiem ruļļiem, sākot no

vistālāk kreisā ruļļa, veido laimestu.
4. Uzvarošās kombinācijas tiek parādītas izmaksu tabulā un atspoguļo pašreizējo likmju

konfigurāciju.



6. Nosaci ̄jumi, kuriem iesta ̄joties dali ̄bnieks san ̧em laimestu, un laimestu lielums [ari ̄
laimestu attieci ̄ba pret dalības maksu (likmi)]

Nosacījums, lai saņemtu laimestu, ir griezt ruļļus līdz uz tiem attēlotie simboli veidotu laimīgās
kombinācijas uz aktīvajām izmaksas līnijām. Laimests atkarīgs no izveidotajām laimīgajām
kombinācijām.

Teorētiskais atdeves procents (RTP): 96.21% - 96.55%

Maksimālā laimesta summa ir ierobežota ar maksimālo iespējamo laimestu spēlē, bet
nepārsniedzot 250 000 EUR apmēru. Ja raunda kopējais laimests sasniedz 250 000 EUR
apmēru, raunds beidzas nekavējoties un tiek piešķirts maksimālais laimests un visas atlikušās
papildspēles tiek izbeigtas.

Izmaksas Tabula

● Tabula ir attelota ar 10 monētu likmi.



Izmaksas Li ̄niju Apraksts.

Laimests tiek izmaksāts tikai par laimīgajām kombinācijām uz aktīvajām izmaksas
līnijām kreisās puses.
Līnijas, kas redzamas attēlā, parāda iespējamās izmaksas līniju formas:

7. Ka ̄rti ̄ba, ka ̄dā notiek pieteikšana ̄s uz laimestu un kādā to izsniedz

Laimests tiek automātiski ieskaitīts klienta Spins.lv kontā.

8. Termin ̧š, līdz kuram azartspe ̄les dalībnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas nepārsniedz 720 euro tiek izmaksāti nekavējoties pēc spēles sesijas beigām.
Laimesti no 720 euro līdz 14300 euro tiek izmaksāti 24 stundu laikā. Laimesti, kuri pārsniedz
14300 euro tiek izmaksāti ne vēlāk kā 30 dienu laikā un ne vairāk, ka divos maksājumos, no
kuriem pirmais sastāda 30% no laimesta summas un tiek izmaksāts ne vēlāk 15 dienu laikā, bet
otrais, kurš sastāda 70% no laimesta summas ne vēlāk, kā 30 dienu laikā.

9. Kur dali ̄bnieks var ve ̄rsties pretenziju gadi ̄jumā, ka ̄ ari ̄ pretenziju izskati ̄šanas ka ̄rtība

Sūdzības un pretenzijas pieņem tikai rakstiskā veidā, 15 dienu laikā pēc spēles sesijas beigām
Kompānijas administrācijā pēc adreses: Rīga, Krišjāņa Valdemāra iela 33-6, LV-1010. Tāpat
iespējams sazināties, atverot klientu atbalsta čatu mājaslapā vai rakstot uz support@spins.lv
epasta adresi, un parakstot savu vēstuli ar drošu elektronisko parakstu, kas satur laika zīmogu.
Sūdzības tiks izskatītas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laikā no to saņemšanas brīža



10. Cita informa ̄cija, kuru azartspe ̄les organize ̄ta ̄js uzskata par nepiecies ̌amu


