1. Azartspéles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talrupa numurs

SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277
Kri$jana Valdemara iela 33-6
LV-1010, Riga, Latvija

Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids

Nosaukums: “Wildchemy”

Spéles veids: Interaktiva Sp&lu Automata spéle

Razotajs: Relax Gaming

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala dalibas maksa (minimala likme): 0.10 EUR

Maksimala dalibas maksa (maksimala likme): 100.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spéele

Interneta vietne www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino” sp€létajs noklust lapa https://www.spins.lv/casino,
kur spéle tiek palaista, nospiezot spéles ikonu “Visas spéles”, pec tam nospiezot spéles ikonu “Wildchemy”.
5. Spéles norise

»Wildchemy” ir piecu rullu spéle, kur likme grieziena ir 0.10-100.00 EUR. Spglg ir vairakas papildus
iespgjas:

1. Bezmaksas griezieni
2. “Wild” simboli

Speles norises svariga informacija:

1. Laimests tick izmaksats tikai par vienu laimigo kombinaciju (tikai par lielako) uz katras aktivas izmaksu
Imijas, iznemot par izkaisTtajiem laimestiem

2. Visi papildspeles laimesti tiek pieskaititi izmaksu linijas laimestiem

Izkaisttais simbols var atrasties jebkura vieta uz spéles rulliem.

4. Interaktiva sp&lu automata kliidas atce] visas spéles un izmaksas
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Speles noteikumi

Visparejie noteikumi

Spéle notiek uz 5x5 spéles laukuma

2. Likmes lielums katra grieziena ir no 0.10 EUR lidz 100.00 EUR.
3. Interaktiva sp&lu automata kludas atcel visas sp&les izmaksas

Bezmaksas griezienu noteikumi

. Vismaz vienam ‘’Scatter”” simbolam paradoties uz spéles lauka tas uzspragst un pievienojas uzkrajumam,
ja vienas Sadas izspéles laika iekrati tiek 4 *’Scatter” simboli tiek aktivizéta bezmaksas griezienu bonusa
spele.

. Bonusa spéles laika papildus bezmaksas griezienus iegiit nav iesp&jams un *’Scatter” simboli uz spéles
lauka nav pieejami.

. Visi laimesti, kas tiek iegiiti bonusa spéles laika tiek dubultoti.

4. Bonusa spéles laika uz augsgjas speles rindas tiek novietota papildus ‘’Magic Portals” sfera, palielinot

iesp&ju aktivizet So papildfunkciju.

“Wild” simbolu noteikumi

. Aizstajéjsimboli aizstaj visus par€jos spéles simbolus un var paradities jebkur uz spéles lauka.
. Lai aizstaj&jsimbols pilditu savu funkciju tam jaatrodas vismaz starp 2 vienadiem spéles simboliem
horizontali, vai vertikali.
. Izmaksats tiek tikai lielakais iesp&jamais laimests no kombinacijam, kuras iesaistiti aizstaj&jsimboli.

“’Magic Portals” ir divas sfeéras, kas novietotas pirma rulla augSpus€ un pedg¢ja rulla apakspuseé. Gadijuma,
ja uz sferam nonak vienadi spéles simboli, tad visi Sie simboli uz spéles lauka parversas par
aizstajejsimboliem pirms laimestu aprékinaSanas.

Spéles vadiba

Lai spéletu, rikojieties $adi:

1. Lai palielinatu vai pazeminatu mon&tas veértibu, lietojiet ""Bet" izvelni:

0,20

BET (€)




2. Klikskiniet uz ,,Spin”, rulli tiks iegriezti

Automatiskais vadibas rezims

Nospiezot Auto ikonu, Jiis varat izvel&eties:

e Sadala Number of spins (Griezienu skaits). [zv€lies, cik reizes péc kartas rulli griezisies Automatiskaja
reZima.

e Sadala Loss limit (Zaud&juma ierobezojums). Izvelies, uz kadu summu bilance var samazinaties.

e Sadala Win Limit (Griezienu skaits). Izvelies, uz kadu summu bilance var palielinaties.

e Sadala Single win limit (Laimesta ierobezojums). Izv€lies, [idz kadai maksimalai summai par vienu
griezienu bilance var palielinaties.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, laimesta lielums un laimestu attieciba
pret dalibas maksu (likmi)

Nosactjums, lai klients sanemtu laimestu, ir piedalities spelé par realu naudu un griezt spéles rullus Iidz uz
tiem att€lotie simboli veidotu laimgjoSu kombinacijas uz aktivajam izmaksas linijam. Laimests atkarigs no
izveidotajam laim&josam kombinacijam uz aktivajam izmaksas Itnijam.

Katras laimgjosas kombinacijas laimests izmaksu tabula ir noradits skaitlos, nevis kreditu izteiksmé. Lai
iegiitu kopgjo laimesta summu uz aktivas izmaksas linijas, izmaksu tabula uzraditais skaitlis jareizina ar
izveleto monétu likmi uz izmaksas linijas. Laimé&to kreditu daudzums atkarigs no izvel€tas monétas vertibas
(“COIN VALUE”, jeb denominacijas). Laiméto kreditu summu aprékina, reizinot kopgjo laimeto kreditu
skaitu ar jiisu izv€leéto denominaciju, jeb mongtas vertibu.

Izmaksu apraksts

Regularo izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:
1. Vismaz 3 vienadiem simboliem jabtt lidzas horizontali, vai vertikali.
2. Laimigas kombinacijas veidojas jebkur uz spéles lauka vismaz 3 vienadiem simboliem atrodoties
I1dzas horizontali, vai vertikali.

Regularas [zmaksas paraditas [zmaksu attela:




5-030€ 5-030€ 5-020€
4-0,15€ 4-0,15€ 4-010€

3-0,04€ 3-0,04€ 3-002¢€

7. Kartiba kada notiek pieteik§anas uz laimestu un izsniegS§anas kartiba

Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta. Izmaksa tos laimestus, kas ir laiméti saskana ar
tieSsaistes spele esoSajiem spéles noteikumiem un laim&joSo kombinaciju tabulu.

8. Termins, Iidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavgjoties pec spéles sesijas beigam. Laimesti no 720
euro I1dz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz 14300 euro tiek izmaksati ne
velak ka 30 dienu laika un ne vairak, ka divos maksajumos, pirmais no kuriem sastada 30% no laimesta
summas un tiek izmaksats ne vélak 15 dienu laika, bet otrais, kurs sastada 70% no laimesta summas ne v&lak,
ka 30 dienu laika.

9. Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba

Studzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam Kompanijas
administracija pec adreses: Riga, Krisjana Valdemara iela 33-6, LV-1010. Tapat iespgjams sazinaties, atverot
klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi, un parakstot savu veéstuli ar
drosu elektronisko parakstu, kas satur laika zZzimogu. Suidzibas tiks izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba
dienu laika no to sanemsanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu



