1. Azartspéles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talrupa numurs

SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277
Kri§jana Valdemara iela 33-6
LV-1010, Riga, Latvija

Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids

Nosaukums: “Trail Blazer”
Speles veids: Interaktiva Sp€lu Automata spéle
Razotajs: Relax Gaming

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala dalibas maksa (minimala likme): 0.10 EUR
Maksimala dalibas maksa (maksimala likme): 20.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spéele

Interneta vietne www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino” sp€létajs noklust lapa https://www.spins.lv/casino,
kur spele tiek palaista, nospiezot spéles ikonu “Visas sp€les”, pec tam nospiezot speles ikonu “Trail Blazer”.

5. Spéles norise

,» Irail Blazer” ir piecu rullu, 10-20 izmaksas Iiniju spéle, kur likme grieziena ir 0.10-20.00 EUR. Spélg ir
vairakas papildus iespgjas:

Aizstajejsimbols “Wild”
Aizpiisana

Simbolu papildvértibas
“Boost”

Bezmaksas griezieni

Nk e

Speles norises svariga informacija:

1. Laimests tiek izmaksats tikai par vienu laimigo kombinaciju (tikai par lielako) uz katras aktivas izmaksu
linijas, iznemot par izkaisitajiem laimestiem

2. Visi papildspéles laimesti tiek pieskaititi izmaksu Iinijas laimestiem

Izkaisitais simbols var atrasties jebkura vieta uz spéles rulliem.

4. Interaktiva sp&lu automata kliidas atce] visas spéles un izmaksas

W



Speles noteikumi

Visparéjie noteikumi

1.
2.
3.

Spéle notiek uz 10(pamatspéles)-20(bezmaksas griezienu laika) izmaksas linijam
Likmes lielums katra grieziena ir no 0.10 EUR Iidz 20.00 EUR.
Interaktiva spelu automata kluidas atce] visas spéles izmaksas

Aizstajejsimbola ,,Wild” noteikumi

1.
2.

Wild simbols paradas uz visiem rulliem
Aizstajejsimbols aizstaj visus simbolus, iznemot izkaistto

AizpuSanas noteikumi

1.
2.
3.

4,

Katra grieziena sakuma ir iespg&ja, ka v€js aizpii§ visus simbolus

Simboli tiek aizstati ar citiem

Visi simboli, kas veido laimigo kombinaciju, paliek nofikséti uz rulliem. Pargjie tiek aizpisti. Tie tick aizstati
ar citiem simboliem un, ja veidojas jauna laimiga kombinacija, tad visi tas simboli tick nofikseti uz rulliem.
PiiSana turpinas, kamér neveidojas jauna kombinacija

Simbolu papildveértibu noteikumi

1.
2.

Jebkuram simbolam spéles laika var tikt pieskirta papildvertiba apaksgja labaja sttrt
Visas redzamo simbolu papildveértibas tick summé&tas un vertiba tiek pievienota apaksa redzamajam
raditajam.

3.

Ja “Trail Held” zZime ir nosvitrota, tad raditaja vertiba pec grieziena tiek nodzesta. Tacu, ja tas nav
nosvitrots, tad §1 vertiba saglabajas.



“Boost” noteikumi

1. Jaraditaja vertiba apstajas tiesi uz 4 (Boost), tad speletajam tiek pieskirts viens no 6 bonusiem:
e 5-of-a-KIND —rulli iegriezas v€lreiz un spélétajam ir garant€ta 5 simbolu Iinija
RE-SPIN - rulli iegriezas velreiz ar garant€tu laimestu
WILD — dazi “Wild” simboli tiek izvietoti uz rulliem
BOOST - raditajam tiek pieskirta papildu vertiba
BONUS CHANCE - pievieno +1 “Scatter” skaititajam
BONUS CHANCE ACTIVE — rulli iegrieZas ar visiem sakratajiem BONUS CHANCE “Scatter”
simboliem, palielinot iesp&ju iegiit bezmaksas griezienus.

Izkaisita “Scatter” simbola un bezmaksas griezienu noteikumi

1
2
3. Bezmaksas griezienu laika ir aktivas 20 linijas
4. Papildspeles sakuma péc nejausibas principa tiek izvelets viens no bezmaksas griezienu veidiem:
e Rim of Fire — spéletajam tiek pieskirti 8 bezmaksas griezieni, kuru laika uz spéles laukuma ir
kustigi Wild simboli. Kad tie “izdeg”, tie tiek nofikséti rullu pozicijas.
e Scorching Hot — papildspéles sakuma tiek izve€l&ti tris pamatsimboli, kas var€s paradities
papildspéle. Tapat taja var paradities Saules simbols, kas nozimg, ka papildsp€le turpinas,
Makona simbols, kas nozimg, ka ta beidzas un Jauktais simbols, kas tiek iegriezts vélreiz, lai
paradttu Saules simbolu vai Makona simbolu. Papildspgleé daziem simboliem var biit pievienots
reizinatajs.

Spéeles vadiba

Lai spéletu, rikojieties $adi:

1. Lai palielinatu vai pazeminatu mong&tas vertibu, lietojiet ""Bet" izvelni:

0,20 =P

BET (£)

2. Klikskiniet uz ,,Spin”, rulli tiks iegriezti

Automatiskais vadibas rezims



Nospiezot Auto ikonu, Jiis varat izveleties:

e Sadala Number of spins (Griezienu skaits). [zv€lies, cik reizes p&c kartas rulli griezisies Automatiskaja
reZima.
Sadala Loss limit (Zaud&juma ierobezojums). Izv€lies, uz kadu summu bilance var samazinaties.

e Sadala Win Limit (Griezienu skaits). Izvelies, uz kadu summu bilance var palielinaties.

e Sadala Single win limit (Laimesta ierobezojums). Izv€lies, Iidz kadai maksimalai summai par vienu
griezienu bilance var palielinaties.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, laimesta lielums un laimestu attieciba pret
dalibas maksu (likmi)

Nosacijums, lai klients sanemtu laimestu, ir piedalities sp€lé par realu naudu un griezt spéles rullus lidz uz
tiem att€lotie simboli veidotu laimgjosu kombinacijas uz aktivajam izmaksas Iinijam. Laimests atkarigs no
izveidotajam laim&josam kombinacijam uz aktivajam izmaksas linijam.

Katras laimgjosas kombinacijas laimests izmaksu tabula ir noradits skaitlos, nevis kreditu izteiksmé. Lai
iegiitu kop&jo laimesta summu uz aktivas izmaksas linijas, izmaksu tabula uzraditais skaitlis jareizina ar
izveleto monétu likmi uz izmaksas Iinijas. Laim&to kreditu daudzums atkarigs no izveletas monétas vertibas
(“COIN VALUE”, jeb denominacijas). Laiméto kreditu summu aprékina, reizinot kopg&jo laiméto kreditu
skaitu ar jiisu izv€l&éto denominaciju, jeb mongtas vertibu.

Izmaksu apraksts
Regularo izmaksu apraksts
1. Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:
2. Simboliem jabit [idzas uz aktivas izmaksas linijas.

3. Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no simboliem jabit att€lotam uz
pirma rulla. Simbolu kombinacijas neveidojas, ja pirmais simbols ir uz otra vai tresa rulla.

Regularas [zmaksas paraditas [zmaksu attela:

PAYTABLE

X5 = FUN 1.50 X5=FUN 0.60 X5=FUN 030

X4 =FUN 0.50 X4 =FUN 0.40 X4=FUN 030 X4=FUN 0.20 X4 =FUN 0.20 X4=FUN 0.10
X3 =FUN 0.30 X3 =FUN0.20 X3=FUNO0.15 X3=FUND.10 X3 =FUN 0.10 X3=FUN 0.05
X2 = FUN 0.02

X5=FUN0.15
X4 =FUN 0.10
X3 =FUN0.05




Izmaksas Liniju apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas linijam.
Laimeto kreditu skaits atkarigs no kop€ja monétu skaita reizinajuma ar jiisu izvél€to monétu skaitu.
Izmaksu linijas att€lotas attela:

7. Kartiba kada notiek pieteikSanas uz laimestu un izsnieg$anas kartiba

Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta. Izmaksa tos laimestus, kas ir laiméti saskana ar
tieSsaistes spele esosajiem spéles noteikumiem un laimgjoso kombinaciju tabulu.

8. Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavgjoties péc spéles sesijas beigam. Laimesti no 720
euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz 14300 euro tiek izmaksati ne
velak ka 30 dienu laika un ne vairak, ka divos maksajumos, pirmais no kuriem sastada 30% no laimesta
summas un tiek izmaksats ne vélak 15 dienu laika, bet otrais, kurs sastada 70% no laimesta summas ne v&lak,
ka 30 dienu laika.

9. Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba

Stidzibas un pretenzijas piepem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c speles sesijas beigam Kompanijas
administracija pec adreses: Riga, Kri§jana Valdemara iela 33-6, LV-1010. Tapat iesp&jams sazinaties, atverot
klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi, un parakstot savu véstuli ar
drosu elektronisko parakstu, kas satur laika zZimogu. Stdzibas tiks izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba
dienu laika no to sanemsanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu



