1. Azartspéeles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talrupa numurs
SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277

Kri§jana Valdemara iela 33-6

LV-1010, Riga, Latvija

Tel: 27775559

2. Speles nosaukums un veids

Warrior Ways
Spelu Automatu spéle
Razotajs: HGMT Ltd

3. Spéles dalibas maksa (likme)
Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spélée
Interneta vietne www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino” sp€letajs noklist lapa, kur spéle tiek
palaista, nospiezot spéles ikonu “ Warrior Ways ”.

5. Spéles norise
»Warrior Ways “ ir piecu rullu sp€lu automats, kura ir $adas iesp&jas:
e “Wild” aizstaj&jsimbols
e “Clans” simboli
e “Duel” funkcija
e Bonusa spéles
e “Bonus Buy” funkcija

Svarigi:

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas linijas, iznemot par izkaisitajiem laimestiem.

e [aimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iinijas laimestiem.

e Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

Spéles noteikumi

Visparejie noteikumi
1. Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

“Wild” aizstajejsimbola noteikumi


http://www.spins.lv

1. “Wild” simbols aizvieto jebkurur augstu vai zemu apmaksajamo simbolu, lai veidotu
laimigas kombinacijas.

2. “Wild” simbols neaizvieto augstu apmaksajamos simbolus, kad tiek noteikts, vai notiks
duelis vai nenotiks.

3. “Wild” simblos var paradities tikai “Clash” un “Conquest” bonusa spéles.

“Clans” simbolu noteikumi

1. Spelg piedalas 4 klani: Sarkanais klans, Zilais klans, Zalais klans un Oranzais klans.
2. Katram klanam ir savs augstu apmaksajamais un zemu apmaksajamais simbols.
3. Katram klanam ir savs attiecigas krasas karogs, kas paradas tikai bonusa spélés.

“Duel” funkcijas noteikumi

1. “Duel” funkcija tiek aktivizeta, ja “VS” simbols apstaja starp 2 pret€jo klanu augsti
apmaksajamiem simboliem.
2. “VS” simbols var paradities tikai uz 2, 3 un 4 rulla.
3. Pamatspélg, “Duel” funkcijas laika katram klana augsti apmaksajam simbolam ir viens no
reizinatajiem 1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 10x, 12x, 20x, 25x, 50x vai 100x.
4. Kad dueslis ir laiméts, laim&josa klana augsti apmaksajamais simbols aizvieto visus
zaudgjosa klana simbolus.
5. Simbolu aizvietoSana var notikt viena no veidiem:
» Laiméjosa klana augsti apmaksajamie simboli aizvieto zaudgjoSa klana zemu
apmaksajamos simbolus;
» Laimgjosa klana augsti apmaksajamie simboli aizvieto zaud€josa klana augstu
apmaksajamos simbolus;
» Laimgjosa klana augsti apmaksajamie simboli aizvieto zaudgjosa klana zemu un
augstu apmaksajamos simbolus.
6. Peéc duela “VS” simbols vienmér tiek aizvietots ar laimgjosa klana augsti apmaksajamo



simbolu.

7. Laim&josa klana simbola reizinatajs tiek piemérots visiem kombinaciju laimestiem, kuri ir
izveidoti ar attieciga klana simboliem.

8. Jebkura grieziena laika var notikt tikai 1 duelis.

Bonusa spelu noteikumi

1. Pamatspéles laika ir iesp€jams aktivizét vienu no divam bonusa spélém: “Clash” vai
“Conquest”.
2. “Clash” bonusa spéle:

* 3 “Clash” simboli aktivizg “Clash” bonusa spéli;
* Bonusa spéle ir sadalita 2 dalas: uzkrasanas faze un “Clash” faze;
» Uzkrasanas faze uz spéles laukuma var paradities tikai tukSas pozicijas, “VS” simboli
un klanu reizinataju simboli;
* Spelétajam tiek pieskirti 3 atkartotie griezieni un katru reizi, kad uz spéles laukuma
paradas reizinataja vai “VS” simbols, griezienu skaits tiek atiestatits uz 3;
* Katrs “VS” simbols pieskir +1 griezienu “Clash” fazei;
* Katrs reizinatajs pieskir noradito reizinataju attiecigajam klanam — 1, 2, 4 un 5 rullis
ir attiecinami uz Sarkano, Zilo, Zalo un Oranzo klanu;
» Uz 3.rulla, uzkrasanas fazg€, var paradities specialais reizinatajs x2, kas tiek piemérots
visiem uzkratajiem klanu reizinatajiem;
* “Clash” faze tiek uzsakta, kad ir beiguSies uzkrasanas fazes griezieni,
« Katra grieziena laika ir garantéta “Duel” funkcija.

3. “Conquest” bonusa spéle:



* Speletajam tiek pieskirti 10 bezmaksas griezient;
* Par katru “Conquest” simbolu, kas paradas uz spéles laukuma, tiek pieskirts +1
bezmaksas grieziens;
» Kad kads no klaniem zaud€ dueli, attiecigais klana karogs tiek bojats;
» Kad kads no klanu karogiem ir bojats 2 reizes, attiecigais klana karogs paziid un visi
§1 klana simboli tiek novakti no spéles laukuma Iidz bonusa spéles beigam;
» Kad kads no klanu karogiem paziid, tiek pieSkirts +1 bezmaksas grieziens.
4. Visi bezmaksas griezieni tiek izsp€léti ar tadu pasu likmi, ar kadu tika aktivizeti.

“Bonus Buy” funkcijas noteikumi

1. Lietotajiem ir iesp&ja iegadaties jebkuru no bonusa spelem.
2. Maksa ir atkariga no likmes vertibas un izvél&ta bonusa.
3. Darbojas visi iepriek§ min€tie noteikumi.

Spéles vadiba

Lai speletu, rikojieties Sadi:
SET e
. . . o _ N €1.80 W
1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmes vertibu, lietojiet “Bet” izvélni:

2. Klikskiniet uz “Start”: . Rulli sak griezties ar juisu izveleto likmi.

Automatiskais vadibas reiims:

It
1. Nospiezot “Autoplay” ikonu, Jiis varat izv€l&ties vienu vai vairakas piedavatas
opcijas:



AUTOSPELE

APTURET, JA LAIMETA IPASA

ZAUDEJUMA LIMITS

LIKME 20K LIEME 50X LIKME

BEZ LIMITA PIELAGOTS

VIENA LAIMESTA LIMITS

10K LIEME 200 LIKME TEX LIKME

BET LIMITA PIELAGOTS

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [arT
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus Iidz uz tiem att€lotie simboli veidotu laimigas
kombinacijas uz aktivajam izmaksas Iinijam. Laimests atkarigs no izveidotajam laimigajam
kombinacijam.

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar likmi 10000x likmei vai 250 000 EUR apmeéra. Ja
raunda kopéjais laimests sasniedz likmes vertibu 10000x likmei vai 250 000 EUR apméra,
raunds beidzas nekavgjoties, tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atlikusas papildspéles
tiek izbeigtas.

Izmaksu apraksts

Regularo Izmaksu Apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:

e Simboliem jabiit lidzas uz aktivas izmaksas linijas.

e [Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no simboliem jabiit
attelotam uz 1. rulla.

e Regularas Izmaksas paraditas Izmaksu attélos. Izmaksas paraditas ar likmi 0.80 EUR.
Palielinot likmi, proporcionali palielinas Iiniju izmaksas:



Izmaksas Liniju Apraksts.
Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas ltnijam.
Linijas, kas redzamas att€la, parada iesp&jamas izmaksas liniju formas:

7. Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz
Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta. Izmaksa tos laimestus, kas ir laiméeti
saskana ar tieSsaistes spelé esoSajiem spéles noteikumiem un laim&joSo kombinaciju tabulu.

8. Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavgjoties pec spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartsp€les noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un
ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas kartiba



Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p€c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija p&c adreses: Riga, Kri§jana Valdemara iela 33-6, LV-1010. Tapat
iesp&jams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv
epasta adresi, un parakstot savu v&stuli ar drosSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu.
Stdzibas tiks izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsanas briza.
10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu.



mailto:support@spins.lv

