1. Azartspéeles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277
Kri§jana Valdemara iela 33-6
LV-1010, Riga, Latvija

Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids

Treasure Island

Likmju spéle

Razotajs: Arrise Solutions (Malta) Limited

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 500.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Live” sp€létajs nokliist lapa, kur spéle tiek
palaista, nospiezot spéles ikonu “Treasure Island”.

5. Spéle un spéles norise

“Treasure Island” ir aizraujo$s sp&lu Sovs, kura nokliistat uz vientulas salas, kur netrukst
piedzivojumu. Galvenais uzdevums jusu celojuma ir atrast apsléptus dargumus.

Speli spele, griezot lielu, vertikalu 54 sektoru naudas ratu ar seSam aizraujosam bonusa
spelem. “Treasure Island” mérkis ir paredzet, uz kura segmenta rats apstasies.

Ka spelet?
Uz rata ir 54 segmenti, un uz katra no tiem var biit viens vai vairaki dargakmeni, bonusa

funkcija vai bonusa spéle. Par visiem bonusiem jus sanemat dargakmenus. Dargakmenu
laimesti dazados spéles raundos atskiras.


http://www.spins.lv/
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Lieciet likmes uz likmju pozicijam, uz kuram, jusuprat, apstasies rats. Visas likmju pozicijas
likmju likSanas izkartojuma atbilst vienam vai vairakiem rata segmentiem. Ir pieejamas
$adas likmju pozicijas:

* Topazi (dzelteni), smaragdi (zali) un rubini (sarkani)

* “Wild Collector” un “Great Scavenger” bonusa funkcijas

* “John Silver’s Loot”, “Ben’s Lost Marbles”, “Billy Bones’ Map” un “Captain Flint’s
Treasure” bonusa spéles
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Katra spéles raunda visu tris dargakmenu likmju pozicijas sakotngji ir noraditi reizinataji,
kurus tiem var pieskirt:
* Topazs — 1x-5x



* Smaragds — 1x-20x
* Rubins — 3x—50x

Kad likmes ir uzliktas un slégtas, dargakmens reizinataja vertiba tiek noteikta p&c nejausibas
principa ar mini sp&lu automatu, ko iegriez studija. P&c tam pieskirtas reizinataja vertibas
tiek automatiski atjauninatas likmju pozicijas. So vértibu izmanto, lai aprékinatu jisu
parastos un bonusa laimestus.

Ja rats apstajas uz segmenta ar vienu vai vairakiem dargakmeniem, likmes, kas uzliktas uz
katras likmju pozicijas, kura atbilst Siem dargakmeniem, iegtist laimestu, kas vienads ar
attieciga veida dargakmenu skaitu, reizinatu ar dargakmenu reizinataju. Visam laim&jusajam
likmju pozicijam tiek arT atmaksata sakotn&ja likme.

Bonusa funkcija

Bonusa funkcijas ir atras bonusa spéles. To balva tiek atklata, kamér rats griezas, un tiek
pieskirta, tiklidz rats apstajas uz konkrétas bonusa funkcijas.

Wild Collector

P&c likmju slégSanas ap ratu tiek izgaismotas vairakas lampinas. Izcelta diapazona lielums
katra spele ir atskirigs.

Ja rats apstajas uz “Wild Collector” segmenta un jusu likme nosedz to, jis savacat visus
dargakmenus, kas atrodas izceltaja zona. “Wild Collector” dod iesp&ju savakt tikai
dargakmenus no dargakmenu sektoriem.

Katrs savaktais dargakmens atmaksa jusu likmi, kas reizinata ar attiecigo dargakmens
reizinataju. Jusu sakotngja likme tiek papildus izmaksata vienu reizi bonusa spélg. Jusu
kopgjais laimests ir att€lots ekrana redzamaja pazinojuma par laimestu.



Great Scavenger

P&c likmju slégSanas uz katra mini sp€lu automata iedegas Iidz 6 lampinam. Katra iedegta
lampina simbolizg attieciga veida dargakmeni un tiek pieskirta, ja rats apstajas uz “Great
Scavenger” segmenta.

Aktivizgjot “Great Scavenger”, to dargakmenu rulli, kuru vértiba vél nav sasniegusi
maksimalo vertibu, var atkartoti iegriezties péc nejausibas principa, pieskirot attiecigajam
dargakmenim lielaku veértibu.

Ja rats apstajas uz “Great Scavenger” segmenta un jisu likme nosedz to, katra veida savaktie
dargakmeni tiek saskaititi kopa, reizinati ar jusu likmi un attiecigi ar dargakmeniem
pieskirto reizinataju. Jusu sakotngja likme tiek papildus izmaksata vienu reizi bonusa spélg.
Jasu kopgjais laimests ir attelots ekrana redzamaja pazinojuma par laimestu.

Bonusa speles

Ja rats apstajas uz “John Silver’s Loot” segmenta, aktiviz&jas bonusa spéle. To spéleé ar
lototronu, kura ir 40 bumbinas:

* 10 dzeltenas bumbinas un 6 melnas bumbinas, uz kuram ir dzeltens dargakmens; katra
bumbina simboliz€ vienu topazu.

* 10 zalas bumbinas un 3 melnas bumbinas, uz kuram ir zal§ dargakmens; katra bumbina
simbolizg vienu smaragdu.

* 10 sarkanas bumbinas un viena melna bumbina, uz kuras ir sarkans dargakmens; katra
bumbina simboliz€ vienu rubinu.



Saja bonusa spélé automatam ir tris rulli, no kuriem katrs atbilst citam dargakmens veidam un
kuros ir reizinataji lidz 20x. Uz katra rulla reizinataji tiek reizinati ar attieciga dargakmens
vertibu. Reizém dazi rulli bonusa spéles sakuma var atkartoti iegriezties pec nejausibas
principa, pieskirot attiecigajam dargakmenim lielaku vértibu $aja bonusa raunda.

Lototrons p&c nejausibas principa izloze Iidz 10 bumbinam. Katra dargakmens krasas
bumbina samazina atlikuSo izloz&€jamo bumbinu skaitu par 1, savukart melna bumbina
samazina $o skaitu par 5. Skaititajs rada izloz&€to bumbinu skaitu un krasu.

Blakus lototronam ir skaititajs, kas att€lo pasreiz&jo “John Silver’s Loot” bonusa kopgjo
laimestu, kas mainas ar katru izloz&€to bumbinu. Zemak redzamajos desmit krasainajos
gredzenos ir redzams kopsavilkums par savaktajiem dargakmeniem un noraditas atlikusas
izlozes.
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Ja jusu likme nosedz “John Silver’s Loot” segmentu, katra veida savaktie dargakmeni tiek
saskaititi kopa, reizinati ar jusu likmi un attiecigi ar dargakmeniem pieskirto reizinataju. Jusu
sakotngja likme tiek papildus izmaksata vienu reizi bonusa spélé. Jiisu kop€jais laimests ir
att€lots ekrana redzamaja pazinojuma par laimestu.

Ben’s Lost Marbles

“Ben’s Lost Marbles” bonusa spéli spélé ar “Pachinko” tipa ierici, kas atgadina pinbola
spéles. Tiek mesti tris metamie kaulini, lai noteiktu, cik spainiSu ar marmora bumbinam tiks
ieberti ierice.



Katram metamajam kaulinam ir tris skaldnes ar skaitli 1, divas skaldnes ar skaitli 2 un viena
skaldne ar skaitli 3.

Pirmajos seSos spainisos ir 5 marmora bumbinas, bet p&€dgjos trijos — 10 marmora bumbinas.

Ierice ir devini nodalijumi, no kuriem pieci p&c nejausibas principa tiek aktivizeti katra
bonusa raunda. Sakoties bonusa spélei, katrs aktivizetais nodalijums iekrasojas kada
dargakmena krasa. Katra nodalijuma var satilpt 11dz 10 marmora bumbinam, un marmora
bumbina, kas nonak konkrétaja nodalijuma, kliist par attiecigas krasas dargakmeni.

“Pachinko” ierices mini sp&lu automata ir noraditas dargakmenu sakotngjas veértibas. Reizém

dazi rulli var griezties atkartoti un pieskirt attiecigajam dargakmenim lidz pat 4 reiz€ém
lielaku vertibu par sakotngjo.
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Marmora bumbinas, kas neiekrit neviena no aktiviz&tajiem nodalijumiem, tieck atmestas, un
balvas netiek pieskirtas.

Ja rats apstajas uz “Ben’s Lost Marbles” segmenta, katra veida savaktie dargakmeni tiek
saskaititi kopa, reizinati ar jisu likmi un attiecigi ar dargakmeniem pieskirto reizinataju. Jusu



sakotngja likme tiek papildus izmaksata vienu reizi bonusa spél€. Jusu kopgjais laimests ir
att€lots ekrana redzamaja pazinojuma par laimestu.

Billy Bones’ Map

Ja rats apstajas uz “Billy Bones” kartes bonusa, jums paradas dargumu karte, kura slépjas
dazadas balvas.

Bonusa spéles sakuma tiek atklati 1ade pasléptie lielie dargumi.

Papildus dargakmenu balvam “Billy Bones” kartg ir pasléptas ar tris atslégas, kas lauj jums
atslégt l1adi un iegtt lielo laimestu. Kopuma jums ir piecas izvéles, lai noklikSkinatu /
pieskartos izv€letajiem kartes lauciniem. Kad pagajis izv€lu izdariSanas laiks, karte tiek
atklatas visas apsléptas lietas, un jis sanemat atbilstosas balvas no izvélétajiem kartes
lauciniem. Ja neesat savlaicigi pienémis lémumu, tiek pienemts automatiskais lémums, un
atlikusas izveles tiek automatiski veiktas jiisu vieta.

Ja neatrodat 1adi, jiis sanemat vienu dargakmeni par katru atrasto atslégu. Jiisu sakotng&ja
likme tiek papildus izmaksata vienu reizi bonusa spele. Jusu kopgjais laimests ir att€lots
ekrana redzamaja laimesta pazinojuma.

Captain Flint’s Treasure

Ja rats apstajas uz “Captain Flint’s Treasure” bonusa segmenta, jiis nokliistat pazemes ala,
kura ir seSos Iimenos izvietotas mucas.
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Lai iegiitu péc iespg€jas vairak dargumu, jums ir uzmanigi javirzas lejup pa [imeniem,

izveloties drosas mucas, jo dazas mucas ir slazdi, kuros slépjas galvaskauss — atrodot to, jiisu
celojums lejup apstajas, un jiisu izvéles zem §1 Iimena tiek atmestas.

Izvélieties kadu mucu, lai virzitos lejup. Zalas bultinas norada, kuras mucas varat izveleties.

Ja neesat savlaicigi pienémis 1émumu, tiek pienemts automatiskais 1émums, un atlikusas
izveles tiek automatiski veiktas jusu vieta.

Visi savaktie dargakmeni tiek reizinati ar jisu likmi un attiecigi ar pieskirto dargakmens
reizinataju. Jusu sakotngja likme tiek papildus izmaksata vienu reizi bonusa spélg. Jusu
kopgjais laimests ir att€lots ekrana redzamaja pazinojuma par laimestu.

Likmes un izmaksu koeficienti

Laimesti ir atkarigi no uzliktas likmes veida.

Sekiora nosaukums Sekioru skaits [Laimesti

ropazs A T—T0:7T

Smaragds T4 T—40:T

Rubins t§§ 3—100:1




Wild Collector 3 2—900:1

Great Scavenger 7! A—450:1

John Silver’s Loot 2 2—10 000:1

Ben’'s Lost Marbles 3 4—10 000:17

Billy Bones Map Z 5—16 0001

Captain FIint's Treasure |1 TO—T5 000:1
Spéles izmaksa (RTP)

“Treasure Island” optimalais teorétiskais sp€l€ iegulditas naudas atmaksas procents (RTP) ir
96,58 %.

Likmju lik§ana

Galda nosaukums norada uz galdu, pie kura Sobrid spelgjat, un Galda limiti parada pie
konkréta galda atlautas minimalas un maksimalas likmes.

NoklikSkinot uz §is vietas vai pieskaroties tai, atveras logs Likmju limiti un laimesti, kur
redzams katra likmes veida minimums un maksimums, ka ar1 laimesta koeficients.

Treasure Island €1 - €5,000

Speles informacijas indikators informe jus par spéles statusu.

PLEASE PLACE YOUR BETS - 10

Kamer ir attélots zinojums “JUSU LIKMES, LUDZU”, varat sakt likt likmes. Indikators zala
krasa att€lo atlikuso laiku, kas samazinas virziena uz kreiso pusi.

Kad atlikuSas likmju lik$anas laika pedejas 5 sekundes, statuss nomainas uz “PEDEJAS

LIKMES™.
€ LAST BETS - 5

Kad likmju lik$anas laiks beidzas, paradas zinojums “LIKMES PARTRAUKTAS”, un visas
likmju pozicijas klust neaktivas. Spéles statuss tad uzrada “LIKMES PIENEMTAS”,

informgjot, ka visas uzliktas likmes ir pienemtas un piedalisies spéles raunda.

BETS ACCEPTED



Cipu ekrana varat izvéléties ¢ipu vértibu, ar kuriem vélaties likt likmes. Pieejamas tikai tas
Cipu vertibas, kuras var nosegt ar jiisu pasreizejo Bilanci.

Noklikskiniet pogu LIKT UZ VISIEM vai pieskarieties tai, lai vienlaicigi uzliktu likmi uz
visu likmju veidu lauciniem. Likmes tiks uzliktas ar jiisu atlasito Zetona veértibu.

® BET ON ALL

Poga Atkartot lauj atkartot tas paSas likmes, ko uzlikat speles ieprieks€ja raunda. Tiklidz
noklikSkinat pogu Atkartot vai pieskaraties tai, tiek iesp&jotas pogas Dubultot un Atsaukt.

Poga Dubultot dubulto visas jiisu uzliktas likmes. Katrs klikskis/pieskariens dubulto jusu
likmes, I1dz sasniegts maksimalais limits.

Poga Atsaukt nonem jiisu pédéjo uzlikto likmi. ST poga ir pieejama tikai likmju lik§anas laika.
Kad likmes ir aizvertas, uzliktas likmes vairs nevar atsaukt vai mainit. Atkartoti noklikSkinot
uz pogas Atsaukt vai pieskaroties tai, cita p&c citas tiek nonemtas likmes, sakot ar pedgjo
uzlikto likmi.

P,

Bilances raditajs parada jusu pieejamos lidzeklus un valiitu. Jisu bilancei jabit pietickamai,
lai nosegtu likmi.

Ja bilance neatjauninas (péc likmju uzlikSanas, laimesta sanemsanas vai zaudéjuma), lidzu,
atsvaidziniet spéli.

Poga Kasieris atvérs Kasiera logu naudas iemaksai un izmaksai. Mobilajas ieric€s poga
Kasieris ir pieejama spéles izvelné.

Indikators Kopgja likme parada visu pasreizgja spéles raunda uzlikto likmju kopgjo vértibu.

Total Bet: €10.00



Katram spéles raundam ir unikals Spéles ID numurs. Laika indikators parada jusu pasreizgjo
vietgjo laiku.

Ja jums rodas jautajumi un vélaties sazinaties ar klientu atbalsta komandu, lidzu, ka atsauci
izmantojiet sp&les ID numuru (vai uznemiet spéles numura ekranuznémumu).

Automatiska spele
Funkcija Automatiska spéle dod iesp&ju automatiski atkartot likmes izveleta skaita speles

raundu. Lai aktivizétu funkciju Automatiska spéle, lieciet likmes un noklikskiniet uz pogas
Automatiska spéle vai pieskarieties tai.

P
x>, AUTOPLAY

Atveras logs Automatiska spéle, kura varat atlasit spelu raundu skaitu, kura vélaties atkartot
likmi. Atkariba no jusu kazino jurisdikcijas var biit pieejami dazi papildu iestatijumi.

Kad noklikskinat uz pogas Sakt vai pieskaraties tai, sakas Automatiska spéle. Atlasito
automatiskas spéles raundu skaits ka indikators ir att€lots uz pogas Modificét Automatisko
speli. AtlikuSo Automatiskas spéles raundu skaits automatiski atjauninas.

Kad Automatiska spéle ir sakusies, savas likmes varat mainit likmju likSanas laika, uz
laukuma uzliekot papildu ¢ipus.

9. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta. Izmaksa tos laimestus, kas ir
laiméti saskana ar tieSsaistes spele esoSajiem spéles noteikumiem un laimé&joso kombinaciju
tabulu.

10. Termins, Iidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties péc speles sesijas

beigam. Laimesti no 720 euro lidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri
parsniedz 14300 euro tiek izmaksati ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak, ka divos
maksajumos, pirmais no kuriem sastada 30% no laimesta summas un tiek izmaksats ne vélak
15 dienu laika, bet otrais, kurs sastada 70% no laimesta summas ne vélak, ka 30 dienu laika.

11. Kur dalibnieks var veérsties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas
kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Kri§jana Valdemara iela 33-6, LV-1010. Tapat
iesp&jams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv
epasta adresi, un parakstot savu véstuli ar drosu elektronisko parakstu, kas satur laika
zimogu. Siuidzibas tiks izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to
sanemsanas briza.



mailto:support@spins.lv

12. Cita informacija, kuru azartspéeles organizetajs uzskata par nepiecieSamu.



