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Spéles nosaukums un veids

Torii Tumble
Spelu automatu spele
Razotajs: Relax Gaming Limited

Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 50 EUR

Spéles noteikumi

“Torii Tumble” ir 6 rindu, 6 rullu un 46,656 veidu ka laimét, sp€lu automatu spéle, kura ir
sadas funkcijas:

e Bezmaksas griezieni
e Nopirkt bezmaksas griezienus

Svarigi:

e [aimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas ITnijas laimestiem.
e Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.



Visparejie noteikumi

1.

2.

Katra grieziena, uz rezga kopa ar parastajiem simboliem tiek novietoti vairaki
blok&sanas simboli. Sie simboli nedod laimestus.

Visi laimg&josie simboli un blok&Sanas simboli blakus uzvarosajiem simboliem tiek
iznicinati un pazid. AtlikuSie simboli nokrit, un jauni simboli iekrit, lai aizpilditu
tukSumus, tadejadi sniedzot jaunas iesp&jas laimét. Sis kaskades process tiek atkartots,
lidz neveidojas jauni laimesti.

Katrs laimests paaugstina reizinataju paraditajas kapnés .

Reizinataja posms kapnés un vertibas tiek atiestatitas katra jauna grieziena sakuma.
Sarkana un zala krasa iezimétie akmens bloku simboli pieskir funkcijas, kad tie
tiek iznicinati.

e Sarkana krasa atzimétie simboli palielina reizinataju vértibas no 1 Iidz 3.

e Zala krasa atzimétie simboli pieskir griezienu taupisanas lidzekli, kad raunds
beidzas, visi parastie simboli tiek nonemti no rulliem, un izkrit jauni, kas dod
iesp€ju raundam turpinaties.

Kad visi akmens bloku simboli ir iznicinati, visas vértibas reizinataja kapnés

tiek dubultotas.

Kaskazu laika nevar iekrist jauni blok&Sanas simboli.

Saja spéle laimestu ierobezojums ir 20 000 reizu lielaks par spéles raunda likmi.
Laimestu kombinacijas un izmaksas tiek veiktas saskana ar izmaksu tabulu.
Atbilstosi simboli jebkura pozicija uz tris vai vairak blakus esoSiem rulliem, sakot
no vistalak kreisa ru]la uz labo pusi, sniedz laimestu.

. Katram simbolam tiek apmaksata tikai visgaraka atbilsto$a kombinacija.

. Vairaki vienadi simboli uz rulla veicina lielakus laimestus.

. Kad grieziens ir uzsakts, likmes Itmenis §im raundam tiek blok&ts un to nevar mainit.
. Teoretiska atdeve sp€létajam (RTP) Saja spele ir 94,00%.

. Laimesti tiek noraditi EUR valita.

. Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

. Ja atlikums samazinas ta, ka tas kltist mazaks par izveléto likmes lielumu, likmes

lielums tiks automatiski samazinats Iidz augstakajam piemérojamajam likmes
lielumam.

. Nepabeigtas spéles tiks automatiski atrisinatas péc 2 dienam. Jebkuri laimesti,

kas iegiiti automatiskas atrisinasanas rezultata, tiek iemaksati spelétaja konta.



Bezmaksas griezieni

1. Kad parasta grieziena laika izkrit 3 vai vairak bonusa simboli, tiek pieskirti 8
bezmaksas griezieni. Bezmaksas griezienu laika, par katru iegtto papildu
bonusa simbolu tiek pieskirts 1 papildu bezmaksas grieziens.

2. Bezmaksas griezienos ir pieejami 1pasie zilie akmens bloki, kurus iznicinot, pieskir
1- 3 papildu bezmaksas griezienus.

3. Reizinataja kapnu vertibas tiek parnestas uz bezmaksas griezieniem un pec
tam dubultotas.

4. Iznicinot visus akmens blokus bezmaksas griezienu laika, reizinataja vertibas
tiek dubultotas un tiek pieskirti 3 papildu bezmaksas griezieni.

5. 3 bonusa simboli, kas izkrit spéles karta, pieskir 8 bezmaksas griezienus. Par katru
papildu bonusa simbolu, kas iedarbina funkciju, tiek pieskirts 1 papildu
bezmaksas grieziens.

6. Reizinataja kapnu vertibas tiek parnestas no galvenas spéles uz
bezmaksas griezieniem un dubultojas pirms funkcijas sakuma.

7. lIznicinot visus akmens blokus bezmaksas griezienu laika, reizinataja vertibas
tiek dubultotas un tiek pieskirti 3 papildu bezmaksas griezieni.

8. Ir pieejami tris bezmaksas grieSanas reZimi, no kuriem izveleties:

e Multiplier — Ipasi akmens bloki, kas satur +1, +2 vai +3 reizinataja
pastiprinatajus un papildu bezmaksas griezienus.

e Spin Saver — Ipasi akmens bloki, kas satur griezienu taupisanas Iidzeklus
un papildu bezmaksas griezienus.

e Mixed — Ipasi akmens bloki ar +1, +2 vai +3 reizinatajiem, griezienu taupitajiem
un papildu bezmaksas griezieniem.



9. Visos rezimos ir pieejami papildu bezmaksas griezienu 1pasie akmens bloki.

P&c katras bezmaksas griezienu sesijas
Gamble (riska) funkcija piedava iesp&ju iegadaties papildu bezmaksas griezienus vai
riskét, lai tos laimétu par dalu no maksas.

11. 25%, 50% un 75% no papildu griezienu iegades izmaksam var tikt samaksatas,
lai spéletu par iesp&ju laimet papildu griezienu, iesp€ja laimét ir tiesi saistita ar
izmaksam.

12. Katra Gamble (riska) funkcija ir pieejama tikai vienu reizi katra gamble rezima.

13. Gamble (riska) tiek atsp€jota, kad lielakais reizinatajs sasniedz vertibu x100.

14. Gamble (riska) bazes izmaksas ir atkarigas no reizinataja uzlabojumu apjoma.

Nopirkt bezmaksas griezienus

e Funkciju "Buy Feature" var aktivizet tikai pamata spéles laika.
e Teorétiska atdeve spélétajam perkot funkciju ir 93,82%.
e Funkcija “Pirkt” cena ir 72 reizes lielaka vertiba nekas jiisu izveleta likme.



Laimeéjiet lrdz pat 20 000x

Ja visu laimestu summa viena spéles karta parsniedz 20 000x, sp€les raunds beidzas un tiek
pieskirts laimests 20 000x jiisu likmes vertibas!

Laimesta celi

Notiriet akmens blokus, lai palielinatu laim&Sanas veidu skaitu, maksimali [idz 46 656
veidiem.



Izmaksu tabula
Lai parastie simboli veidotu laimestu nesoSu kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:

e [aimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Pirmajam
kombinacijas simbolam jaatrodas uz 1. rulla.
e [zmaksu koeficients tiek pieméroti Iinijas likmei.

Izmaksu koeficienti paraditi izmaksu att€los. Palielinot likmi, proporcionali mainas
izmaksas. Izmaksas attela zemak ir noraditas ar likmi 0.20 EUR.
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Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav naudas Iidzeklu, vai sp€létajs pats vélas beigt spéli.
Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs. Spéles programmas
funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipul€Sanas ar sp€lu automatu programmu rezultata
uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles laimests un izmaksats netiek.
Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipulé$anu ar spélu programmam,
laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude un darbinieki ir
parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu. Laimests tiek automatiski ieskaitits
klienta Spins.lv konta. Izmaksa tos laimestus, kas ir laim&ti saskana ar tieSsaistes spéle
esosajiem spéles noteikumiem un laim&joSo kombinaciju tabulu.

Termins$, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties pec spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro lidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri
parsniedz 14300 euro tiek izmaksati ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak, ka divos
maksajumos, pirmais no kuriem sastada 30% no laimesta summas un tiek izmaksats ne velak
15 dienu laika, bet otrais, kurs sastada 70% no laimesta summas ne vélak, ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Studzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas
beigam Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Kri$jana Valdemara iela 33-6,
LV-1010. Tapat iesp€jams sazinaties, atverot klientu atbalsta catu majaslapa vai rakstot uz
support@spins.lv epasta adresi, un parakstot savu véstuli ar drosu elektronisko parakstu,
kas satur laika zimogu. Suidzibas tiks izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu
laika no to sanemsanas briza.



