1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talrupa numurs

SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277
Kri§jana Valdemara iela 33-6
LV-1010, Riga, Latvija

Tel: 27775559

2. Speéeles nosaukums un veids

The Rave
Spélu Automatu spéle
Razotajs: NoLimit City Ltd

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spéle

Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino” sp€létajs nokliist lapa
https://www.spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot spéles ikonu “Visas spé€les”,
p&c tam nospiezot spéles ikonu “ The Rave”.

5. Spéles norise

,» The Rave* ir piecu rullu un vismaz 243 izmaksas Itniju sp&lu automats, kura ir §adas
iespgjas:

e Specialie simboli

e “Scatter” simbols

® Bezmaksas griezieni

e Modifikatori

e “xBet” opcija

e “Nolimit Bonus” opcija

Svarigi:

e [Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinijas, izpemot par izkaisitajiem laimestiem.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iinijas laimestiem.
Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.



Spéles noteikumi
Visparejie noteikumi

1. Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.
Specialo simbolu noteikumi

1. Spéles laika uz ru]liem var paraditeis dazadi specialie simboli ar papildus funkcijam, ta
saucamie “Enhancer Cells” .

2. “xWays” simbols:

e “xWays” simboli, kad paradas uz spéles laukuma, atklaj nejausi izveletus,
vienadus, 2-6 simbolu augstuma simbolus un palielina izmaksas Iiniju skaitu;

e Jauz spéles laukuma paradas vairaki “xWays” simboli, tie visi atklaj vienadus
simbolus ;

e Jauz viena rulla izkrit 2 “xWays” simboli, tie parvers visu rulli par “Wild” un ja
tada veida ir aipildits viss spéles laukums ar “Wild” rulliem, tiek izmaksats
maksimalais laimests 41 500x no likmes apméra.

3. “xSplit Wild” simbols:

g4é4l o Sadala katru simbolu sava kolonna divos simbolos un pats sevi sadala divos
“Wild” simbolos.

e “Wild” simbols aizvieto jebkuru simbolu, iznemot “Scatter” un specialos
simbolus, lai veidotu laimigas kombinacijas;

5. “Enhancer Cells” pozicija var paradities ar1 kads no augstu apmaksajamiem simboliem.

“Scatter” simbola noteikumi

1. “Scatter” simbols var paradities uz jebkura rulla.

2. Jauz spéles laukuma paradas divi “Scatter” simbolie, tie parveérsas par “Enhancer
Cells”.

3. Jauz spéeles laukuma paradas 3, 4 vai 5 “Scatter” simboli, tiek aktivizeti
bezmaksas griezieni.

Bezmaksas griezienu noteikumi

. Tris vai Cetri “Scatter” simboli aktiviz€ “Murder on the Dancefloor” 7 vai 8 bezmaksas
griezienus attiecigi.
“Murder on the Dancefloor” bezmaksas griezienu laika ir aktivas 3 vai 4 “Enhanced

woe | e | o Cells” pozicijas apaksg€ja rinda, atkariba no aktiviz€joSo “Scatter” simbolu skaita.
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3. Jasakotngji bezmaksas griezieni tika aktivizeti ar 3 “Scatter” simboliem, ja uz spéles
laukuma paradas ceturtais “Scatter” simbols, tiek pieskirts +1 bezmaksas grieziens un
pievienota +1 “Enhanced Cells” pozicija.

4. Piekta “Scatter” simbola paradiSanas uz spé€les laukuma pieskir +2 bezmaksas griezienus
un aktivizé “God is a DJ” bezmaksas griezienus.

5. Uz 2, 3 un 4 rulla ir aktivs simbolu reizinatajs un ja uz kada no Siem rulliem paradas
“xSplit” simbols, attieciga rulla reizinatajs palielinas par +2x.

6. Pieci “Scatter” simboli aktivize 10 “God is a DJ” bezmaksas griezienus ar 5 “Enhanced
Cells” pozicijam apaksgja rinda.

“God is a DJ” bezmaksas griezienu laika var tikt pieskirts kads no modifikatiem.

8. Bezmaksas griezieni tiek izsp€leti ar tadu paSu likmi, ar kadu tika aktivizeti.

Modifikatoru noteikumi

1. Modifikatori var tikt aktiviz€ti p€c nejausibas principa tikai bezmaksas griezienu laika:

e “Sidechain” modifikators — no diviem lidz pieciem rulliem tiek sinhroniz&ti un
uzrada vienadus simbolu komplektus;

e “Crossfader” — péc nejausibas principa tiek izveleti zemu apmaksajamie simboli uz
2-4 rulla un tiek parversti par “Wild” simboliem;

e “Mashup!” — parvers visus personazu simbolus par augstako apmaksajamo
simbolu.

“xBet” opcijas noteikumi

1. “xBet” opcijas aktiviz€sana palielina kopg&jas likme sapméru par 20%.
2. Jair aktivizeta “xBet” opcija, katra grieziena uz 2.rulla paradas “Scatter” simbols.
3. Simbolu izmaksas netiek ietekmétas.

“Nolimit Bonus” opcijas noteikumi (ja ir pieejams operatora konfiguracija)

1. Speletajam ir iesp&ja nopirkt jebkuru no bonuss funkcijam.
T 2. Maksa ir atkariga no likmes vertibas un no izvélétas bonuss funkcijas.
3. Darbojas visi iepriek§ minétie noteikumi.

Spéles vadiba

Lai spéletu, rikojieties Sadi:

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmes vertibu, lietojiet “Bet” izv€lni: @

2. Klikskiniet uz “Start”: Rulli sak griezties ar jiisu izveleto likmi.



Automatiskais vadibas reiims:

1. Nospiezot AUTOPLAY @ ikonu, Jiis varat izvéleties:

e Sadala Number of rounds (Griezienu skaits). [zv€lies, cik reizes péc
kartas rulli griezisies Automatiskaja rezima.

e Sadala Autoplay settings (Grieziena ApturéSanas lestatijumi). Jus varat
izveleties vienu no iesp&jam, kad apturét Automatisko reZimu:

e Jakada grieziena laimests parsniedz........
e Apstadinat ja bilance ir zemaka par......

e Apstadinat ja bilance ir augstaka par ......

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalitbas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus lidz uz tiem att€lotie simboli veidotu laimigas
kombinacijas uz aktivajam izmaksas ITnijam. Laimests atkarigs no izveidotajam laimigajam
kombinacijam.

Izmaksu apraksts
Regularo Izmaksu Apraksts
Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:
e Simboliem jabiit lidzas uz aktivas izmaksas linijas.
e [aimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no simboliem
jabiit attelotam uz 1. rulla.

e Regularas [zmaksas paraditas Izmaksu att€los. [zmaksas paraditas ar likmi 0.80 EUR.
Palielinot likmi, proporcionali palielinas liniju izmaksas:




Izmaksas Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas linijam.
Linijas, kas redzamas attéla, parada iesp&jamas izmaksas liniju formas:

WIN NO WIN

7. Kartiba, kada notiek pieteikS§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta. Izmaksa tos laimestus, kas ir laiméeti
saskana ar tieSsaistes spelé esoSajiem spéles noteikumiem un laim&joSo kombinaciju tabulu.

8. Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavejoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro tiek izmaksati ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak, ka divos maksajumos, pirmais
no kuriem sastada 30% no laimesta summas un tiek izmaksats ne vélak 15 dienu laika, bet otrais,
kurs sastada 70% no laimesta summas ne vélak, ka 30 dienu laika.

9. Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas
kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Kri§jana Valdemara iela 33-6, LV-1010. Tapat
iesp&jams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv
epasta adresi, un parakstot savu véstuli ar drosu elektronisko parakstu, kas satur laika zZimogu.
Studzibas tiks izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu.



