1. Azartspeles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs
SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277

Kri§jana Valdemara iela 33-6

LV-1010, Riga, Latvija

Tel: 27775559

2. Speles nosaukums un veids

The Bowery Boys
Spelu Automatu spéele
Razotajs: HGMT Ltd

3. Speles dalibas maksa (likme)
Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spélée
Interneta vietneé www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino” sp€létajs noklust lapa, kur spéle tiek
palaista, nospiezot sp€les ikonu “ The Bowery Boys”.

5. Spéles norise
,»The Bowery Boys* ir sesu rullu spélu automats, kura ir $adas iespé€jas:
e “Wild” aizvietotajsimbols
e Modifikatori
e “Bonus” simbols un bezmaksas griezieni
e Kaskades griezienu funkcija
e “Bonus Buy” funkcija

Svarigi:

e Laimests tiek izmaksats, ja jebkur uz spéles laukuma ir izvietoti vismaz 8
vienadi simboli.

e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi laimigo kombinaciju

laimestiem.

e Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

Spéles noteikumi

Visparejie noteikumi
1. Nepareiza darbiba atce] visas speles un izmaksas.

“Wild” aizvietotajsimbola noteikumi


http://www.spins.lv

1. “Wild” simbols var paradities uz jebkura rulla.
2. “Wild” simbols aizvieto jebkuru citu simbolu, izpemot “Bonus” un modifikatoru simbolus,
lai veidotu laimigas kobminacijas.

Modifikatoru noteikumi
1. Katra grieziena laika, visi laimesti, kas ir iegiiti kaskades ietekmé, tiek uzkrati un att€loti virs

spéles laukuma.
2. Uz speles laukuma var paradities $adi modifikatori:

: * jauz spéles laukuma paradas atslégas simbols kopa sr seifa simbolu, tiek
<K izmaksats tiilitejs laimests, atkariba no seifa simbola veida : no 2x lidz 5x no

W

likmes apméra ; no 10x Iidz 25x no likmes apméra ; no 50x lidz 250x no likmes

15x, 25x, 50x, 75x vai 100x.
3. “Bomb” aktivize savu reizinataju tikai taja gadijua, ja uz spéles laukuma ir izveidojusies
laimiga kombinacija.

“Bonus” simbola un bezmaksas griezienu noteikumi

1. Spélétajam ir iesp€ja aktivizet vienu no 3 bezmaksas griezienu spélém, atkariba no “Bonus”
simbolu skaita :
* 1 “Bonus” simbols aktiviz€ “Strongbox Storage” bezmaksas griezienus;
* 2 “Bonus” simboli aktivizé “Daisy’s Dynamite” bezmaksas griezienus;
* 3 “Bonus” simboli aktivizé “The Bowery Sawings” bezmaksas griezienus.
2. Bezmaksas griezienti tiek izspéléti ar tadu paSu likmi, ar kadu tika aktivizeti.
3. “Strongbox Storage” bezmaksas griezieni:
* Speletajam tiek pieSkirti 10 bezmaksas griezieni;
» Ja uz spéles laukuma paradas seifa simbols bez atslégas, tas tiek uzkrats speciala
skaititaja virs spéles laukuma;
» Kad uz spéles laukuma paradas atslégas simbols, tas atver visus seifus, kas atrodas uz
spéles laukuma un visus seifus, kas ir uzkrati;
* Spelétajam tiek izmaksas kopgjais atverto seifu laimests;
* Katrs “Bonus” simbols, kas paradas uz spéles laukuma, pieskir +1 bezmaksas
griezienu.
4. “Daisy’s Dynamite” bezmaksas griezieni :



* Speletajam tiek pieskirti 10 bezmaksas griezient;

* Uz spéles laukuma var paradities “Dynamite” reizinataji ar vértibam 2x, 3x, 4x, 5x,
10x, 15x, 25x, 50x, 75x vai 100x;

* Visi “Dynamite” simboli, kas paradas uz speles laukuma, tiek uzkrati lidz paradas

i
sl simbols;
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*Ja s1mbols paradas uz spéles laukuma, visi “Dynamite” reizinataji tiek
piemeroti grieziena kop&jam laimestam;

i
. simbols var paradities uz spéles laukuma un aktiviz€t reizinatajus neatkarigi no ta,
vai uz spé€les laukuma ir vai nav izveidojusies laimiga kombinacija;

>
*Ja simbols paradas uz spéles laukuma grieziena, kura nav izveidojusies laimiga
kombinacija, visi uzkratie “Dynamite” reizinataji pazid;
* Katrs “Bonus” simbols, kas paradas uz sp€les laukuma, pieskir +1 bezmaksas
griezienu.
5. “The Bowery Sawings” bezmaksas griezieni:
* Spélétajam tiek pieskirti 10 bezmaksas griezieni;
* Katrs laimests tiek izmaksats spélétajam un laimesta apmeérs tiek uzkrats speciala

seifa n;

* Seifa uzkrata summa netiek izmaksata, kamer uz spéles laukuma neparadas
simbols;
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* Ja uz spéles laukuma paradas simbols, tas pieskir seifa uzkrajumam
reizinataju no 2x lidz 12x;
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* Ja uz spéles laukuma paradas Policijas simbols, spéleétajam ir jaizmaksa tam
10%, 20%, 30%, 40% vai 50% no seifa uzkrajuma;

* Katrs “Bonus” simbols, kas paradas uz spéles laukuma, pieskir +1 bezmaksas
griezienu.

Kaskades griezienu funkcijas noteikumi

1. Ja spéles laika ir izveidojusies laimiga kombinacija, visi laim&josie simboli tiek novakti no
laukuma.

2. Palikusie simboli krit uz spéles laukumu apaks€jo dalu un tuksas pozicijas tiek aizpilditas no
augsas ar jauniem simboliem.

3. Kaskades griezienu funkcija turpinas lidz nerodas jaunas laimigas kombinacijas.



“Bonus Buy” funkcijas noteikumi
S\
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1. Lietotajiem ir iesp&ja iegadaties bonusu ar bezmaksas griezienu spéli.
2. Maksa ir atkariga no likmes vértibas un izvéléta bonusa.
3. Darbojas visi iepriek§ minétie noteikumi.

Spéles vadiba

Lai speletu, rikojieties Sadi:
1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmes vertibu, lietojiet “Likmes” izv€lni:
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2. Klikskiniet uz “Start”:

Rulli sak griezties ar jsu izvéleto likmi.

Automatiskais vadibas reZims:

)
1. Nospiezot Autospéles ikonu, Js varat izv€l&ties vienu vai vairakas piedavatas
opcijas:

AUTOSPELE ML LA

VIENA LAIMESTA LIMITS

10X LIKME 20X LIKME 75X LIKME

BEZ LIMITA PIELAGOTS

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [arT
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus 11dz uz tiem att€lotie simboli veidotu laimigas
kombinacijas. Laimests atkarigs no izveidotajam laimigajam kombinacijam. Laimests tiek
izmaksats ja jebkur uz spé€les laukuma ir izvietoti vismaz 8 vienadi simboli.

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar likmi 10000x likmei vai 250 000 EUR apmeéra. Ja
raunda kopgjais laimests sasniedz likmes vértibu 10000x likmei vai 250 000 EUR apmeéra,
raunds beidzas nekavéjoties, tiek pieSkirts maksimalais laimests un visas atlikusas papildspéles
tiek izbeigtas.



Izmaksu apraksts

Regularo Izmaksu Apraksts
Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:

e [aimests tick izmaksats ja jebkur uz spéles laukuma ir izvietoti vismaz 8 vienadi simboli.
e Regularas [zmaksas paraditas [zmaksu att€los. [zmaksas paraditas ar likmi 0.60 EUR.
Palielinot likmi, proporcionali palielinas kombinaciju izmaksas:

Izmaksas kombinaciju apraksts.

Laimests tiek izmaksats, ja jebkur uz spéles laukuma ir izvietoti vismaz 8 vienadi
simboli.

7. Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz

Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta. Izmaksa tos

laimestus, kas ir laim@ti saskana ar tieSsaistes spelé esosajiem spéles

noteikumiem un laim&joso kombinaciju tabulu.

8. Termins, idz kuram azartspeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro lidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartsp€les noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un ne
vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas
kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Kri§jana Valdemara iela 33-6, LV-1010. Tapat
iesp&jams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv
epasta adresi, un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu.
Studzibas tiks izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsanas briza.
10. Cita informacija, kuru azartspéeles organizetajs uzskata par nepiecieSamu.


mailto:support@spins.lv

