1. Azartspéeles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277
Kri§jana Valdemara iela 33-6
LV-1010, Riga, Latvija

Tel: 27775559

2. Speles nosaukums un veids

Sweetopia Royale
Spélu Automatu spéle
Razotajs: Relax Gaming Limited

3. Spéles dalibas maksa (likme) Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR
4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino” spéletajs nokliist lapa
https://www.spins.lv/casino, kur sp€le tiek palaista, nospiezot spéles ikonu “Visas spéles”, pec
tam nospiezot spéles ikonu “ Sweetopia Royale”.

5. Spéles norise
,» Sweetopia Royale” ir septinu rullu spélu automats, kura ir $adas iespgjas:

o Atkartotoa grieziena funkcija

e QGriezienu specialas funkcijas

e Modifikatori

e “Bonus” simbols un bezmaksas griezieni
e “Candy Coin” atkartotie griezieni

e “Bonus Buy” opcija Svarigi:

o Laimests tiek izmaksats vismaz no 4 vienadiem horizontali vai vertikali blakus esoSiem
simboliem.

Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas kombinacijas laimestiem.

Nepareiza darbiba atcel visas sp€les un izmaksas.

Speles noteikumi Visparejie noteikumi
1. Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

Atkartota grieziena funkcija



Kad izveidojas laimiga kombinacija, ta aktivize atkartoto griezienu.
Kombinacija izgaismojas un ta tiek fikséta sava pozicija, kamer pargjie rulli griezas.
3. Atkartotie griezieni turpinas Iidz bridim, kad kombinacija tiek palielinata ar papildus
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simboliem vai izveidojas jauna simbolu kombinacija.

4. Modifikatoru simboli var paradities atkartota grieziena laika.
5. Ja funkcijas laika paradas kads no modifikatoriem un uz laukuma ir vairak neka 1

kombinacija, aktivais simbols tiks izv€lets nejauss.

Griezienu specialas funkcijas.

1. “Lucky Re-Spin” funkcija:

e Kad grieziens beidzas, var tikt pieskirts “Lucky” atkartotais grieziens;

e (rieziena laika visas pozicijas var griezties vertikali, horizontali vai diagonali apkart
laimigajai kombinacijai;

e Pirms katra grieziena kombinacijas cenSas apvienoties augstakas izmaksas simbola
kombinacija, ja tas atrodas blakus.
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mye ] 2. “Sweet Surprise” simbols :
e Slmbols paradas 2x2, 3x3 vai 4x4 izméra ;

e Simbols atklaj maksajoSu simbolu vai monétas simbolu ;
e Simbols paradas grieziena beigas.
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Lig g 3. “Cluster Combo” funkcija :

= f) e  Pirms katra grieziena kombinacijas censas apvienoties

= % augstakas izmaksas simbola kombinacija, ja tas atrodas blakus.
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4. Jakada no papildufnkcijam veido laimigo kombinaciju vai palielina jau esosSo
kombinacu, grieziens turpinas.

Modifikatoru noteikumi

“Candy Cannon” modifikators. Uz laukuma tiek izvietoti no 2 lidz 8
simboliem, kuri ir vienadi ar laimigas kombinacijas simbolu.




2. @) @ 1| “Sweet Upgrade” modifikators. Uzlabo laimigo kombinaciju un parvers
! ‘a simbolus uz nakamo augstakas vertibas simbolu.

“Candy Cluster” modifikators. Visus vienados simbolus ar laimigas
kombinacijas simbolu $aja pasa rullt vai rinda, pievelk pie laimigas
, ! kombinacijas. Kad simbols tiek uzlabots uz 2. Limeni bezmaksas

griezienu laika, tas parvers visus simbolus laukuma no laimiga simbola Iidz nakoSajam
vienadajam simbolam, par vienadiem.

4. Katra grieziena sakuma vai beigas var tikt aktivizéta kada no funkcijam.

5. Jakada no funkcijam veido laimigo kombinaciju vai uzlabo eso$o kombinaciju, grieziens
turpinas.

“Bonus” simbola un bezmaksas griezienu noteikumi

“Bonus” simbols var paradities uz jebkura rulla.
2. Tris un vairak “Bonus” simboli aktivizé bezmaksas griezienus :
e 3 “Bonus” simboli pieskir 5 bezmaksas griezienus;
e 4 “Bonus” simboli pieskir 6 bezmaksas griezienus;
e 5 “Bonus” simboli pieskir 7 bezmaksas griezienus;
e 6 “Bonus” simboli pieskir 8 bezmaksas griezienus;
e 7 “Bonus” simboli pieskir 9 bezmaksas griezienus.
3. “Candy Cannon”, “Sweet Upgrade” un “Candy Cluster” modifikatori var tikt uzlaboti
bezmaksas griezienu laika.
4. Katru 5 atkartoto griezienu tiek uzlabots kads no modifikatoriem un pieskirts +1 papildus
grieziens.
5. Kad visas funkcijas sasniedz savu augstako limeni, 1 papildus grieziens tiek pieskirts par
5 atkartoto griezienu.
6. Bezmaksas griezieniem darbojas speciali rulli.
7. Bezmaksas griezieni tiek izspéleti ar tadu pasu likmi, ar kadu tika aktivizeti.
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“Candy Coin” atkartoto griezienu noteikumi

1. “Candy Coin” atkartotie griezieni tiek aktivizeti, kad izveidojas kombinacija no “Coin”
simboliem.
2. “Coin” simboli paradas ar vertibu no 1 lidz 1000.

3. Kombinacija, kura izveidoja laimestu paliek sava pozicija un visas pargjas pozicijas tiek
grieztas.
4. Atkartoto griezienu laika darbojas tikai “Coin” simboli un modifikatoru simboli.
5. Funkcijas laika darbojas “Sweet Surprise” un “Lucky Re-Spin” funkcijas.



6. Funkcija turpinas tik ilgi, [1dz laimiga kombinacija turpina paplaSinaties. Ja kombinacija
nepaplasinas, funkcija beidzas.

7. Funkcijas beigas tiek izmaksata tikai laimigas kombinacijas “Coin” simbolu vertiba.

8. Atkartotie griezieni tiek izsp€leti ar tadu pasu likmi, ka tika aktivizeti.

“Bonus Buy” opcijas notiekumi

w BUY l. Speletajam ir iesp&ja nopirkt bezmaksas griezienus vai atkartotos griezienus.
= 2.

Funkcijas cena ir atkariga no izv@l&tas opcijas un likmes.
3. Darbojas visi iepriek§ minétie noteikumi.

Izmaksu Noteikumi
Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju.

Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi laimigas kombinacijas laimestiem.
3. Laimests tiek izmaksats vismaz no 4 vienadiem horizontali vai vertikali blakus
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esoSiem simboliem.

4. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Speles vadiba
Lai speéletu, rikojieties Sadi:
) 10
1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu monétas veértibu, lietojiet “ BET”
izv@lni, spiezot uz +/-.

2. Klikskiniet uz ikonas “Spin”. Rulli sak griezties ar jusu izveleto likmi.
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Automatiskais vadibas reiims:
1. Nospiezot Auto . ikonu, Jis varat izvéleties:
o Sadala Number of spins (Griezienu skaits). Izvélies, cik reizes p&c kartas rulli
griezisies Automatiskaja reZima.
e Sadala Loss limit (Zaud&juma ierobezojums). Izvélies, uz kadu summu bilance var
samazinaties.
e Sadala Single win limit (Viena laimesta ierobezojums). Izvélies, 1idz kadai maksimalai

summai var but laimests viena reize.

e Sadala Win limit (Laimesta ierobezojums). Izvélies, 1idz kadai maksimalai summai var
palielinaties bilance

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]



Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus lidz uz tiem att€lotie simboli veido laimigas
kombinacijas, kas sastav vismaz no 4 vienadiem simboliem, kuri veido bloku. Laimests atkarigs
no izveidotajam laimigajam kombinacijam.

Teorgtiskais atdeves procents (RTP): 93.26%-96.75%

Izmaksu apraksts
Izmaksu apraksts
Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:

e  Simboliem jabiit Iidzas un javeido bloks no vismaz 4 vienadiem simboliem.
o  Bonusa spéles laimesti izmaksa papildus linijas izmaksam.

Izmaksas par laimigas kombinacijas simboliem ar likmi 1.00 EUR paraditas att€los,
palielinot likmi proporcionali mainas izmaksas.
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Izmaksas
kombindciju apraksts.

Laimests tiek izmaksats vismaz no 4 vienadiem simboliem, kuri veido bloku.




7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta. Izmaksa tos laimestus, kas ir laiméti
saskana ar tieSsaistes spelé esoSajiem spéles noteikumiem un laim&joso kombinaciju tabulu

8. Termins, lidz kuram azartspéeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekav@joties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri
parsniedz 14300 euro tiek izmaksati ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak, ka divos
maksajumos, no kuriem pirmais sastada 30% no laimesta summas un tiek izmaksats ne vélak 15
dienu laika, bet otrais, kurs sastada 70% no laimesta summas ne vélak, ka 30 dienu laika.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Kri§jana Valdemara iela 33-6, LV-1010. Tapat
iesp€jams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv
epasta adresi, un parakstot savu vestuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zZimogu.
Stidzibas tiks izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéeles organizetajs uzskata par nepiecieSamu.



