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Roulette
Spéles veids: Roulette
Razotajs : Evolution Malta Limited

Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 1 EUR

Maksimala likme 2000 EUR

Minimala un Maksimala likme uz atSkirigam spéles galda pozicijam uzraditas tabula
Spéles noteikumos.

Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietneé www.spins.lv nospiezot ikonu “LIVE KAZINO” spélétajs noklust lapa,
kur spéle tiek palaista, spiezot uz spéles ikonas Roulette.

Spéles noteikumi

RULETES spéles mérkis ir prognozet skaitli, uz kura apstasies bumbina, izdarot vienu vai
vairakas likmes, kas nosedz konkrétu skaitli. Uz Eiropas ruletes rata ir skaitli no 1 Iidz 36,
ka ar1 viena 0 (nulle).

P&c tam, kad likmju izdariSanas laiks ir beidzies, bumbina tiek iegriezta ruletes rata.
Beigas bumbina apstasies kada no rata numurétajam kabatam. Jus laiméjat, ja esat izdarijis
likmi, kas nosedz So konkreto skaitli.

Likmju veidi

Pie ruletes galda jus varat izdarit daudz un dazadus likmju veidus. Likmes var nosegt
vienu skaitli vai noteiktu skaitlu diapazonu, un katram likmes veidam ir sava laimesta
attieciba.

Likmes, kas tiek izdaritas uz likmju zonas numurétajam vietam vai uz linijam starp tam,
sauc par ieksgjam likmeém, savukart likmes, kas izdaritas uz paSiem lodziniem zem un
blakus galvenajam rezgim, sauc par argjam likmém.

IEKSEJAS LIKMES:

* Straight Up jeb vienkarsa likme — novietojiet jiisu Cipu uz jebkura atseviska skaitla
(tostarp nulles).

* Split Bet jeb dalita likme — novietojiet ipu uz linijas starp jebkuriem diviem skaitliem,
vai nu vertikala vai horizontala virziena.

* Street Bet jeb ielas likme — novietojiet Cipu jebkuras skaitlu virknes beigas. ,,Street*
likme nosedz tris skaitlus.

* Corner Bet jeb stiira likme — novietojiet Cipu stirT (centrala krustoSanas vieta), kur
satiekas Cetri skaitli. Likme nosedz visus Cetrus skaitlus.

* Line Bet jeb Iinijas likme — novietojiet ¢ipu divu rindu gala, divu rindu krustosanas vieta.
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Linijas likme nosedz visus skaitlus abas rindas, kopa sesus skaitlus.
AREJAS LIKMES:

* Kolonnas likme — novietojiet ¢ipu viena no lodziniem kolonnas beigas, kas apziméti ar
,»2 to 1 un nosedz visus 12 skaitlus $aja kolonna. Neviena kolonnas likme neattiecas uz
nulli.

* Ducéa likme — novietojiet ¢ipu viena no tris lodziniem, kas apziméti ar ,,1st 12, ,2nd 12
vai ,,3rd 12%, lai nosegtu 12 skaitlus blakus lodzinam.

* Sarkans/Melns — novietojiet ¢ipu sarkanaja vai melnaja lodzina, lai nosegtu 18 sarkanos
vai 18 melnos skaitlus. Neviena no §tm likm&m neattiecas uz nulli.

* Paris/Neparis — novietojiet ¢ipu viena no Siem lodziniem, lai nosegtu 18 para vai 18
nepara numurus. Neviena no §tm likm&m neattiecas uz nulli.

* 1-18/19-36 — novietojiet ¢ipu viena no Siem lodziniem, lai nosegtu pirmo vai otro 18
skaitlu kopu. Neviena no §im likme&m neattiecas uz nulli.

Kaiminu likmes

Uzklikskiniet/pieskarieties pogai KAIMINU LIKMES, lai apskatitu ipaSu ovalu vai trases
formas likmju zonu, kas lauj vienkarSak uzlikt kaiminu likmes un citas specialas likmes.
Noklikskiniet/pieskarieties Sai pogai, lai aizvertu/atkartoti atvértu So funkciju.

Katra likme attiecas uz atSkirigu skaitlu kopu un piedava dazadu laimestu attiecibu.
Likmju pozicijas tiks iezZim&tas.
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Tiers du Cvlindre

St likme kopuma aptver 12 skaitlus, ieklaujot 27, 33 un skaitlus, kas atrodas starp tiem
ruletes rata mala, kura atrodas pret&ji nullei. 6 Cipi tiek novietoti $adi:

* 1 Cips uz 5/8 ,,Split* likmi

* 1 ¢ipsuz 10/11 ,,Split* likmi
* 1 Cips uz 13/16 ,,Split* likmi
* 1 ¢ips uz 23/24 ,,Split* likmi
* 1 ¢ips uz 27/30 ,,Split* likmi
* 1 ¢ips uz 33/36 ,,Split* likmi

Orphelins a Cheval

St likme kopuma aptver 8 skaitlus divos ruletes rata segmentos, ko neaptver ieprieks
mingtas likmes voisins du zero un tiers du cylindre. 5 Cipi tiek novietoti $adi:

* 1 Cips uz 1 (,,Straight Up* likme)



* 1 ¢ips uz 6/9 ,,Split* likmi

* 1 ¢ips uz 14/17 ,,Split* likmi
* 1 ¢ips uz 17/20,,Split* likmi
* 1 Cips uz 31/34 ,,Split* likmi

Voisins du Zero

S likme kopuma aptver 17 skaitlus, ieklaujot 22, 25 un skaitlus, kas atrodas starp tiem
ruletes rata mala, kura ieklauj nulli. 9 Cipi tiek novietoti sadi:

* 2 ¢ipi uz 0/2/3 ,,Street* likmi

* 1 ¢ips uz 4/7 ,,Split* likmi

* 1 ¢ips uz 12/15 ,,Split* likmi

* 1 Cips uz 18/21 ,,Split* likmi

* 1 ¢ips uz 19/22 ,,Split* likmi

* 2 Cipi uz 25/26/28/29 ,,Corner* likmi
* 1 Cips uz 32/35 ,,Split* likmi

Jeu Zero

St likme aptver nulli un 6 skaitlus nulles tuvuma uz ruletes rata: 12, 35, 3, 26, 0, 32 un 15.
4 Cipi tiek novietoti Sadi:

* 1 ¢ips uz 0/3 ,,Split* likmi

* 1 ¢ipsuz 12/15 ,,Split* likmi

* 1 Cips uz 26 (,,Straight Up* likme)
* 1 Cips uz 32/35 ,,Split* likmi

Kaiminu likme nosedz konkrétu skaitli, ka arT citus skaitlus, kas atrodas ta tiesa tuvuma uz
ruletes rata. Lai novietotu kaiminu likmi, noklikSkiniet/pieskarieties konkrétam skaitlim
trases formas likmju zona. Cips tiks novietots uz izvéléta skaitla un skaitliem, kas atrodas
tam blakus labaja un kreisaja pus€. Uzklikskiniet/pieskarieties aplveida ,,-* vai ,,+* pogali,
lai palielinatu vai samazinatu kaiminu kopu pa labi un pa kreisi no izvéléta skaitla.

Iecienitas un specialas likmes
IECIENITAS LIKMES

Papildu funkcija ,,Iecienitas likmes* lauj jums saglabat iecienito likmi vai dazadu likmju
roku, lai tas biitu ertak izdarit turpmakajos raundos pie jebkura ruletes galda. Jus varat
saglabat un redigét sarakstu ar lidz 15 iecienitajam likmé&m ar dazadiem nosaukumiem.

SAGLABAT IECIENITO LIKMI

Lai atvértu iecienito likmju izvélni, noklik$kiniet/pieskarieties pogai IECIENITAS
LIKMES. Velreiz noklikSkiniet/pieskarties pogai, lai aizvértu So funkciju.
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Kad esat izdarijis savu iecientto likmi vai likmju roku uz ruletes galda,
noklikSkiniet/pieskarieties saitei SAGLABAT PEDEJO LIKMI iecienito likmju izvelng.
Sai likmei tiks piedavats noklus€juma nosaukums, tacu jiis varat ievadit vieglak



atpazistamu nosaukumu. P&c tam jis varat saglabat un pievienot So likmi jisu iecienito
likmju sarakstam, noklikskinot/pieskaroties pogai SAGLABAT vai nospieZot taustinu
Enter.

IZDARIT IECIENITO LIKMI

Ja véelaties izdarit kadu no iecienitajam likme&m ruletes likmju izdariSanas laika, atveriet
iecientto likmju izv€lni, lai apskatitu visu ieprieks saglabato likmju sarakstu. Tas tiks
sarindotas hronologiska seciba, sakot ar pirmo saglabato iecientto likmi. Jiis varat uzvirzit
kursoru virs jebkuras likmes saraksta, lai apskatitu, ka Cipi tiks novietoti uz ruletes galda.
Uzklikskiniet/pieskarieties vélamas likmes nosaukumam, lai uzliktu to uz galda. Jiis varat
ar1 pavairot (divkarSot, triskarsot, Cetrkarsot...) jebkuras iecienitas likmes summu,
noklikSkinot/pieskaroties tas nosaukumam vairak neka vienu reizi.

IECIENITAS LIKMES PARSAUKSANA VAI DZESANA

Kad ir atverta iecienito likmju izvélne, jiis varat noklikskinat/pieskarties pogai REDIGET,
lai dz&stu vai parsauktu jebkuru likmi saraksta.

Parsauciet jebkuru likmi saraksta, vispirms noklikskinot/pieskaroties pelekajam
tekstlodzinam, kas ieskauj tas pasSreiz€jo nosaukumu. P&c tam jis varat ievadit jaunu
nosaukumu un saglabat to, noklikskinot/pieskaroties pogai SAGLABAT vai nospieZot
tastatiiras taustinu Enter.

Dzesiet jebkuru likmi, kuru nevelaties paturét iecienito likmju saraksta,
noklikSkinot/pieskaroties tas attiecigajai pogai DZEST.

Kad esat beidzis rediget jiisu iecienito likmju sarakstu, noklikSkiniet/pieskarieties pogai
SAGLABAT iecienito likmju izvelnes augsgja labaja sturi vai ar
noklikskiniet/pieskarieties pogai IECIENITAS LIKMES.

SPECIALAS LIKMES

Iecientto likmju otraja cilng jis varat vieglak izdarit Finale en plein un Finale a cheval

likmes. Finale en Plein

* Finale en plein 0 — 4 Cipu likme nosedz 0+10+20+30, katru ar vienu ¢ipu
* Finale en plein 1 — 4 ¢ipu likme nosedz 1+114+21+31, katru ar vienu ¢ipu
* Finale en plein 2 — 4 ¢ipu likme nosedz 2+12+22+32, katru ar vienu ¢ipu
* Finale en plein 3 — 4 Cipu likme nosedz 3+13+23+33, katru ar vienu ¢ipu
* Finale en plein 4 — 4 Cipu likme nosedz 4+14+24+34, katru ar vienu ¢ipu
* Finale en plein 5 — 4 Cipu likme nosedz 5+15+25+35, katru ar vienu ¢ipu
* Finale en plein 6 — 4 Cipu likme nosedz 6+16+26+36, katru ar vienu ¢ipu
* Finale en plein 7 — 3 Cipu likme nosedz 7+17+27, katru ar vienu Cipu

* Finale en plein 8 — 3 Cipu likme nosedz 8+18+28, katru ar vienu Cipu



* Finale en plein 9 — 3 Cipu likme nosedz 9+19+29, katru ar vienu Cipu

Finale a Cheval

* Finale a cheval 0/3 — 4 ¢ipu likme nosedz 0/3+10/13+20/23+30/33, katru ar vienu ¢ipu

* Finale a cheval 1/4 — 4 Cipu likme nosedz 1/4+11/14+21/24+31/34, katru ar vienu ¢ipu
* Finale a cheval 2/5 — 4 ¢ipu likme nosedz 2/5+12/15+22/25+32/35, katru ar vienu ¢ipu
* Finale a cheval 3/6 — 4 Cipu likme nosedz 3/6+13/16+23/26+33/36, katru ar vienu ¢ipu
* Finale a cheval 4/7 — 4 Cipu likme nosedz 4/7+14/17+24/27+34, katru ar vienu ¢ipu

* Finale a cheval 5/8 — 4 Cipu likme nosedz 5/8+15/18+25/28+35, katru ar vienu Cipu

* Finale a cheval 6/9 — 4 ¢ipu likme nosedz 6/9+16/19+26/29+36, katru ar vienu Cipu

* Finale a cheval 7/10 — 3 ¢ipu likme nosedz 7/10+17/20+27/30, katru ar vienu Cipu

* Finale a cheval 8/11 — 3 Cipu likme nosedz 8/11+18/21+28/31, katru ar vienu Cipu

* Finale a cheval 9/12 — 3 Cipu likme nosedz 9/12+19/22+29/32, katru ar vienu Cipu

Pilnas likmes

Pilna likme uzliek visas ieksgjas likmes uz konkrétu skaitli.

Piem&ram, pilna likme uz skaitli 36 novietos 18 Cipus, lai to pilniba nosegtu turpmak
paraditaja veida: 1 ¢ips uz vienkarso jeb Straight-uplikmi uz 36, 2 €ipi uz katras no

dalitajam jeb Splitlikmé&m 33/36 un 35/36, 3 ¢ipi uz Streetlikmes 34/35/36, 4 Cipi uz
32/33/35/36 stiira jeb Cornerlikmes un 6 ¢ipi uz linijas jeb Line likmes 31/32/33/34/35/36.

Laimigie skaitli

Displejs LAIMIGIE SKAITLI parada pedgjos laimigos skait]us.

15 35 13 6 22 10 A

Kreisaja puse ir redzams p&deja pabeigta raunda rezultats. Melnie skaitli ir att€loti balta
krasa, bet sarkanie skaitli ir att€loti sarkana krasa.

Statistika

Uzklikskiniet/pieskarieties pogai STATISTIKA, lai skatitu lidz pat 500 p&dg&jo spéles
raundu laimigo skaitlu diagrammu. Izmantojiet bidamo pogu, lai mainitu apskatamo sp&lu
raundu skaitu.

Novietojot kursoru virs jebkuras statistikas diagrammas dalas, tiek ieziméta pozicija uz

likmju galda, kura tiktu novietots Cips. Vienkarsi noklikSkiniet/pieskarieties likmei, lai
novietotu Cipu.

Laimesti
Jusu laimests ir atkarigs no izdaritas likmes veida.

IEKSEJAS LIKMES



LIKMES LAIMEST
VEIDS S
Straight Up 35:1
Split 17:1
Street 11:1
Corner 8:1
Line 5:1

AREJAS LIKMES
LIKMES LAIMEST
VEIDS S

Kolonna 2:1
Ducis 2:1
Sarkans/Melns 1:1
Paris/Neparis 1:1
1-18/19-36 1:1

Darbibas trauc&jumi anulé visus laimestus un spéles.

Spéles izmaksa

Optimalais teorétiskas sp€les izmaksas procents ir 97,30%.

Likmju izdariSana

Panela LIKMJU LIMITI virsraksts uzrada pie galda atlautos maksimalos un minimalos
likmju limitus.

Roulette € 1 - 2000

Lai piedalitos spg€l€, jums jabiit pietickami daudz lidzeklu, lai sp&tu nosegt savas likmes.



Jiis varat redz@t savu pasreiz€jo konta atlikumu BILANCES ekrana.

BILANCE

€ 100,000.00

LUKSOFORS informé jiis par pasreiz&jo spéles raunda statusu un parada jums, kad jus
varat izdarit likmi (ZALA gaisma), kad likmes izdariSanas laiks ir gandriz beidzies
(DZELTENA gaisma) un kad likmes izdariSanas laiks ir beidzies (SARKANA gaisma).

IZDARIET LIKMES

CIPU DISPLEJS lauj jums izvéleties vértibu katram ¢ipam, ar ko vélaties izdarit likmi. Ir
atlauts izmantot Cipus tikai ar nominalvertibu, kas atbilst jiisu pasreiz€jam konta
atlikumam.
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Kad esat izvel&jies Cipu, izdariet savu likmi, vienkarsi noklikskinot/pieskaroties
atbilstoSajai likmes pozicijai uz spéles galda. Katru reizi, kad jus noklikSkinat/pieskarieties
likmes pozicijai,

jusu likmes veértiba palielinas par izvéleta Cipa vértibu vai ar1 [idz maksimalajam limitam,
kas noteikts izv€letajai likmei. Kad esat izdarijis likmi lidz maksimalajam limitam, Sai
likmei netiks pienemti papildu Iidzekli, un virs jiisu likmes paradisies zina, ka esat izdarjis
maksimalo likmi.

PIEZIME: ladzu, nesamaziniet parlikprogrammu un neatveriet citu cilni parluka, kamer
nav beidzies likmju izdariSanas laiks un esat uz galda izdarijis likmes. Sadas darbibas tiks
interpretétas ka speles pamesana, tapéc jusu likmes konkrétaja raunda tiks noraiditas.

Poga GRIEZT lauj jums un citiem sp€letajiem negaidit, kamér beigsies normalais likmju
izdariSanas laiks. Kad esat izdarfjis likmi, jiis varat noklikskinat/pieskarties pogai
GRIEZT. Rats tiek iegriezts, tiklidz visi spéletaji pie galda ir noklikSkinajusi/pieskarusies
pogai GRIEZT.

Ja pie galda ir vairak neka noteikts spelétaju skaits, poga GRIEZTnav redzama, un rats
tiek iegriezts tikai tad, kad ir beidzies normalais likmju izdariSanas laiks.

GRIEZT

Kad esat izdarTjis jebkadu likmi, kliist pieejama poga DUBULTOT (2x). Katru reizi
noklikSkinot/pieskaroties pogai, visas likmes tiek dubultotas, [idz tick sasniegts
maksimalais limits. Atcerieties, ka, lai dubultotu VISAS izdaritas likmes, jums jabiit
pietiekamam konta atlikumam.

Poga ATKARTOT lauj jums atkartot visas likmes, ko izdarfjat ieprieksgja raunda. ST poga
ir pieejama tikai, kad ir novietots pirmais €ips.




' ATKARTO

Poga ATSAUKT atsauc pédgjo izdarito likmi.

ATSAUKT ©

Jus varat klikskinat/pieskarties ATSAUKT pogai atkartoti, lai pa vienai atsauktu likmes
pretgji to izdariSanas secibai. Jiis varat atsaukt visas likmes, turot nospiestu ATSAUKT
pogu.

Indikators KOPEJA LIKME uzrada visu pasreizeja raunda izdarito likmju kop&jo summu.

Ay KOPEJA LIKME

l"\‘ € 500.00

Spélu vesture

Nospiezot pogu VESTURE, tiks atvérts logs, kas parada visus aktivos spélu raundus,
kuros esat piedalijies, ka ar1 So raundu rezultatus.

Jus varat parskatit savu ieprieks§€jo sp€lu aktivitati, apskatot jusu:
« KONTA VESTURI — parada jiisu pilno konta vésturi ka datumu, spélu, likmju summu
un laimestu sarakstu. Saraksta augSgala ir redzams visnesenak pabeigtais spéles raunds. ¢

SPELU VESTURI - parada vésturi konkrétai spélei, noklikskinot/pieskaroties spélei
SPELES kolonna.

Iestatijumi
Nospiezot pogu IESTATIJUMLI, tiek atvérta lietotdjam mainamu iestatijumu izvélne.

Jusu izveletie iestatijumi tiks uzreiz piemeroti un saglabati jiisu profila. Saglabatie
iestatijumi tiks automatiski ieladéti, pieslédzoties no jebkuras ierices.

Jis varat mainit iestatijumus, lai mainitu jlisu visparigos spéles iestatijumus.

IestatTjumi tiek organizéti vairakas IESTATIJUMU loga galvenajas cilnés:

VISPARIGI

« JUis varat paslépt/paradit citu speletaju Cata zinas.



VIDEO

Jasu video kvalitate tiek pielagota automatiski, tacu jiis varat manuali mainit video
kvalitati, izv@loties konkrétu straumesanas kvalitati.

SKANA

JUs varat izslegt/ieslegt jusu DILERA BALSI un SPELES SKANU, ka arT pielagot to
attiecigos skalumus.

Atbildiga spélesana
Poga ATBILDIGA SPELESANA lauj piekliit lapai, kura sniegta atbildigas sp&lésanas

politika. ST lapa sniedz noderigu informaciju un saites saistiba ar atbildigu tiesaistes
azartspélu lietoSanu un to, ka noteikt ierobezojumus savam spélu sesijam.

B

Kludu apstrade

Ja spéle, azartspé€lu sisteéma vai spéles procediira radusies kada kltida, speles raunds tiks
1slaicigi apturéts, kamér dileris informes mainas vaditaju. Jis un citi spelétaji tiksiet
informéti ¢ata vai ar ekrana uznirstoSu zinojumu, ka probléma tiek risinata. Ja mainas
vaditajs var nekavegjoties atrisinat kltidu, sp€les raunds turpinasies ka parasti. Ja talitejs
risinajums nav iesp&jams, spéles raunds tiks atcelts, un sakotngjas likmes tiks atmaksatas
visiem spélétajiem, kuri piedalijas spéles raunda.

Atvienosanas politika
Ja jus tiekat atvienots no spélu raunda, visas izdaritas likmes paliek speka un tiek

izsp€letas jusu prombiitnes laika. Kad savienojums tiek atjaunots, jus varat apskatit likmju
rezultatus veéstures loga.

Vairak spélu

Pogu FOAIJE (ja ta ir pieejama), iesp&jams nospiest jebkura laika no jebkuras spéles.

«Q
9 FOAJE

Ta lauj jums vienkar$i nomainit spéles galdu vai izvéléties jebkuru citu aktivo spéli. Jis
netiksiet izslegts no esosas spéles, kamér nebiisiet izvelgjies jaunu spéli/galdu, kurai velaties
pievienoties. Jiis varat izmantot FOAJE, lai parliikotu citas spéles, kamér joprojam spélcjat
pasreizgjo spéli.

Vairaku spélu spelesana



Ja jus izbaudat nepartrauktu aktivitati, jus varat pievienoties vienlaicigi etriem spelu
galdiem un tos visus apskatit viena parlika loga!

Kad esat pievienojies vismaz vienam spéles galdam, noklikskiniet uz FOAJE. Foaje vai
spele noklikskiniet uz pogas +GALDS, kas saistita ar attiecigo galdu, lai tam pievienotos.
(Dazi galdi var nebiit pieejami vairaku sp&lu speléSanai, Iidz ar to nebius redzama poga
+GALDS.)

-+ GALDS

P&c tam, kad esat pievienojies vairakiem galdiem, jums bis iesp&ja mainit parlika logu
kopuma, tacu jiis nevarésiet mainit katru spéles galda logu atseviski.

Jus varat pamest jebkuru galdu, neietekméjot savu klatbiitni pie citiem galdiem, kuriem
esat pievienojies. Lai pamestu galdu, noklikSkiniet pogu X.

Lidzu, nemiet véra:

* pievienojoties vienam un tam pasam galdam no citas ierices/parlika, jiis automatiski
pametisiet So galdu.

» Ja noklikskinat tiesi uz galda ikonas, nevis pogas +GALDS, jus vienkarsi parslégsiet
galdus, nevis pievienosieties izveletajam galdam papildus galdam, kuram esat pievienojies
ieprieks.

Mgs iesakam jums pievienoties tikai tik daudz galdiem, cik lauj jisu ekrans, lai jiis varétu
izdart likmes apzinati un precizi.

Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz
Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.

Termins$, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimestus, kas neparsniedz 720 EUR izmaksa nekavgjoties péc izmaksas pieprasijuma.
Laimestus no 720 EUR Iidz 14300 EUR izmaksa 24 stundu laika. Laimestus, kuri
parsniedz 14300 EUR, izmaksa ne v&lak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos
maksajumos.

Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas
kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas
beigam Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Kri§jana Valdemara iela 33-6, LV-
1010. Tapat iesp&jams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz
support(@spins.lv epasta adresi, un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu,
kas satur laika zZimogu. Stidzibas tiks izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu
laika no to sanemsanas briza.

Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu
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