1. Azartspéles organizeétaja nosaukums, juridiska adrese un talrupa numurs

SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277
Kri§jana Valdemara iela 33-6
LV-1010, Riga, Latvija

Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids
Raging Rex 3
Spelu Automatu spéle
Razotajs: Play’n GO Malta Ltd.

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele
Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino” sp€létajs nokliist lapa
https://www.spins.lv/casino, kur spé€le tiek palaista, nospiezot spéles ikonu “Visas spéles”,
péc tam nospiezot spéles ikonu “Raging Rex 3”.
5. Spéles norise
,» Raging Rex 3* ir seSu rullu un 4096 izmaksu Iiniju spélu automats, kura ir $adas iespgjas:
e “Wild” aizvietotajsimbols un atkartotie griezieni
e “Scatter” simbols un bezmaksas griezieni
Svarigi:
e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas

izmaksas Iinijas.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas ITniju laimestiem.



Speéles noteikumi
Visparejie noteikumi

1. Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.
“Wild” aizvietotajsimbola noteikumi

1. “Wild” simbols aizvieto jebkuru simbolu, iznemot “Scatter” simbolu, lai veidotu
laimigas kombinacijas.
Pilna izméra “Wild” simbols var paradities uz 2, 3, 4, 5 un 6 rulla.

3. Japilna izméra “Wild” simbols aiznem visu rulli, tiek aktivizeti atkartotie griezieni.

4. Pilna izméra “Wild” simbols pieskir atkartoto griezienu katru reizi, kad tas
parvietojas par vienu rulli pa kreisi.

5. Atkartotie griezieni beidzas, kad pilna izméra “Wild” simbols sasniedz 1.rulli.

“Scatter” simbola un bezmaksas griezienu noteikumi

p—

“Scatter” simbols var paradities uz jebkura rulla.
2. 3 un vairak “Scatter” simboli aktivizé bezmaksas griezienus.

3. Spéelétajam ir jaizvelas viena no pieejamajam opcijam:
o “Feeding Frenzy” bezmaksas griezieni,
e “Hatchling Mania” bezmaksas griezieni;
e “Survival” bezmaksas griezieni.

4. “Feeding Frenzy” bezmaksas griezieni:

e 3,4, 5 vai 6 “Scatter” simboli pieskir 7, 9, 11 vai 13 “Feeding Frenzy”
bezmaksas griezienus attiecigi;

o “Feeding Frenzy” bezmaksas griezienu laika pilna izméra “Wild” simbols ir
lipigs un var parvietoties jebkura virziena;

e Katra grieziena “Wild” simbols izvélas sev mérki un, ja parvietoSanas
rezultata mérkis tiek skersots, “Wild” simbols to uzkraj;

e Katrs sestais uzkratais mérkis palielina “Wild” reizinataju par +1;

e “Feeding Frenzy” bezmaksas griezieni var tikt atkartoti aktivizeti ar 2, 3, 4 vai
5 “Scatter” simboliem un pieskir papildus 2, 3, 4 vai 5 griezienus attiecigi.

5. “Hatchling Mania” bezmaksas griezieni:

e 3,4, 5 vai 6 “Scatter” simboli pieskir 7, 9, 11 vai 13 “Hatchling Mania”
bezmaksas griezienus attiecigi;

e “Hatchling Mania” bezmaksas griezienu laika mazie “Wild” simboli ir lipigi
un var parvietoties jebkura virziena;

e “Hatchling Mania” bezmaksas griezienu laika uz spéles laukuma neparadas
pilna izm@ra “Wild” simbols;



e “Hatchling Mania” bezmaksas griezienu laika uz mazajiem “Wild” simboli
var tikt noradits reizinatajs 2x vai 3x, kas tiek piemérots kombinacijas
laimestam, kuras dala ir attiecigais “Wild” simbols;

e “Hatchling Mania” bezmaksas griezieni var tikt atkartoti aktivizeti ar 2, 3, 4, 5
vai 6 “Scatter” simboliem un pieskir papildus 1, 2, 3, 4 vai 5 bezmaksas
griezienus attiecigi.

6. “Survival” bezmaksas griezieni:

e Speletajam tiek pieskirtas 3 dzivibas un katrs grieziens izmanto 1 dzivibu;

e Ja grieziena laika uz spéles laukuma paradas dinozaura simbols, tas
uzpilda visas dzivibas;

Uz katra dinozaura simbola tiek noradits likmes reizinatajs x1, x2, x5 vai x10;
Kad dinozaura simbols uzpilda dzivibas, ta vértibu uzkraj “Rex” simbols un
dinozaura simbols parvérsas par skeleta simbolu;

e Katrs skelets uzpilda skaititaju virs spéles laukuma par vienu iedalijumu;

e Kad skaititajs ir aizpildits, visi skeletu simboli tiek novakti no speles laukuma
un turpmako dinozauru simbolu vértibas tiek palielinatas;

e Bezmaksas griezienu beigas tiek izmaksata kopgja “Rex” simbola
uzkrata vertiba.

7. Bezmaksas griezieni tiek izsp€léti ar tadu pasu likmi, ar kadu tika aktivizeti.

Izmaksu Noteikumi

1. Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju.
2. Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas linijas laimestiem.
3. Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

Spéles vadiba

Lai spéleétu, rikojieties Sadi:
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Likmes tiek atlasitas, izmantojot likmju pogas. Lai mainiti likmi par vienu soli, noklikskiniet
uz plusa/minusa pogam.

O
Lai saktu spéli, noklikskiniet uz GRIEZT | e Kad rulli apstajas, att€lotie simboli
nosaka jusu laimestu, npemot véra izmaksu Iiniju tabulu.

Automatiskais vadibas reiims %

e Sadala Number of games (Griezienu skaits). [zv€lies, cik reizes p&c kartas rulli

griezisies Automatiskaja reZima. I ! . - l - . I5 . 100 I
e Sadala Stop autoplay (Grieziena Apturésanas lestatijumi). Jiis varat izv€l&ties vienu
no iesp&jam, kad apturét Automatisko rezZimu:




Pie katras uzvaras.

Ja ir laiméti bezmaksas griezieni.
Ja viena uzvara parsniedz...

Ja bilance palielinas par...

Ja bilance samazinas par...

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums
[arT laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)].

NosacTjums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus lidz uz tiem att€lotie simboli veidotu
laimigas kombinacijas uz aktivajam izmaksas Itnijam. Laimests atkarigs no
izveidotajam laimigajam kombinacijam.

Speles teorétiskais atdeves procents (RTP): 96.20%

Izmaksu apraksts

Regularo Izmaksu Apraksts

Lai simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:
e Simboliem jabiit [idzas uz aktivas izmaksas Iinijas.

e [aimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
e Pirmajam kombinacijas simbolam jaatrodas uz 1.rulla.

Izmaksas ar likmi 0.70 EUR att€lotas izmaksu att€los, palielinot Iinijas likmi proporcionali
mainas izmaksas.

X6 4.20 e
x5 2.80 . x5 0.70
x4 1.40 ¥ x4 0.35
x3 0.70 X x3 0.21

Izmaksu Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas linijam no
kreisas puses.

7. Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz

Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta. Izmaksa tos laimestus, kas ir laiméti
saskana ar tieSsaistes spel€ esoSajiem spéles noteikumiem un laimé&joso kombinaciju tabulu.



8. Termins, Iidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavejoties p&c spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro tiek izmaksati ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak, ka divos maksajumos, no
kuriem pirmais sastada 30% no laimesta summas un tiek izmaksats ne vélak 15 dienu laika,
bet otrais, kurs sastada 70% no laimesta summas ne vélak, ka 30 dienu laika.

9. Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas
kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigdm
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Kri§jana Valdemara iela 33-6, LV-1010. Tapat
iesp&jams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv
e-pasta adresi, un parakstot savu véstuli ar drosu elektronisko parakstu, kas satur laika
zimogu. Stuidzibas tiks izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to
sanemsanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu.



