1. Azartspéeles organizeétaja nosaukums, juridiska adrese un talrupa numurs
SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277

Kri§jana Valdemara iela 33-6

LV-1010, Riga, Latvija

Tel: 27775559

2. Speles nosaukums un veids

Odin’s Wild Hunt
Spélu Automatu spéle
Razotajs: Relax Gaming Limited

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 20.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spelée

Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Sp&lu Automati” speletajs nokliist
lapa, kur spéle tiek palaista, nospiezot spéles ikonu “Odin’s Wild Hunt”.

5. Spéles norise

,,Odin’s Wild Hunt* ir seSu rullu un lidz 262 144 izmaksas Iiniju sp€lu automats,
kura ir Sadas iespgjas:

» Kaskades griezienu funkcija

* “Wild” aizstajejsimbols

* “Bonus Ways” funkcija

+ Simbolu transformaciju funkcija

* “Scatter” simbols un bezmaksas griezieni

Svarigi:

* Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras
aktivas izmaksas linijas, iznemot par izkaisitajiem laimestiem.

+ Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

* Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas linijas laimestiem.

* Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

Spéles noteikumi

Visparejie noteikumi
1. Nepareiza darbiba atce] visas sp€les un izmaksas.


http://www.spins.lv

Kaskades griezienu funkcijas noteikumi

1. Ja pamatspéles vai bezmaksas griezienu laika ir izveidojusies laimiga
kombinacija, visi laimgjosie simboli tiek novakti no laukuma uz aizstati no augsas
ar jauniem simboliem.

2. Parveidotais lauks tiek atkartoti novertéts un laimigas kombinacijas tiek
izmaksatas.

3. Kaskades griezienu funkcija turpinas Iidz nerodas jaunas laimigas kombinacijas.

“Wild” aizstajejsimbola noteikumi
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1. “Wild” simboli aizstaj jebkuru simbolu, iznemot “Scatter” un “Hammer”
simbolus, lai veidotu laimigas kombinacijas.
2. “Wild” simbols var paradities tikai uz 2, 3, 4 un 5 rulla.

“Bonus Ways” funkcijas notiekumi

1. “Hammer” simbols paradas pa virsu kadam no rulliem un aktivizé “Bonus Ways”
funkeciju.

2. Katrs “Hammer” simbols, kas paradas uz spéles laukuma, uzspragst un atklaj
simbolu aiz ta, ka arT pievieno papildus simbolus uz jaunam aktivajam pozicijam.

3. No 1 [idz 3 jaunam aktivajam pozicijam paradas uz rulla, ja vismaz viens
“Hammer” simbols uzspragst uz 1, 2, 3, 4, 5 vai 6 rulla.

4. Uz katra rulla maksimali var biit 8 aktivas pozicijas.

5. Visi laimesti tiek aprékinati péc tam, kad visi “Hammer” simboli uz spéles
laukuma ir uzspragusi.

Simbolu transformadaciju funkcijas noteikumi
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1. Katra grieziena sakuma neviens no simboliem nav parversts par 8 simbolu.

2. P&c pirmas veiksmigas kaskades viena grieziena ietvaros visi #%.simboli tiek
parversti par ﬁsimbolu.

3. Péc otras veiksmigas kaskades viena grieziena ietvaros visi |E lsimboli tiek

parversti par ﬁ simbolu.

4. Pec tresas veiksmigas kaskades viena grieziena ietvaros visi Hsimboli tiek
parversti par ﬁ simbolu.

5. P&c ceturtas veiksmigas kaskades viena grieziena ietvaros visi Esimboli tiek



parversti par E simbolu.

“Scatter” simbola un bezmaksas griezienu noteikumi

1. 3, 4, 5 vai 6 “Scatter” simboli pieskir 8, 15, 20 vai 25 bezmaksas griezienus
attiecigi.

2. Bezmaksas griezienu laika var tikt aktivizéta “Bonus Ways” funkcija. 3.
Bezmkasas griezienu laika 2 “Scatter” simboli pieskir +5 bezmaksas griezienus.
4. Bezmaksas griezieni tiek izsp€leti ar tadu paSu likmes apméru, ar kadu tika
aktivizeti.

Izmaksu Noteikumi

1. Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras
aktivas izmaksas Iinijas.

2. Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas linijas laimestiem.

3. Lai veidotos regularas laimigas kombinacijas, simboliem uz aktivas izmaksas
Iinijas jaatrodas blakus.

4. Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

5. Maksimala laimesta summa ir ierobezota lidz 6149x likmei vai 250 000 EUR gan
pamatspéle, gan bezmaksas griezienu papildspéle. Ja BEZMAKSAS GRIEZIENU
RAUNDA kopégja laimesta summa sasniedz 6149x likmei vai 250 000 EUR, raunds
nekavégjoties beidzas, laimests tiek pieskirts un visi atlikuSie bezmaksas griezieni
tiek atcelti.

Spéles vadiba

Lai spéletu, rikojieties Sadi:
1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu monétas vertibu, lietojiet “Bet”
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izvélni.

2. Klikskiniet uz ikonas “Spin” (-' . Rulli sak griezties ar jusu izvéleto likmi.

Automatiskais vadibas reiims:

1. Nospiezot Auto @ikonu, Js varat izveleties:
o Sadala Number of spins (Griezienu skaits). [zvélies, cik reizes péc kartas
rulli griezisies Automatiskaja rezima.
o Sadala Loss limit (Zaud€juma ierobezojums). Izv€lies, uz kadu summu
bilance var samazinaties.
o Sadala Single win limit (viena laimesta ierobezojums). Izvélies, [idz
kadai maksimalai summai var palielinaties bilance viena grieziena laika.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu



lielums [arT laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus lidz uz tiem att€lotie simboli
veidotu laimigas kombinacijas uz aktivajam izmaksas Itnijam. Laimests atkarigs no
izveidotajam laimigajam kombinacijam.

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar likmi 6149x likmei vai 250 000 EUR
apméra. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz likmes vertibu 6149x likmei vai 250
000 EUR apmera, raunds beidzas nekavgjoties, tiek pieskirts maksimalais laimests
un visas atlikusas papildspéles tiek izbeigtas.

Izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:
* Simboliem jabiit I1dzas uz aktivas izmaksas Iinijas.

+ Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Pirmajam kombinacijas
simbolam jaatrodas uz 1.rulla.

Regularas izmaksas paraditas att€los, palielinot likmi proporcionali mainas
izmaksas.
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Izmaksas Liniju Apraksts.
Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas
ITnijam kreisas puses.

Laimé&to kreditu skaits atkarigs no kop&ja mongtu skaita reizinajuma ar jisu izvél&to
mongétu skaitu.

Linijas, kas redzamas attéla, parada iesp&jamas izmaksas liniju formas:
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7. Kartiba, kada notiek pieteikS§anas uz laimestu un kada to izsniedz Laimests
tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta. Izmaksa tos laimestus, kas ir
laiméti saskana ar tieSsaistes spelé esoSajiem spéles noteikumiem un laimé&joso
kombinaciju tabulu.

8. Termins, lidz kuram azartspeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu
Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekav€joties péc spéles sesijas



beigam. Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika.
Laimesti, kuri parsniedz 14300 euro izmaksa azartsp€les noteikumos apstiprinata
kartiba ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju
izskatiSanas kartiba

Stdzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles
sesijas beigam Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Kri§jana Valdemara
iela 33-6, LV-1010. Tapat iesp&jams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu
majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv epasta adresi, un parakstot savu véstuli ar
drosu elektronisko parakstu, kas satur laika zZimogu. Stidzibas tiks izskatitas un
atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsanas briza.

10. cita informacija, kuru azartspéles organizéetajs uzskata par nepiecieSamu.



mailto:support@spins.lv

