1. Azartspéeles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277
Kri§jana Valdemara iela 33-6
LV-1010, Riga, Latvija

Tel: 27775559

2. Speles nosaukums un veids
Monkey: Battle for the Scrolls
Spélu Automatu spéle
Razotajs: Play’n GO Malta Ltd.

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele
Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino” spélétajs noklust lapa
https://www.spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot sp&les ikonu “Visas spé€les”,
péc tam nospiezot spéles ikonu “Battle for the Scrolls”.

5. Spéles norise

,» Battle for the Scrolls* ir piecu rullu un Iidz 432 izmaksu liniju spelu automats, kura ir $adas
iespgjas:

o “Wild” aizvietotajsimbols

e Modifikatori

e “Bonus” simbols un bonusa spéle

e “Scatter” simbols un bezmaksas griezieni
Svarigi:

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas Iinijas.

e [aimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas liniju laimestiem.



Spéles noteikumi
Visparejie noteikumi

1. Nepareiza darbiba atce] visas sp€les un izmaksas.
“Wild” aizvietotajsimbola noteikumi

1. “Wild” simbols aizvieto jebkuru simbolu, iznemot “Scatter” un “Demon” simbolus, lai
veidotu laimigas kombinacijas.

Modifiktoru noteikumi

1. Katra grieziena laika virs virs nejausi izvelétiem rulliem paradas no 1 1idz 4 modifikatoru
simboliem.

2. Jauzrulla ar modifikatora simbolu paradas “Demon” simbols, attiecigais modifikators
tiek aktivizets:

- pievieno spéles laukumam nejausi izveletas pozicijas “Wild” simbolus;

- nejausi izveletus simbolus uz spéles laukuma parvers par viena veida

nejausi izveletu simbolu ;

. @ - nejausi izveletus simbolus sadala divos simbolos, palielinot izmaksu

Iiniju skaitu ;

- aizpilda vienu vai vairakus rullus ar “Wild” simboliem.

“Bonus” simbola un bonusa spéles noteikumi

1. Jebkura grieziena laika, péc nejausibas pricnipa, vid€jie rulli var atklat 2 vai 3 “Bonus”
simbolus.

2. Divi vai tr1s “Bonus” simboli pieskir “Minor” vai “Major” balvu ar sakotngjo
vertibu 100x vai 500x no likmes apméra attiecigi.

3. 1% no katra likmes tiek nosiitits uz “Major” balvas uzkrajumu un 0.5% no katras likmes
tiek nositits uz “Minor” balvas uzkrajumu.

4. Balvu sakuma veértibas maina proporcionali likmes apm&ram un iespg&jamas
balvu vertibas ar aktivo likmi tiek noraditas virs spéles laukuma.
5. Kad kada no balvam ir laim&ta, ta atgriezas uz savu starta vertibu
Divi spélétaji nevar vienlaicigi laimét vienu un to pasu balvu viena spéles raunda.
7. Balvu uzkrajuma veértibam nav limita.



“Scatter” simbola un bezmaksas griezienu noteikumi

1. “Scatter” simbols var paradities tikai uz 1, 3 un 5 rulla.
2. Tris “Scatter” simboli aktiviz€ bezmaksas griezienus un sp&létajam ir jaizvelas viena no
piedavatajam opcijam:

*  “Monkey King” — 5 bezmaksas griezieni ar 20x reizinataju;

» “Sandy” — 20 bezmaksas griezieni ar 5x reizinataju,
*  “Pigsy” — 10 bezmaksas griezieni ar 15x reizinataju.
3. Speletajam tiek piedavata art “Tripitaka” bezmaksas griezienu opcija, kas péc nejausibas
principa pieskir vienu no variacijam:
* 3 bezmaksas griezieni ar 25x vai 100x reizinataju;
* 4 bezmaksas griezieni ar 5x, 25x vai 100x reizinataju;
» 7 bezmaksas griezieni ar 5x, 10x, 25x vai 100x reizinataju;
* 12 bezmaksas griezieni ar 5x, 10x vai 25x reizinataju;
* 15 bezmaksas griezieni ar 10x vai 25x reizinataju.
4. Bezmaksas griezienu laika izv€l&ta varianta modifikators vienmér ir fikséts virs spéles
laukuma un, ja zem ta paradas “Scatter” simbols, modifikators tiek aktivizets.
5. Visiem laimestiem, kas izveidojas no fikséta modifikatora, tiek piemérots attiecigas
bezmaksas griezienu opcijas reizinatajs.
6. Pargjie modifikatori darbojas ta pat ka pamatspéles laika.

7. Bezmaksas griezieni tiek izspeleti ar tadu pasu likmi, ar kadu tika aktivizeti.
Izmaksu Noteikumi

1. Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju.
2. Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iinijas laimestiem.
3. Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

Spéles vadiba

Lai speletu, rikojieties Sadi:

Likmes tiek atlasitas, izmantojot likmju pogas. Lai mainiti likmi par vienu soli, noklikskiniet
uz plusa/minusa pogam.

Lai saktu spéli, noklikskiniet uz GRIEZT . Kad rulli apstajas, att€lotie simboli nosaka
jusu laimestu, nemot véra izmaksu liniju tabulu.

Automatiskais vadibas reZims :

e Sadala Number of games (Griezienu skaits). 1zvélies, cik reizes péc kartas rulli
griezisies Automatiskaja reZima. I ! . - l - . I5 . 100'




e Sadala Stop autoplay (Grieziena ApturéSanas lestatijumi). Jis varat izveleties
vienu no iesp&jam, kad apturét Automatisko rezZimu:
e Pie katras uzvaras.
Ja ir laiméti bezmaksas griezieni.
Ja viena uzvara parsniedz. ..
Ja bilance palielinas par...
Ja bilance samazinas par...

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums
[arT laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)].

NosacTjums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus lidz uz tiem att€lotie simboli veidotu
laimigas kombinacijas uz aktivajam izmaksas Itnijam. Laimests atkarigs no
izveidotajam laimigajam kombinacijam.

Izmaksu apraksts

Regularo Izmaksu Apraksts

Lai simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:
e Simboliem jabit Iidzas uz aktivas izmaksas linijas.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
e Pirmajam kombinacijas simbolam jaatrodas uz 1.rulla.

Izmaksas ar likmi 0.70 EUR att€lotas izmaksu att€los, palielinot likmi proporcionali mainas
izmaksas.

Izmaksu Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas linijam no
kreisas puses.
Linijas, kas redzamas att€la, parada iesp&jamas izmaksas Itniju formas:

Speles teorétiskais atdeves procents
Teorétiskais atdeves procents (RTP): 96.21%

7. Kartiba, kada notiek pieteikS§anas uz laimestu un kada to izsniedz



Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta. Izmaksa tos laimestus, kas ir
laiméti saskana ar tieSsaistes spele esosajiem spéles noteikumiem un laim€joSo kombinaciju
tabulu.



8. Termins$, Iidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavejoties p&c speles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro lidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro tiek izmaksati ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak, ka divos maksajumos, no
kuriem pirmais sastada 30% no laimesta summas un tiek izmaksats ne vélak 15 dienu laika,
bet otrais, kurs sastada 70% no laimesta summas ne vélak, ka 30 dienu laika.

9. Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas
kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Kri§jana Valdemara iela 33-6, LV-1010. Tapat
iesp&jams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv
e-pasta adresi, un parakstot savu véstuli ar drosu elektronisko parakstu, kas satur laika
zimogu. Studzibas tiks izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to
sanemsanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu.



