1. Azartspeles organizeétaja nosaukums, juridiska adrese un talrupa numurs

SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277
Kri§jana Valdemara iela 33-6
LV-1010, Riga, Latvija

Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids

Money Train 4
Spélu Automatu spéele
Razotajs: Relax Gaming Limited

3. Speles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 6.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietné www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino” spélétajs noklust lapa
https://www.spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot spéles ikonu “Visas spéles”,
péc tam nospiezot spéles ikonu “Money Train 4”.

5. Spéles norise

,Money Train 4 ir piecu seSu rullu sp€lu automats, kura ir Sadas iesp€jas:
e “Respin” funkcija
e “Bonus” simbols un “’Money Cart” bonuss spéle
e “Buy” funkcija (ja pieejams operatora konfiguracija)

Svarigi:

Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju.

Laimests veidojas, ja jebkur uz spé€les laukuma paradas vismaz 8 vienadi simboli.
Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi laimigo kombinaciju laimestiem.
Nepareiza darbiba atcel] visas sp€les un izmaksas.



Speéles noteikumi

Visparejie noteikumi

1. Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

“Respin” funkcijas noteikumi

1. “Respin” funkcija var tikt aktivizéta pec nejausibas principa jebkura grieziena beigas.

2. Pec tiek izvelets viens no simboliem, kas atrodas uz spéles laukuma vairakuma.

3. Izveletais simbols tiek fiksets sava vieta un tiek pieskirts atkartotais greiziens.

4. Ja atkartota grieziena laika uz spéles laukuma paradas jauns izvél&tais simbols, tiek

pieskirts vel viens atkartotais greiziens.

Atkartotie griezieni turpinas, kameér uz spéles laukuma neparadas jauni izvéletie simboli.

6. Atkartoto griezienu laika uz sp€les laukuma var paradities 1x, 2x vai 3x reizinataji, kas
atkartoto griezienu beigas tieck summeéti, piemeéroti likmes apméram un pievienoti
kop&jam laimestam.
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“Bonus” simbola un “’Money Cart” bonuss spéles noteikumi

1. “Bonus” simboli var paradities uz rulliem jebkura pozicija.
2. Tris vai vairaki “Bonus” simboli aktiviz€ “Money Cart” bonuss spéli.

3. Kad funkcija tiek aktivizéta, “Bonus” simboli, kas aktiviz&ja “Money Cart” funkciju
att€lo laimesta reizinataju vertibas.
4. Funkcijas laika “Bonus” simboli att€lo laimesta reizinataju vertibas no 1x Iidz 10x.
5. Speletajam tiek pieskirti 3 griezieni un pec katra jauna paradita simbola uz
rulliem griezienu skaits atjaunojas uz 3.
6. Javiena no rindam tiek aizpilditas visas pozicijas ar simboliem, tiek atverta viens
papildus rinda.
7. “Money Cart” funkcijas laika uz rulliem var paradities papildus specialie bonuss
simboli:
e “Collector” simbols — att€lo likmes reizinataju vertibas un vélak savac visu
redzamo simbolu uz rulliem laimesta reizinataju vertibas un pievieno tas
savai vertibai.
e “Adjacent Collector” - att€lo likmes reizinataju vertibas un vélak savac visu
8 kaiminu simbolu vértibas un pievieno tas savai vertibai.
e “Payer” — attelo likmes reizinataja vertibu un pievieno to visiem
izv€letajiem simboliem uz rulliem.
e “Persistent Payer” — att€lo likmes reizinataja vertibu un pievieno to visiem
izv€letajiem simboliem uz rulliem §1 grieziena beigas un nakamajos
griezienos.
e “Adjacent Payer” — att€lo likmes reizinataja vertibu un pievieno to visiem
8 kaiminu simboliem.
e “Persistent Adjacent Payer” — att€lo likmes reizinataja vertibu un pievieno
to visiem 8 kaiminu simboliem $1 grieziena beigas un nakamajos griezienos.
e “Sniper” simbols — izvélas no 3 Iidz 8 simboliem uz sp&les laukuma un dubulto
to vertibu.
e “Persistent Sniper” simbols — izvélas no 3 [idz 8 simboliem uz sp&les laukuma un
dubulto to vértibu §1 grieziena beigas un nakamajos griezienos. ST darbiba var
tikt veikta vairakas reizes uz viena un ta pasa simbola.




e “Collector/Payer” simbols — izvélas no 3 lidz 5 simboliem, att€lo likmes
reizinataju vertibas un velak savac visu izvéleto simbolu uz rulliem likmes
reizinataju vertibas un pievieno tas savai vertibai. Pievienoto likmes
reizinataju vertibas pievieno visiem izvel&tajiem simboliem uz rulliem.

e “Persistent CollectorPayer” simbols - izv€las no 3 lidz 5 simboliem, attelo likmes
reizinataju vertibas un vélak savac visu izvéleto simbolu uz rulliem likmes
reizinataju vertibas un pievieno tas savai vertibai. Pievienoto likmes reizinataju
vertibas pievieno visiem izv€letajiem simboliem uz rulliem §1 grieziena beigas un
nakamajos griezienos.

o “Arms Dealer” simbols — izv€las no 1 1idz 4 “Bonus” simboliem, kurus
parvers par specialo funkciju simboliem un to funkcijas tiek uzreiz aktivizetas.

e ‘“Persistent Arms Dealer” simbols — izv€las no 1 Iidz 4 “Bonus” simboliem,
kurus parvers par specialo funkciju simboliem, §1 grieziena beigas un nakamajos
griezienos, un to funkcijas tiek uzreiz aktivizetas.

e “Necromancer” simbols —atjauno no 1 Iidz 7 jau izmantotos specialos
bonuss simbolus, kuriem nav “Persistent” papildfunkcijas.

e “Persistent Shapelifter” — katra grieziena parvérsas par kadu no “Collector”,
“Payer”, “Sniper”, “Collector/Payer”, “Arm Dealer” vai “Unlocker”
simboliem.

e “Unlocker” — atbloke papildus spéles laukuma rindu.

e “Reset Plus” — palielina atlikuSo griezienu skaitu par +1.

e “Upgrader” —uzlabo no 1 Iidz 3 specialos simbolus 1idz “Persistent” versijam.
8. Bonusa spéles beigas tiek izmaksats kop€jais laimests.
9. Bonusa spéle tiek izsp€leta ar tadu pasSu likmi, ar kadu tika aktivizeta.

“Buy” funkcijas noteikumi (ja pieejams operatora konfiguracija)

1. “Buy” funkciju ir iesp€ja aktivizet tikai pamatspéles laika.

2. Speletajam ir iesp&ja iegadaties vienu no piedavatajiem bonusiem, kuru cena ir atkariga
no izveleta bonusa un likmes apmeéra.

3. Tiklidz tiek nopirkta “Buy” funkcija, darbojas visi iepriek§ minétie noteikumi.

Izmaksu Noteikumi

Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi laimigo kombinaciju laimestiem.

Lai veidotos regularas laimigas kombinacijas, jebkur uz spéles laukuma japaradas
vismaz § vienadiem simboliem.

3. Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.
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Spéles vadiba
Lai speletu, rikojieties Sadi:

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu monétas vertibu, lietojiet “Bet” izv€lni.
0.10

BET (FUN)

2. Kilikskiniet uz ikonas “Spin”. Rulli sak griezties ar jiisu izvéleto likmi.




Automatiskais vadibas reiims:

1. Nospiezot Auto ikonu, Jis varat izveleties:

e Sadala Number of spins (Griezienu skaits). [zvelies, cik reizes péc
kartas rulli griezisies Automatiskaja rezima.

e Sadala Loss limit (Zaudgjuma ierobezojums). Izv€lies, uz kadu summu
bilance var samazinaties.

e Sadala Win limit (Uzvaras ierobezojums). Izv€lies, uz kadu summu
bilance var palielinaties.

e Sadala Single win limit (Laimesta ierobezojums). Izv€lies, 11dz kadai
maksimalai summai var palielinaties bilance.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums
[arT laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosactjums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus Iidz uz tiem paradas vismaz 8 vienadi
simboli. Laimests atkarigs no laimigo simbolu skaita uz rulliem.

Sis spéles teorétiskais RTP: 96.10% - 96.50%

Izmaksu apraksts

Izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

e Laimeto kreditu skaits atkarigs no kop€ja laimesta monétas reizinajuma ar jiisu
izveleto mongetas vertibu.
e Laimests veidojas, ja jebkur uz sp€les laukuma paradas vismaz 8 vienadi
simboli.
Izmaksas ar likmi 0.80 EUR paraditas izmaksu att€los:
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Izmaksu kombinaciju apraksts.

Laimests tiek izmaksats, ja jebkur uz spéles laukuma paradas vismaz 8 vienadi simboli.

7. Kartiba, kada notiek pieteikS§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta. Izmaksa tos laimestus, kas ir laimé&ti
saskana ar tieSsaistes spelé esoSajiem spéles noteikumiem un laim&joSo kombinaciju tabulu.



8. Termins, Iidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavejoties p&c speles sesijas
beigam. Laimesti no 720 euro lidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri
parsniedz 14300 euro tiek izmaksati ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak, ka divos
maksajumos, no kuriem pirmais sastada 30% no laimesta summas un tiek izmaksats ne
vélak 15 dienu laika, bet otrais, kur$ sastada 70% no laimesta summas ne vélak, ka 30 dienu
laika.

9. Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas
kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Kri§jana Valdemara iela 33-6, LV-1010. Tapat
iesp&jams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv
epasta adresi, un parakstot savu véstuli ar drosu elektronisko parakstu, kas satur laika
zimogu. Stidzibas tiks izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to
sanemsanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu.



