1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna
numurs

SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277

Krisjana Valdemara iela 33-6 LV-1010, Riga, Latvija
Tel: 27775559

2. Speles nosaukums un veids

Money Cart 4
Spélu Automatu spéle
Razotajs: Relax Gaming Limited

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 60.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spélée

Interneta vietné www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino” spélétajs nok|dst lapa
https://www.spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot spéles ikonu “Visas spéles”, péc
tam nospiezot spéles ikonu “Money Cart 4”.

5. Spéles norise

Money Cart 4 ir 6 rullu un 4 ITniju video spélu automats. Spéle piedava sekojosas funkcijas:
o ‘Bonus pick’ funkcija;

o ‘Coin track’ funkcija;

o ‘Enhancer’ simboli;

o Reizinataji;

0 Bonusa spéles.

Svarigi:

* Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas Iinijas.
» Laimigas kombiné&cijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

* Bonus spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iniju laimestiem.

* Nepareiza darbiba atce]| visas spéles un izmaksas.

* Atkartotajos griezienos katram simbolam Scatter ir monétas vértiba. Atkartotu griezienu beigas
spéletajam tiek izmaksata visu eso$o monétu vertibu summa.


http://www.spins.lv/
https://www.spins.lv/casino

* Péc grieziena uzsakSanas likmes lielums $aja raunda ir blokéts, un to nevar maintt.

Spéles noteikumi
Visparejie noteikumi

1. Laimests tiek maksats tikai par bonusa spéli.
2. Nepareiza darbiba atce| visas spéles un izmaksas.

“Bonus” simbola un atkartoto griezienu noteikumi

1. Tris un vairak simboli aktivizé atkartoto griezienus.

2. “Gold Persistent” simboli arT piedalas funkcijas aktivizéSana.

3. Aktiviz€joties griezieniem, “Persistent’simboli pirms pirma grieziena atklaj un veic savu
funkciju.

4. Atkartoto griezienu laika sakotnéjie simboli tiek fikséti un katra jauna simbola paradiSanas uz
spéles laukuma atiestatis atkartoto griezienu daudzumu uz 3.

5. Ja kada no rindam tiek aizpildita ar simboliem pilniba, tiek atblokéta jauna rinda. Atblokét
rindu var maksimali 4 reizes.

6. Ja griezienu laika darbojas vairaki specialie simboli, tie aktivizésies kartiba no augsejas
rindas uz leju, no kreisas rindas pusi uz labo.

7. Atkartoto griezienu beigas tiek izmaksats visu monétu laimests.

8. Atkartotie griezieni beidzas, ja viss spéles laukums ir aizpildits vai ir izmantoti visi atkartotie
griezieni.

1. Atkartoto griezienu laika uz spéles laukuma var paradities specialie simboli.

2. Katrs specialais simbols paradas ar vértibu uz ta:

* “Bonus” - simbols satur sevrt vértibu no 1 I1dz 10 monétam

* “Payer”- §im simbolam ir sava monétu vértiba, kas tiek pievienota visu uz laukuma eso$o
simbolu vértibam;

* "Persistent Payer” - Sim simbolam ir sava monétu vértiba, kas tiek pievienota visu uz laukuma
eso$o simbolu verttbam tekosa grieziena laika un visu nakamo griezienu laika. Simbols
nepieskir papildus vértibu pats sev;

* “Adjacent Payer” — Sis simbols pievieno sava simbola vértibu visiem blakus esoSiem
simboliem;

* “Persistent Adjacent Payer” - Sim simbolam ir sava monétu veértiba, kas tiek pievienota blakus
eso8o simbolu vertibam tekosa grieziena laika un visu nakamo griezienu laika;

* “Collector- atklaj savu monétu vertibu un pievieno visas redzamas veértibas savai monétu
vertibai;

* "Persistent Collector” - savac visas redzamas vertibas savai monétu vértibai tekosa grieziena
beigas un katram nakamajam griezienam. Sis simbols nesavac sava simbola vértibu;

* “Adjacent Collector” — savac visas vértibas no 8 blakus pozicijam savai monétu veértibai;

* “Persistent Adjacent Collector” - savac visas vértibas no 8 blakus pozicijam savai monétu
vértibai tekoSa grieziena beigas un katram nakamajam griezienam;



* “Sniper” — simbols dubulto no 3 Iidz 8 simbolu vértibas. Simbols var dubultot vértibu vienam
simbolam vairakkart; « “Persistent Sniper” - simbols dubulto no 3 I1dz 8 simbolu vértibas tekosa
grieziena laika un visu nakamo griezienu laika. Simbols var dubultot vértibu vienam simbolam
vairakkart;

* “Collector Payer” — simbols izvélas no 3 lidz 5 simboliem k& mérkus, savacot to vértibas savai
vértibai. Kad vértibas tiek savaktas, kopé€ja vertiba tiek izmaksata Siem simboliem atpakal;

* “Persistent Collector Payer” - simbols izvélas no 3 Iidz 5 simboliem ka mérkus, savacot to
vértibas savai vértibai. Kad vertibas tiek savaktas, kopéja véertiba tiek izmaksata Siem simboliem
atpakal. Funkcija darbojas katra grieziena beigas;

* “Arms Dealer” — simbols parvérs no 1 lidz 4 citiem simboliem par funkcijas simbolu, péc k3,
parvérstie simboli aktivizés savu funkciju;

* “Persistent Arms Dealer” - simbols parvérs 1 simbolu par funkcijas simbolu teko$a grieziena
beigas un katram nakamajam griezienam. Péc k&, parvérstais simbols aktivizés savu funkciju;
* “Necromancer” - simbols atgriez no 2 Iidz 7 vienreizé&ji izmantotiem funkcijas simboliem
atpakal uz spéles laukuma. Viens simbols var tikt atgriezts vairakkart;

* “Persistent Necromancer” — simbols atgriez no 1 [idz 7 vienreiz&ji izmantotiem funkcijas
simboliem atpakal uz spéles laukuma tekosa grieziena beigas un katra nakoSaja grieziena.
Viens simbols var tikt atgriezts vairakkart;

* “Persistent Shapeshifter” — péc katra grieziena simbols parvérsas par kadu no Siem funkcijas
simboliem - “Collector”, “Payer”, “Sniper”, “Collector Payer”, “Arms Dealer” vai “Unlocker”;

* “Unlocker” — simbols atbloké slégto spéles laukuma rindu;

* “Reset Plus” — simbols palielina atiestatito griezienu atlikumu par +1;

* “Upgrader” — simbols uzlabo no 1 Iidz 3 simboliem uz “Persistent” variantu.

Izmaksu Noteikumi

1. Jums tiek izmaksats laimests atkariba no savakto monétu skaita.
2. Lai veidotos regulari laimesti ir jaizkrit 3 simboliem, kas aktivizé atkartotos griezienus.
3. Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ari
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus I1dz uz tiem izkrit 3 un vairak simboli. Laimests
ir atkarigs no sakrato monétu skaita bonusa spéles laika.

Teorétiskais atdeves procents (RTP): 93.47%-96.00%.

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iespéjamo laimestu spél€, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apmeéru. Ja raunda kopé€jais laimests sasniedz 250 000 EUR
apmeru, raunds beidzas nekavéjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atlikudas
papildspéles tiek izbeigtas.



7. Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz

Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.Iv konta. Izmaksa tos laimestus, kas ir laiméti
saskana ar tieSsaistes spélé esoSajiem spéles noteikumiem un laiméjoSo kombinaciju tabulu.

8. Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz
laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéejoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro It1dz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro tiek izmaksati ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak, ka divos maksajumos,
pirmais no kuriem sastada 30% no laimesta summas un tiek izmaksats ne vélak 15 dienu laika,
bet otrais, kur§ sastdda 70% no laimesta summas ne vélak, ka 30 dienu laika.

9. Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju
izskatiSanas kartiba

Siudzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika péc spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, KriSjana Valdemara iela 33-6, LV-1010. Tapat
iespéjams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv
epasta adresi, un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu.
Stdzibas tiks izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laikad no to sanemsanas briza.



