1. Azartspéeles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277
Kri§jana Valdemara iela 33-6
LV-1010, Riga, Latvija

Tel: 27775559

2. Speles nosaukums un veids
Midnight Romance

Spelu Automatu spéle

Razotajs: Evolution Malta Limited

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 20.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele
Interneta vietneé www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino” spélétajs noklist lapa

https://www.spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot sp€les ikonu “Visas spéles”, péc
tam nospiezot spéles ikonu “Midnight Romance”.

5. Spéles norise un to noteikumi.
Midnight Romance ir 5 rullu, 3 rindu un 20 uzvaras liniju video sp€lu automats
Kam ir $adas funkcijas:

e Main Characters
e Shakers and Promotions
e Win Exchange



Spéles Noteikumi

Main Characters

The Pretty Woman

1. “The Pretty Woman”: Vienmerigs “Wild” rullu centra.

2. Kad atrodat kadu no virieSu simboliem — sportistu (Sportsman), biznesmeni
(Bussinesman) vai miiziki (Musican), unikalas iezimes atdzivojas.

3. Turklat, ja jums izdodas iegiit 2 no Siem simboliem abas “Pretty Woman” pusgs, tas
aktiviz€ bezmaksas griezienus.

Sportsman

1. “Sportsman”: Aktivizgjas, kad sportists piezeméjas abas “Pretty Woman” pus€s, bet pretgja
pus€ nav neviena cita viriesa.

2. Ja sportists iekrit vidgja kadra, visi “Sportsman” simboli uz rulliem klist par “Wilds”, un
kadra esosais 1. klongjas vertikali.

Bussinesman

1. “Bussinesman”: aktivizgjas, kad biznesmenis nolaizas abas “Pretty Woman”, pusé€s, bet
pret€ja pusé nav cita viriesa.

2. Tas parvers visus “Bussinesman” simbolus par “Wilds”, katrs ar x3 laimestu reizinataju.

3. Sis reizinatajs attiecas uz visam attiecigajam laimestu Iinijam.

4. Jalaim@Sana piedalas vairaki "Bussinesman”, tiek izmantots tikai 1 reizinatajs.

5. Ja gan “Businessman Wild”, gan “Cocktail Wild” ar reizinatajiem veicina laimestu, to
reizinataji reizinas kopa.

Musician

—_—

. “Musician” aktiviz&jas, kad miizikis nolaizas pa kreisi vai pa labi no”’Pretty woman”,
pret&ja pus€ nevienam virietim nav.

2. Visi miizika simboli klust par “Wild” simboliem, un, ja netiek laiméts, visi “Wild” simboli
tiek aizturéti, izraisot atkartotu griezienu ar garantétu “wild”.

3. Atkartoti griezieni turpinas lidz bridim, kad tiek giita uzvara, un tiek turéti art jauni
“Wilds”.

4. Atkartotos griezienos kokteilu akcija vienmer tiek radita augsta glaze.

5. Jair Ix1 kokteilu “Wild”, tie tiek parveidoti par 1x3 superkokteilu “wilds” elementiem.

6. Reizinataja akcija paliek nemainiga visu atkartoto griezienu laika.




Shakers and Promotions

Virs rulliem 2 neona zimes attélo kokteilu un reizinataju akcijas.

Sts akcijas nejausi mainas katra grieziena, ietekmgjot visas “Shaker Scatter”, kas nonak

Saja grieziena.

3. “Short Cocktail”: Seikeru “Scatter” piezem&sanas, kad tiek radita Tso kokteilu reklama,
parversas par “Wilds”.

4. Reizinataja akcija var pievienot ar reizinatajus.

5. “Long Cocktail”: Seikeru “Scatter” nolai$anas, kad tick radita “Long Cocktail” akcija,
parversas par 1x3 “Super Wild”, kas aptver visu rulli.

6. Reizinataja akcija var pievienot ar1 reizinatajus.

7. Reizinataja paaugstinasana parada x1, x2, x3, x5 vai x10.

8. Jatas ir vairak neka x1, tas pastiprina visus kokteilu “Wild” elementus, ko parveido
“Shaker”.

9. Sis reizinatajs tiek nemts véra visam laimestu ITnijam, kuras ir iesaistits “Cocktail Wild” ar
reizinataju.

10. Ja vairaki “Cocktail Wild” ar reizinataju veicina laimestu, tikai 1 no reizinatajiem ietekmé

kopgjo laimestu.

N —

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums
[arT laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus 1idz uz tiem att€lotie simboli veidotu
laimigas kombinacijas. Laimests atkarigs no simboliem.

e Teorétiska atdeve spélétajam par So spéli ir (RTP) 95.68%
Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu sp€lg, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apméru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR
apméru, raunds beidzas nekavégjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atlikusas
papildspéles tiek izbeigtas.
7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz
Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta. Izmaksa tos laimestus, kas ir laim&ti
saskana ar tieSsaistes spelé esoSajiem spéles noteikumiem un laim&joso kombinaciju tabulu
8. Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu
Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam.

Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri
parsniedz 14300 euro tiek izmaksati ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak, ka divos



maksajumos, no kuriem pirmais sastada 30% no laimesta summas un tiek izmaksats ne vélak 15
dienu laika, bet otrais, kurs sastada 70% no laimesta summas ne vélak, ka 30 dienu laika.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Kri§jana Valdemara iela 33-6, LV-1010. Tapat
iesp€jams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv
epasta adresi, un parakstot savu vestuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zZimogu.
Stidzibas tiks izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu



