1. Azartspéles organizétaja nosaukumes, juridiska adrese un talrupa numurs

SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277
Kri§jana Valdemara iela 33-6
LV-1010, Riga, Latvija

Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids

Mental
Spelu Automatu spéle
Razotajs: NoLimit City Ltd

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 70.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino” spélétajs noklist lapa
https://www.spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot spéles ikonu “Visas spéles”,
péc tam nospiezot spéles ikonu “ Mental”.

5. Spéles norise
,» Mental® ir piecu rullu un no 108 izmaksas Iiniju spelu automats, kura ir sadas iespg&jas:

e “xNudge Wild” un “Wild” aizstaj&jsimboli

e “Fire Frames” funkcija

e “Dead Patient” funkcija

e “Enhancer Cells” speciala funkcija

e “Mental Transform” funkcija

e “Autopsy Freespins” bezmaksas griezienu funkcija

e “Lobotomy Freespins” bezmaksas griezienu funkcija
e “Mental Freespins” bezmaksas griezienu funkcija

e “Nolimit Bonus” opcija



Svarigi:

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas Iinijas, iznemot par izkaisitajiem laimestiem.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas ITnijas laimestiem.
Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Spéles noteikumi
Visparejie noteikumi

1. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

xNudge Wild” un “Wild” aizstajejsimbolu noteikumi

1. “Wild” simbols aizvieto jebkuru simbolu, iznemot “Scorpion”,
“Spider” un “Dead Patient” simbolus, lai veidotu laimigas
kombinacijas.

2. “xNudge Wild” simbols vienmér pabidas uz rulliem uz augsu vai uz
leju, lai simbols butu pilniba redzams.

3. Par katru poziciju, par kuru “xNudge Wild” simbols ir pabidijies, ta
reizinatajs palielinas par +1.

4. Ja laimigo kombinaciju veido vairaki simboli ar reizinatajiem,
reizinataji tiek saskaititi un tad pieméroti laimestam.

w8 |.Pamatspeles laika I Iidz 13 pozicijam uz rulliem tiek piemerots uguns ramis.
3 12.Katrs simbols, kas apstajas uz pozicijas ar uguns rami, tiek sadalits 2 dalas.

-1 . “Dead Patient” funkcija tiek aktivizéta, kad uz spéles laukuma ir 2 “Dead
Patient” simboli




“Enhancer Cells” specialas funkcijas notiekumi

1. “Enhancer Cells” is specialas pozicijas, kas ir izvietotas 2 un 4 rulla apaksa.
2. Otra rulla un ceturta rulla “Enhancer Cells” tiek aktivizétas ar 4 un 6 uguns ramjiem
attiecigi.
3. Katra no “Enhancer Cells” pozicijam var atklat vienu no specialajiem simboliem:
e “Patient” — atklaj vienu no “Patient” simboliem;
o “Dead Patient” — atklaj “Dead Patient” simbolu;
o “xWays” — atklaj 3 vienadus simbolus un paplaSina rulla augstumu. Var atklat
jebkuru simbolu, iznemot “Scorpion”, “Spider” un “Dead Patient” simbolus. Ja
“xWays” funkcija ir aktivizeta uz vairakiem rullie, visas “xWays” atklas vienadus
simbolus ;
e “xSplit” — sadala un dubulto vienu simbolu uz katra rulla un pats “xSplit” simbols
parversas par 2 “Wild” simboliem ;
e “Wild” — atklaj parasto “Wild” simbolu ;
e “xNudge Wild” - atklaj “xNudge Wild” simbolu.

“Mental Transform” funkcijas notiekumi

. “Mental Transform” funkcija tiek aktivizeta, kad “Spider” simbols paradas
uz otra vai ceturta rulla.

. “Spider” simbols tiek parversts par vienu no sekojosiem simboliem:
“xWays”, “xSplit”, “Dead Patient”, “Wild” vai par “Patient” simbolu.
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Tris “Scorpion” simboli uz rulliem aktivizé “Autopsy Freespins” funkciju un pieskir 8

bezmaksas griezienus.

Katrs papildus “Scorpion” simbols pieskir +1 bezmaksas griezienu.

3. “Scorpion” simboli var paradities pamatspéles laika uz 1, 3 un 5 rulla.

4. “Autopsy Freespins” bezmaksas griezienu laika katra grieziena uz spéles laukuma ir
lidz 5 pozicijam ar uguns rami.

5. “Autopsy Freespins” bezmaksas griezieni var tikt uzlaboti I1dz “Lobotomy Freespins”

un “Mental Freespins”.



“Lobotomy Freespins” bezmaksas griezienu noteikumi
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Pamatspéles laika 3 “Scorpion” simboli un 1 “Spider” simbols aktivizé “Lobotomy
Freespins” funkciju un pieskir 9 bezmaksas griezienus.
Ja “Autopsy Freespins” griezienu laika uz spéles laukuma paradas 1 “Spider” simbols,
atlikusie griezieni tiek uzlaboti Iidz “Lobotomy Freespins” un tiek pieskirts 1 papildus
bezmaksas grieziens.
“Lobotomy Freespins” laika “Spider” simbols tiek fikséts sava vieta un “Mental
Transform” funkcija tiek aktiviz€ta katra grieziena.
“Lobotomy Freespins” bezmaksas griezienu laika ir aktiva “Dead Multiplier” reizinataja
funkcija:

e Augstakais reizinatajs no katra “Dead” simbola tiek savakts kopa ar to skaitu;

Skaits norada 1paSo atklato “Patient” simbolu skaitu;
Kad reizinataji ir savakti, tiek tiks parvietoti uz attiecigo “Patient” simbolu
balstoties uz to skaitu, kad uz ru]liem paradas jauni “Patient” simboli;

e Katru reizi, kad reizinatajs tiek parvietots uz “Patient” simbolu, to skaits samazinas
par 1.

“Mental Freespins” bezmaksas griezienu noteikumi

Pamatspéles laika 3 “Scorpion” simboli un 2 “Spider” simboli aktivizé “Mental
Freespins” funkciju un pieskir 10 bezmaksas griezienus.

Ja “Autopsy Freespins” griezienu laika uz spé€les laukuma paradas 2 “Spider” simboli,
atlikusie griezieni tiek uzlaboti 11dz “Mental Freespins” un tiek pieskirti 2 papildus
bezmaksas griezieni.

Ja “Lobotomy Freespins™ griezienu laika uz spéles laukuma paradas 1 jauns “Spider”
simbols, atlikuSie griezieni tiek uzlaboti Iidz “Mental Freespins™ un tiek pieskirts 1
papildus bezmaksas grieziens.

Katrs papildus “Scorpion” vai “Spider” simbols, kas paradas uz spéles laukuma funkcijas
aktivizeéSanas bridi, pieskir +1 bezmaksas griezienu.

Papildus “Lobotomy Freespins” funkcijam, abi “Spider” simboli tiek fikséti savas vietas
un aktiviz€ “Mental Transform” funkciju katra grieziena laika.



6. Katru reizi, kad “Dead Multiplier” reizinatajs tiek parvietots uz “Patient” simbolu, to
skaits nesamazinas un turpina pieaugt ar katru jauno atklato “Dead Patient” simbolu.

“Nolimit Bonus” opcijas noteikumi (ja ir pieejams operatora konfiguracija)

1. Spelétajam ir iesp&ja nopirkt jebkuru no bonuss funkcijam vai funkciju, kura izlases
karta tiks noteikta bonuss funkcija.

2. Maksa ir atkariga no likmes vertibas un no izvél&tas bonuss funkcijas.

3. Darbojas visi iepriek§ minétie noteikumi.

Spéles vadiba
Lai speletu, rikojieties Sadi:

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmes vertibu, lietojiet “Bet” izvelni:

2. Klikskiniet uz “Start”:

Rulli sak griezties ar juisu izveleto likmi.
Automatiskais vadibas reZims:

1. Nospiezot AUTOPLAY @ ikonu, Jiis varat izveléties:

e Sadala Number of rounds (Griezienu skaits). [zvélies, cik reizes péc
kartas rulli griezisies Automatiskaja reZima.

e Sadala Autoplay settings (Grieziena ApturéSanas lestatijumi). Jus
varat izv€l&ties vienu no iesp€&jam, kad apturét Automatisko rezimu:

e Jakada grieziena laimests parsniedz........
e Apstadinat ja bilance ir zemaka par......

e Apstadinat ja bilance papildinajas vairak par ......



6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums
[arT laimestu attiectba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus 11dz uz tiem att€lotie simboli veidotu laimigas
kombinacijas uz aktivajam izmaksas Iinijam. Laimests atkarigs no izveidotajam laimigajam
kombinacijam.

Izmaksu apraksts

Regularo Izmaksu Apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

e Simboliem jabiit lidzas uz aktivas izmaksas Iinijas.

e [aimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no simboliem
jabit attelotam uz 1. rulla.

e Regularas Izmaksas paraditas [zmaksu att€los. [zmaksas paraditas ar likmi 0.80 EUR.
Palielinot likmi, proporcionali palielinas Iiniju izmaksas:

Izmaksas Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas linijam.
Linijas, kas redzamas att€la, parada iesp&jamas izmaksas Imiju formas:

=] o P

7. Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz

Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta. Izmaksa tos laimestus, kas ir laiméeti
saskana ar tieSsaistes spelé esoSajiem spéles noteikumiem un laim&joSo kombinaciju tabulu.



8. Termins, Ildz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties péc speles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro tiek izmaksati ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak, ka divos maksajumos,
pirmais no kuriem sastada 30% no laimesta summas un tiek izmaksats ne vélak 15 dienu laika,
bet otrais, kurs$ sastada 70% no laimesta summas ne vélak, ka 30 dienu laika.

9. Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas
kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Kri§jana Valdemara iela 33-6, LV-1010. Tapat
iesp&jams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv
epasta adresi, un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu.
Studzibas tiks izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu.



