1. Azartspéeles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277
Kri§jana Valdemara iela 33-6
LV-1010, Riga, Latvija

Tel: 27775559

2. Speles nosaukums un veids

Lucky 6 Roulette

Likmju spéle

Razotajs : Arrise Solutions (Malta) Limited

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 500.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietneé www.spins.lv nospiezot ikonu “Live kazino” sp&létajs noklist lapa
https://www.spins.lv/live-casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot spéles ikonu “Visas spéles”, péc tam
nospiezot spéles ikonu “Lucky 6 Roulette”.

5. Par speli

Rulete Lucky 6 ir jauns un aizraujoSs klasiskas Ruletes spéles paveids. Rulete Lucky 6 piedava
neparsp&jamu spéles pieredzi ar lielakam iesp&jam giit lielakus laimestus, vienlaikus saglabajot labi
zinamos Ruletes aspektus.

Papildus visiem standarta Ruletes likmju veidiem katra sp€les raunda uz ekrana paradas sesi nejausi
izlozeti “Lucky skaitli”, dodot jums iesp&ju iegiit laimestu, kas Iidz pat 2088x parsniedz jusu viena
skaitla likmi.

Spéles merkis ir prognozet, uz kura skaitla bumbina apstasies, liekot vienu vai vairakas likmes
uz konkreto skaitli. Jas laiméjat, ja esat uzlicis likmi, kas nosedz konkréto skaitli. Laimesta
summa ir atkariga no uzliktas likmes veida.

Jus sanemat “LUCKY LAIMESTU?”, ja jisu likme nosedz kadu no “Lucky skaitliem”.

6. Ka spelet

Likmju likSanas laika lieciet likmes uz Ruletes Lucky 6 galda izkartojuma, kura ir att€lotas visas
standarta likmju pozicijas.
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Kad likmju likSana ir atverta, izvélieties ¢ipa vertibu un uzlieciet ¢ipu uz vélamajiem likmju lauciniem
likmju izkartojuma. Likmes var likt likmju likSanas laika 11dz likmju slégSanai. Péc tam likmes vairs
netiek pienemtas.

Jasu kopgja likme konkrétaja raunda ir redzama loga “Kopégja likme”.

P&c tam bumbina tiek iegriezta Ruletes rata. Kad likmju lik§anas laiks beidzas, p&c nejausibas principa tiek
izveleti seSi “Lucky skaitli”, kas piedava iespaidigus “Lucky reizinatajus”, sakot no S50x
(minimalais) 11dz 2088x (maksimalais).
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Kad bumbina apstajas viena no rata numurétajam iedalam, laimigais skaitlis tiek izcelts un paradits uz
ekrana. Jakada no jusu likmé&m nosedz laim&juso skaitli, jiis sanemat laimestu saskana ar Ruletes laimestu
tabulu.

Ja laim&jusais skaitlis ir arT viens no nejausi izvéletajiem “Lucky skaitliem” un to nosedz jiisu viena
skaitla likme, jis sanemat “LUCKY LAIMESTU”! Jusu laimesta summa ir noradita laimesta
pazinojuma.

Darbibas traucejumi anulé visas izmaksas un spéles.

7. Likmes

Uz Ruletes galda varat likt dazada veida likmes. Katra likme var nosegt vienu skaitli vai noteiktu skaitlu
diapazonu, un katram likmju veidam ir savs laimesta koeficients.

Likmes, kas uzliktas uz numurétajiem laukumiem vai uz linijam starp tiem, sauc par Iek§€jam likmém, bet
likmes, kas uzliktas uz Tpasajiem laukumiem zem skaitlu zonas un tas sanos, sauc par Argjam likmem.
Skaitli, kas ir ieklauti, liekot likmi uz attiecigas likmju pozicijas, tiek izcelti.

Ieksgjas likmes

¢ Viena skaitla likme — uzlieciet ¢ipus uz jebkura skaitla (tostarp uz nulles).

¢ Divu skaitlu likme — uzlieciet ¢ipus uz Iinijas starp jebkuriem diviem skaitliem (piem&ram, divi
skaitli 0/2, 16/17).

e Linijas likme — uzlieciet ¢ipus jebkuras skaitlu rindas apak$gja gala Argjo likmju pusé. Linijas
likme nosedz tris skaitlus (pieméram, Linija 7, 8, 9). Likmes, kas uzliktas 0, 1 un 2 vai 0, 2 un 3
krustpunkta, arT tiek uzskatitas par Linijas likm&m.

e Stira likme — uzlieciet Cipus Cetru skaitlu krustpunkta. Likme nosedz visus Cetrus skaitlus
(piemé&ram, Stiris 5, 6, 8, 9). Art likmiuz 0, 1, 2, 3 (0 un 1 apaksgja krustpunkta) uzskata par
Stiira likmi.



e Seslinijas likme — uzlieciet Cipus uz T veida krustojosam linijam starp divam blakus eso$am
skaitlu linijam. SeS$linijas likme nosedz visus skaitlus abas rindas, kopa seSus skaitlus
(pieméram, Seslinija 4, 5,6, 7, 8, 9).

Argjas likmes

¢ Kolonnas likme —uzlieciet ¢ipus uz viena no lauciniem, kas apziméts ar “2:1”, kolonnu beigas, lai
nosegtu visus divpadsmit konkrétas kolonnas skaitlus. Nulli nenosedz neviena no kolonnam.

¢ Duca likme — uzlieciet ¢ipus uz viena no trim lauciniem, kas apziméti ar “1st 127, “2nd 12 un
“3rd 127, lai nosegtu kadu no duc¢iem skaitlu diapazona no 1 Iidz 36. Nulli nenosedz neviens no
duciem.

e Vienadu izredZu likme — uzlieciet ¢ipus uz viena no seSiem lauciniem, lai nosegtu attiecigos
18 skaitlus: Sarkans/melns, Para/nepara, Mazie skaitli (1-18) vai Lielie skaitli (19-36). Nulli
nenosedz neviens no Siem lauciniem.

8. Rata sektori

Likmes uz Rata sektoriem ir &rts veids, ka Ruletes sp&letaji var uzreiz uzlikt likmes uz liela rata sektora.
Katra likme nosedz atskirigu skaitlu grupu un piedava dazadus laimestu koeficientus.
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Lai mobilaja ieric€ atvertu trases formas likmju likSanas zonu, noklikskiniet / pieskarieties trases
ikonai. Lai to aizveértu / velreiz atvertu, noklikskiniet / pieskarieties tai.
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Spelgjot datora, trases formas likmju zona tiek atveérta péc noklus€juma. Izmantojiet bultinas, lai

minimiz&tu vai maksimizetu trases formas likmju zonu.



Ruletes trase ir sadalita $ados sektoros:

e 0 spéele, kas ir ietverta Voisins du Zero sektora
e Tiers du Cylindre
e Orphelins

Voisins du Zero ir 9 ¢ipu likme, kas nosedz 17 skaitlus: nulli, septinus skaitlus pa labi no tas un
devinus skaitlus pa Kreisi no tas. Sis ir lielakais rata sektors, kas trases formas likmu zona
apziméts ka Voisins. Cipi tiek uzlikti $adi:

e 2 ¢ipika linijas likme uz 0/2/3
e pal Cipam uz katriem Siem diviem skaitliem: 4/7, 12/15, 18/21, 19/22 un 32/35
e 2 cCipikastiira likme uz 25/26/28/29

0 spéle ir 4 ¢ipu likme, kas nosedz nulli un tas tuvakos kaiminu skaitlus. Cipi tiek uzlikti §adi:

e 1 Cips ka viena skaitla likme uz 26
e pal ¢ipam uz katriem Siem diviem skaitliem: 0/3, 12/15 un 32/35

Tiers du Cylindre ir 6 ¢ipu likme, kas nosedz 12 skaitlus, kas ietver 27, 33 un starp tiem esoSos
skaitlus, kas uz trases formas likmju zonas ir apzimeti ka Tiers. Cipi tiek uzlikti ka divu skaitlu
likmes uz Siem 12 skaitliem:

e 5/8,10/11, 13/16,23/24, 27/30 un 33/36

Orphelins ir 5 ¢ipu likme, kas nosedz trases formas likmju zonas skaitlus, ko nenosedz Voisins
du Zero un Tiers du Cylindre likmes. Cipi tiek uzlikti adi:

e 1 Cips ka viena skaitla likmeuz 1
e pal ¢ipam uz katriem Siem diviem skaitliem: 6/9, 14/17, 17/20 un 31/34

9. Likmes uz kaiminiem

Likme uz kaiminiem ir 5 ¢ipu likme, kas nosedz konkrétu skaitli un divus ta tuvakos kaiminus katra
pus€ uz trases formas likmju zonas.

Lai uzliktu Likmi uz kaiminiem, noklikSkiniet / pieskarieties kadam skaitlim uz rata. Uz &1 skaitla un ta
kaiminiem pa labi un pa kreisi tiks uzlikts pa vienam Cipam.

Mainiet kaiminu skaitu katra pusé no 1 [1dz 9.
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10. Ipasas likmes

Ipasas likmes, kas pazistamas ka “Final” vai “Finale” likmes, lauj likt (viena skaitla) likmes uz
konkrétiem skaitliem, kas beidzas ar vienu un to pasu ciparu. Uzliekot kadu no Ipasajam likmém, viena
gajiena jiisu izveletas vertibas Cipi tiek uzlikti uz vairakiem skaitliem.

Lai atvertu Ipasas likmes mobilaja iericg, noklik3kiniet / pieskarieties IpaSo likmju un Favoritlikmju
ikonai un atlasiet Ipa3as likmes. Lai aizvértu, noklikskiniet / pieskarieties vélreiz.

Lai atvertu Ipasas likmes datora, noklikskiniet / pieskarieties Ipaso likmju ikonai.

Lai aizvertu, noklikskiniet / pieskarieties bultinai.

Ruleté Lucky 6 ir pieejami divi Ipaso likmju veidi:

e Lucky likmes
e Klasiskas Ipasas likmes

Lucky likmes — grupu likmes, kas raditas 1pasi Ruletei Lucky 6, lauj jums uzlikt likmes atrak un tadejadi
palielinat izredzes iegit LUCKY LAIMESTU. Ar vienu klikski/pieskarienu vienlaicigi uzlieciet ¢ipus
uz vairakam viena skaitla likm&m. Lucky likmes ir sadalitas 4 kategorijas:

e Lucky vienlidzigas likmes
e Lucky duci

e Lucky kolonnas

e Likme uz visiem



LUCKY VIENLIDZIGAS LIKMES — noklik3kiniet / pieskarieties attiecigas likmju pozicijai, lai
uzliktu likmi uz 18 skaitliem: Sarkans/Melns, Para/Nepara un (1-18)/(19-36). Atskiriba no
tradicionalajam Ruletes Vienlidzigam likmé&m Lucky vienlidzigas likmes lauj uzlikt likmi uz visiem 18
skaitliem, uzliekot viena skaitla likmi uz katru skaitli.

LUCKY CHANCES

LUCKY DUCI — noklikskiniet / pieskarieties kadai Lucky du¢a likmes pozicijas, lai nosegtu visus 12
konkréta duca skaitlus. Atskiriba no tradicionalajam Ruletes Duc¢a likm&m Lucky duci lauj nosegt visus
12 skaitlus ar viena skaitla likmi uz katru skaitli.

LUCKY DOZENS

LUCKY KOLONNAS — noklikskiniet / pieskarieties kadai Lucky kolonnas likmes pozicijai, lai
nosegtu visus 12 konkrétas kolonnas skaitlus. AtSkiriba no tradicionalajam Ruletes Kolonnas likmém
Lucky kolonnas lauj nosegt visus 12 skaitlus ar viena skaitla likmi uz katru skaitli.

LUCKY COLUMNS x12Bp
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LIKME UZ VISIEM — noklikskiniet / pieskarieties pogai, lai likmju likSanas laika nosegtu visus 37
skaitlus. Likmes tiks uzliktas ar jusu izvél&to Cipu vertibu.

ALL STRAIGHT-UP BETS x37BP

Bet On All

Klasiskas Ipasas likmes
Ir pieejamas $adas 1pasas likmes: Finales en Plein, Finales a Cheval un Pilna likme.

Finales en Plein likmes ir viena skaitla likmes uz visiem skaitliem, kas beidzas ar konkr&to ciparu. Tapéc
81 likme var nosegt tris vai Cetrus skaitlus.



Finale En Plein
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Liekot likmi uz jebkuru skaitli Finales en Plein sadala, ¢ipi tiek uzlikti Sadi:

¢ Finales en Plein 0 —4 ¢ipu likme uz 0, 10, 20 un 30
e FinalesenPlein 1 —4 ¢ipulikmeuz 1, 11,21 un 31
e Finales en Plein 2 —4 ¢ipu likmeuz 2, 12, 22 un 32
e Finales en Plein 3 —4 Cipu likmeuz 3, 13, 23 un 33
¢ Finales en Plein 4 —4 ¢ipu likme uz 4, 14, 24 un 34
e Finales en Plein 5 —4 Cipu likmeuz 5, 15,25 un 35
e Finales en Plein 6 —4 ¢ipu likme uz 6, 16, 26 un 36
e Finales en Plein 7 — 3 ¢ipu likme uz 7, 17 un 27

e Finales en Plein 8 — 3 ¢ipu likme uz 8, 18 un 28

e Finales en Plein 9 — 3 ¢ipu likme uz 9, 19 un 29

Finales a Cheval ar1 ir francu iedvesmotas likmes vienas nulles Ruletg, kas lauj likt likmes uz divu
skaitlu pariem, kas beidzas ar vienu un to pasu ciparu.

Finale A Cheval
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Liekot likmi uz jebkuriem skaitliem Finales a Cheval sadala, €ipi tiek uzlikti sadi:



¢ Finales a Cheval 0/3 — 4 Cipu likme uz divu skaitlu pariem 0/3, 10/13, 20/23 un 30/33

¢ Finales a Cheval 1/4 — 4 ¢ipu likme uz divu skaitlu pariem 1/4, 11/14,21/24un 31/34

e Finales a Cheval 2/5 — 4 ¢ipu likme uz divu skaitlu pariem 2/5, 12/15, 22/25 un 32/35

¢ Finales a Cheval 3/6 — 4 Cipu likme uz divu skaitlu pariem 3/6, 13/16, 23/26 un 33/36

e Finales a Cheval 4/7 — 4 Cipu likme uz divu skaitlu pariem 4/7, 14/17, 24/27, ietverot viena
skaitla likmi uz 34

e Finales a Cheval 5/8 — 4 Cipu likme uz divu skaitlu pariem 5/8, 15/18, 25/28, ietverot viena
skaitla likmi uz 35

e Finales a Cheval 6/9 — 4 Cipu likme uz divu skaitlu pariem 6/9, 16/19, 26/29, ietverot viena
skaitla likmi uz 36

¢ Finales a Cheval 7/10 — 3 &ipu likme uz divu skaitlu pariem 7/10, 17/20 un 27/30

¢ Finales a Cheval 8/11 — 3 ¢ipu likme uz divu skaitlu pariem 8/11, 18/21 un 28/31

¢ Finales a Cheval 9/12 — 3 ¢ipu likme uz divu skaitlu pariem 9/12, 19/22 un 29/32

Pilna likme ir maksimala seguma likme, kas §adi uzliek visas Ieksejas likmes uz konkrétu skaitli:
e | ¢ipuuz viena skaitla likmém
e 2 cCipus uz katru divu skaitlu pari
e 3 Cipus uz liniju
e 4 ¢ipus uz katru stiiri
e 6 Cipus uz katru Sesliiju

Full Complete
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Liekot likmi uz jebkuru skaitli Pilnas likmes likmju sadala, uz Ruletes likmju zonas tiek uzlikts
noteikts ¢ipu skaits:

e Pilna likme uz 0 — 17 Cipu likme
e Pilnalikmeuz 1 — 27 Cipu likme
e Pilna likme uz 2 — 36 Cipu likme
e Pilna likme uz 3 — 27 Cipu likme
e Pilnalikmeuz4, 7,10, 13,16, 19,22, 25,28 un 31 — 30 ¢ipu likme



e Pilnalikmeuz5,8, 11, 14, 17, 20, 23, 26, 29 un 32 — 40 ¢ipu likme
e Pilnalikmeuz6,9, 12, 15, 18,21, 24, 27,30 un 33 — 30 ¢ipu likme
e Pilna likme uz 34 — 18 ¢ipu likme
e Pilna likme uz 35 — 24 ¢ipu likme
e Pilna likme uz 36 — 18 ¢ipu likme

9. Favoritlikmes

Favoritlikmju funkcija lauj saglabat [idz pat 10 iecienitajam kombinacijam, lai atvieglotu likmju likSanu
turpmakajos raundos pie jebkura Ruletes galda.

Lai atvértu Favoritlikmes mobilaja iericg, pieskarieties Ipaso likmju un Favoritlikmju ikonai, péc tam
pieskarieties Favoritlikmju ikonai. Lai aizvertu, pieskarieties velreiz.

Lai atvertu Favoritlikmes datora, noklikSkiniet / pieskarieties Favoritlikmju ikonai.

Lai aizvertu, noklikskiniet / pieskarieties bultinai.

Uzlieciet Cipus uz galda un saglabajiet kombinaciju, noklikskinot / pieskaroties tai.




Jus ar varat saglabat laim&jusu kombinaciju, noklikskinot / pieskaroties laimesta pazinojuma
redzamas Favoritlikmju ikonai.

YOU WIN
€1,000

Kad likmju kombinacija ir saglabata Favoritlikmju saraksta, varat to izmantot likmju lik§anas laika.
Kad noklikskinat uz izvéletas Favoritlikmes / pieskaraties tai, Cipi tiek attiecigi izkartoti uz laukuma.

Viena spéles raunda varat uzlikt vairakas saglabatas Favoritlikmes, ka ar papildu Cipus. Jebkura
bridi varat izdz8€st jebkuras Favoritlikmes un pievienot jaunas.

Snake up
Rename

Edit

261.00€

Likmju izlase

Likmju izlases funkcija piedava értu veidu, ka izveidot pielagotas, jusu vélmeém atbilstoSas likmes.
Izmantojot iesp&ju saglabat un mainit saglabatas likmes jebkura bridi spéles raunda laika, jis varat
optimizgt savu spéles procesu. [zmantojot Likmju izlasi, varat likt likmes gan uz parasta likmju laukuma,
gan uz trases formas likmju zonas un saglabat savas iecienitakas likmes turpmakai izmantoSanai.

Kad izveidojat un saglabajat likmi, ta paradas izvélné Favoritlikmes. Tur varat mainit vai dzest
saglabatas likmes péc saviem ieskatiem.

Ja velaties uzlikt likmi tiesi no Likmju izlases, ta tiek pienemta tikai tada gadijuma, ja likmju likSana
nav beigusies.



10. Pedgjie laimejusie skaitli

Displeja Pedéjie laimejusie skaitli redzami pedgjie laimé&jusie skaitli. PEd&ja pabeigta raunda rezultats ir

att€lots kreisaja puse.

Noklikskiniet / pieskarieties jebkuram skaitlim likmju lik§anas laika, lai uzliktu viena skaitla likmi.

11. Spéles statistika

Logs Statistika sniedz plasu informaciju par spéles raundiem un var palidzet izlemt, uz kuriem
skaitliem likt likmes turpmakajos spéles raundos.

Noklikskiniet / pieskarieties Statistikas ikonai, lai atvértu/aizvertu logu. Izmantojiet slidni, lai apskatitu
informaciju par ieprieks§€jiem spéles raundiem (no 50 (minimums) [idz 500 (maksimums).

Loga ir redzama visa spéles statistika, kas izkartota tris sadalas:

Sadala “Karstie un aukstie” varat atrast informaciju par biezak un retak sastopamajiem skaitliem

atlasitaja griezienu skaita.

Hot & Cold
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Karstie skaitli ir tie, kas laim&jusi visbiezak. Aukstie skaitli ir tie, kas laim&jusi visretak.



Novietojiet peles kursoru virs katra skaitla sektora diagramma, lai redzetu, cik reizes Sis skaitlis laimé&ja
atlasitaja spéles raundu skaita.

Sadala Diagrammas varat atrast informaciju par Kolonnu, Du¢u un Sarkano, Melno, Para, Nepara,
Mazo un Lielo skaitlu procentualo sadaltjumu.
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Sadala Pedgjie rezultati varat atrast pe€déjos laim&jusos skaitlus atlasitaja griezienu skaita. Uzliekot
kursoru virs skaitla, tiks izcelti visi gadijumi, kad $is skaitlis laimgja.

Jus varat uzlikt likmi, noklikskinot / pieskaroties jebkurai vértibai vai skaitlim Statistikas sadala.
Likmes tiek uzliktas ar jiisu izv€l&to ¢ipa vertibu likmju likSanas laika. Novietojiet peles kursoru, lai
redz&tu izkartojuma izcelta atbilstosa likmju laucina priekSskatu, un noklikskiniet / pieskarieties tam, lai
uzliktu izveletas vertibas Cipu.



12. Izmaksas

Laimesti ir atkarigi no uzliktas likmes veida.

LIKMES VEIDS NOSEDZ LAIMESTS
Viens skaitlis T SKartli T9—2087:7
Divi SKaIt!I 2 SKaIt!US 171

Linija 3 skartus T

Sturis 4 skamus 81

Seslinija 6 skaitjus 571
Kolonna/ducis 12 skaitjus 2.1
Sarkans/melns 18 skaitjus T:1
Para/nepara 18 skaitjus T:1
1—18/19—-36 T8 skaitlus T

13. Spéles izmaksa (RTP)

Ruletes Lucky 6 viena skaitla likmju teorétiskais sp€le iegulditas naudas atmaksas procents (RTP) ir
97,49%. Visu pargjo likmju teoretiskais spel€ iegulditas naudas atmaksas procents (RTP) ir 97,30%.

14. Likmju likSana

Galda nosaukums norada uz galdu, pie kura Sobrid spélgjat, un Galda limiti parada pie konkréta galda
atlautas minimalas un maksimalas likmes.

Noklikskinot uz §is vietas vai pieskaroties tai, atveras logs Likmju limiti un laimesti, kur redzams katra
likmes veida minimums un maksimums, ka arT laimesta koeficients.

X Mega Roulette €1 - €5,000 v

Spéles informacijas indikators informg jus par spéles statusu.



PLACE YOUR BETS 10

Kamer ir att€lots zinojums “JUSU LIKMES, LUDZU”, varat sakt likt likmes. Indikators zala krasa att&lo
atlikuso laiku, kas samazinas virziena uz kreiso pusi.

Kad atliku3as likmju likSanas laika pedgjas 5 sekundes, statuss nomainas uz “PEDEJAS LIKMES”.

LAST BETS - 2

Kad likmju likSanas laiks beidzas, paradas zinojums “LIKMES PARTRAUKTAS”, un visas likmju
pozicijas klust neaktivas. Spéles statuss tad uzrada “LIKMES PIENEMTAS”, informgjot, ka visas
uzliktas likmes ir pienemtas un piedalisies spéles raunda.

BETS ACCEPTED

Kad péc nejausibas principa ir izveleti Lucky skaitli un tiem atbilstoSie Lucky reizinataji, statusa josla
paradas pazinojums “LUCKY REIZINATAIJI”.

Cipu ekrana varat izvéléties ipu vértibu, ar kuriem vélaties likt likmes. Pieejamas tikai tas Cipu
vertibas, kuras var nosegt ar jiisu pasreiz&jo Bilanci.

Poga Atkartot lauj atkartot tas paSas likmes, ko uzlikat spéles iepriek$&ja raunda. Tiklidz noklikskinat pogu
Atkartot vai pieskaraties tai, tiek iesp&jotas pogas Dubultot un Atsaukt.

Poga Dubultot dubulto visas jusu uzliktas likmes. Katrs klikskis/pieskariens dubulto jisu likmes, lidz
sasniegts maksimalais limits.

Poga Atsaukt nonem jiisu pédgjo uzlikto likmi. ST poga ir pieejama tikai likmju lik§anas laika. Kad
likmes ir aizvertas, uzliktas likmes vairs nevar atsaukt vai mainit. Atkartoti noklikSkinot uz pogas
Atsaukt vai pieskaroties tai, cita p&c citas tick nonemtas likmes, sakot ar ped&jo uzlikto likmi.



Bilances indikators parada jums pieejamos naudas lidzeklus un valiitu. Bilancei jabut pietiekamai, lai
nosegtu visas jiisu uzliktas likmes. Ja bilance neatjauninas (p&c likmju uzlikSanas, laimesta sanemsanas
vai zaud€juma), ludzu, atsvaidziniet spéli. Poga Kasieris atvérs Kasiera logu naudas iemaksai un
izmaksai. Mobilajas ieric€s poga Kasieris ir pieejama spéles izvelne.

Indikators Kopgja likme parada visu pasreiz€ja spéles raunda uzlikto likmju kop&jo vertibu.

Katram spéles raundam ir unikals Spéles ID numurs. Laika indikators parada jiisu pasreizgjo vietgjo
laiku.

ID: 1234567890 12:35:56

Ja jums rodas jautajumi un vélaties sazinaties ar klientu atbalsta komandu, liidzu, ka atsauci izmantojiet
sp€les ID numuru (vai uznemiet spéles numura ekranuznémumu).

15. Automatiska spéele

Funkcija Automatiska spéle dod iesp&ju automatiski atkartot likmes izveleta skaita spéles raundu. Lai
aktivizétu funkciju Automatiska spéle, lieciet likmes un noklikskiniet uz pogas Automatiska spéle vai
pieskarieties tai.




Atveras logs Automatiska spéle, kura varat atlasit sp€lu raundu skaitu, kura vélaties atkartot likmi.
Atkariba no jiisu kazino jurisdikcijas var biit pieejami dazi papildu iestattjumi.

Kad noklikSkinat uz pogas Sakt vai pieskaraties tai, sakas Automatiska spéle. Atlasito automatiskas
speles raundu skaits ka indikators ir att€lots uz pogas Modificét Automatisko spéli. AtlikuSo
Automatiskas spéles raundu skaits automatiski atjauninas.

Kad Automatiska spéle ir sakusies, savas likmes varat mainit likmju likSanas laika, uz laukuma uzliekot
papildu ¢ipus.

Lai apturétu Automatiskas spéles funkciju, atveriet Automatiskas spéles logu un noklikskiniet uz
pogas Partraukt vai pieskarieties tai.

Automatiskas spéles funkcija tiek automatiski apturéta $ados gadijumos:

Izveletais Automatiskas spéles raundu skaits sasniedz 0. Jus par to informe ekrana zina.

2. Jusu bilance ir nepietickama, lai turpinatu Automatisko spéli.

3. Stajas speka viens vai vairaki Automatiskas sp€les partraukSanas apstakli: samazinas
bilance, palielinas bilance, vai viens laimests parsniedz iestatijumos iestatito vertibu.

16. Spéles rezultats

Speles raunda laim&jusais skaitlis tiek apvilkts uz spéles laukuma.

21 24 27

20 ( & ) 26

19 22 25

Laimgjusais skaitlis redzams ar1 video aug$pus€. Zem ta ir redzama jusu laimesta summa. Ja spéles
rezultats ir arT Lucky laimigais skaitlis, tas redzams uz ekrana ar atbilstoso reizinataju.



YOU WIN LUCKY WIN
€1,000 €500,000

Speles raunda beigas tiek attélots Uzvarétaju saraksts, un taja ir redzami visu pedgja speles raunda pie
pasreizgja galda laim&juso spélétaju segvardi. Laimestu summas norada jiisu valiita.

€570,000 Rouletter2
€569,000 Bob57
€534,000 chezter1987
€521,000 Pernyamaa
€520,000Kazanbas12
€500,000 LuckyGeoff M
€42 Geralt

€21 MegaSheer

€18 Jeeves75

16. Navigacija

Pogu Foajé var nospiest jebkura bridi no jebkuras spéles. Ta lauj viegli mainit spéles galdu, izveleties
jebkuru citu tieSraides spé€li vai vienkarsi pamest galdu. Jiis nepametat pasreizgjo galdu lidz bridim, kad
esat izv€lgjies jaunu galdu, kuram pievienoties. Pogu Foaj€ var izmantot, lai parliikotu citas spéles, paliekot
pie pasreizgja galda. Kad esat lapa Foaj€, lidzu, noklikskiniet uz pogas Aizveért foajé vai pieskarieties
tai, lai izietu no lapas Foaj€ un atgrieztos pie atverta galda.

Noklikskinot vai pieskaroties pogai Terz€Sana, atveras t€rze€Sanas logs. Taja varat t€rzet ar Dileri un
citiem spéletajiem. Dileris jums privati atbildés uz jebkuriem jautajumiem par spéli.




Ja vElaties sazinaties ar miisu TieSsaistes atbalsta komandu, liidzu, izvélieties attiecigo te€rzetavu,
noklikskinot uz pogas Atbalsts vai pieskaroties tai, un jums palidz€s privata terzetava.

TerzeéSanas zinojumus visu laiku uzrauga 1pass Klientu atbalsta personals. Spelétajiem, kuri launpratigi
izmanto Terz€Sanas funkciju, apvainojot Dileri vai citus spélétajus vai lietojot nepiedienigu un/vai
aizskaroSu valodu, térz€Sanas tiesibas var tikt liegtas.

Noklikskinot uz pogas Skaluma reguléSana vai pieskaroties tai, atveras slidnis, kas lauj regulét skanas
skalumu pie konkréta galda. Noklikskiniet uz Skanas reguléSanas pogas / pieskarieties tai, lai izslégtu
skanu. Lai ieslégtu skanu, velreiz noklikskiniet uz Skaluma reguléSanas pogas ikonas vai pieskarieties
tai.

©

Noklikskiniet uz pogas Veésture vai pieskarieties tai, lai atvértu logu, kura redzama informacija par jtsu
spelesanas aktivitateém. Pec noklusgjuma atveras §is dienas vésture. Cilné Senaka varat apskatit agrako
sp€lu vesturi.

©

Vienkarsi izvélieties spéles raundu no saraksta, lai to detaliz&ti parskatitu, sakartojot péc spéles raunda
informacijas un informacijas par likmém.

Noklikskinot uz pogas Spéles instrukcija vai pieskaroties tai, atveras Instrukcijas logs.

O

Noklikskinot uz pogas Iestatijumi vai pieskaroties tai, atveras Iestatijjumu logs, kas lauj iestatit
velamas izveles:

O

e Videopliisma ieslégta/izslégta
e Parvaldit video kvalitati

e Parvaldit spéles skanas

e Mainit saskarnes valodu



Noklikskinot uz pogas Klasiskais skats vai pieskaroties tai, spéles skats tiek mainits uz Klasisko
rezimu, kura video rada neliela rami.

Ja interneta savienojums ir 1€ns vai nestabils, spéles saskarne var automatiski nomainities uz
Klasisko rezimu. Sada gadijuma video tiek automatiski iestatits uz zemu video izskirtsp&ju.

Noklikskinot uz pogas Pilnekrans vai pieskaroties tai, tiek aktivizéts Pilnekrana reZims. Lai izietu no $1
rezima, velreiz noklikskiniet uz pogas / pieskarieties tai vai nospiediet tastatiiras taustinu “Esc”.

17. Ruletes deriga grieziena noteikums

Laimgejusais skaitlis ir derigs tikai tad, ja grieziens tiek atzits par derigu. Derigs grieziens tiek
definéts Sadi:

Lai grieziens tiktu uzskatits par derigu, Ruletes bumbina jaiegriez pret&ji rata grieSanas virzienam, un pirms
apstasSanas bumbinai javeic vismaz tris pilni griezieni no vietas, kur ta tika palaista ap ratu.

Ja grieziens nav atzits par derigu, So situaciju deéve par “Nav grieziena”.
Situacijas, kuras iznakums ir “Nav grieziena”:

e Bumbina veic mazak neka 3 pilnus apgriezienus ap ratu.
e Bumbina tiek iegriezta rata grieSanas virziena.

e Rats partrauc griezties grieziena laika.

e Bumbina iespriist kada no rata iedalu elementiem.

e Bumbina izlec no rata.

e Bumbina tick nomesta pirms grieziena.

e Grieziena laika rata nonak kads sveskermenis.

Situacija “Nav grieziena” bumbina tiek atkartoti iegriezta saskana ar miuisu standarta

procedaram. Jiusu likmes paliek speka, lidz tiek veikts derigs grieziens.



18. Termins, Ildz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties p&c spéles sesijas

beigam. Laimesti no 720 euro lidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri
parsniedz 14300 euro tiek izmaksati ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak, ka divos
maksajumos, pirmais no kuriem sastada 30% no laimesta summas un tiek izmaksats ne vélak
15 dienu laika, bet otrais, kurs sastada 70% no laimesta summas ne vélak, ka 30 dienu laika.

19. Kur dalibnieks var veérsties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas
kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Kri§jana Valdemara iela 33-6, LV-1010. Tapat
iesp&jams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv
epasta adresi, un parakstot savu véstuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika
zimogu. Siuidzibas tiks izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to
sanemsanas briza.

20. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu.


mailto:support@spins.lv

