1. Azartspeles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs
SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277

Kri$jana Valdemara iela 33- 30

LV-1010, Riga, Latvija

Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids

Great 27
Spélu Automatu spéle
Razotajs : EGT Interactive Ltd.

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.30 EUR
Maksimala likme 40.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spélé

Interneta vietn€ www.spins.lv nospiezot ikonu “Sp€lu Automati” sp&létajs noklust lapa, kur
spéle tiek palaista, péc tam nospiezot sp€les ikonu “Great 27”.

5. Spéles norise

,»Qareat 27 ir tr1s rullu, 27 izmaksas Itniju sp&lu automats, kura ir $adas iespgjas:

* Aizstajejsimbols (“Wild”)

* Bezmaksas griezieni

* Reizinataja opcija

* Bonusa spéle ,,Riska funkcija”
* Bonusa spéle “Jackpot kartis”

Svarigi:

* Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Itnijas.

* Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

* Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Itniju laimestiem.

* Nepareiza darbiba atcel visas sp€les un izmaksas.


http://www.spins.lv

Spéles noteikumi
Vispareéjie noteikumi
1. Spéle notiek uz 27 izmaksas Iinijam

2. Likmes lielums uz katru izmaksas liniju var btt no 0,03 EUR Iidz 0.20 EUR. 3. Nepareiza
darbiba atce] visas sp€les un izmaksas.

Aizstajejsimbola (“Wild”) noteikumi
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1. “Wild” simbols aizvieto visus simbolus.

Bezmaksas griezienu noteikumi

.+, Symbols on the

middie positions of middle positions of
the reals trigger tha resls trigger

10 AN 1
FREE e, T FREE
SPINS - | - SPIN

1. 3 Zvaigznu simboli uz vid€jas pozicijas uz rulliem aktiviz€ 10 Bezmaksas griezienus.

2. 3 KirSu simboli uz vidg€jas pozicijas uz rul]liem aktivizé 1 Bezmaksas griezienu.

3. 3 “Wild” simboli uz vidgjas pozicijas uz rulliem neaktivizé Bezmaksas griezienus.

4. Bezmaksas griezienu laika 3 Zvaigznu simboli uz vid€jas pozicijas uz rulliem apbalvo ar
papildus 10 Bezmaksas griezieniem, kas tiek pievienoti pie pasreiz€ja Bezmaksas griezienu
skaita.

5. Bezmaksas griezienu laika 3 KirSu simboli uz vid€jas pozicijas uz rulliem apbalvo ar
papildus 1 Bezmaksas griezienu, kas tiek pievienots pie pasreizéja Bezmaksas griezienu
skaita.

6. Bezmaksas griezieni tiek izsp€leti ar to likmi, kas aktiviz€ja spéli. 7. Bezmaksas griezienu
laika darbojas alternativs rullu komplekts.

Reizinataja opcijas noteikumi
1. 9 KirSu, Plimes, Citrona vai Apelsins simboli uz visiem rulliem reizina kop&jo spéles

laimestu uz x2.

Bonusa spéles “Riska funkcija” noteikumi



1. Lai risk&tu ar laimestu, spiediet uz GAMBLE .
2. Risket var ar summu, kas nav lielaka par 1 400 EUR.

3. Izvélieties karts KRASU. )
4. Ja KRASAS izvéle ir pareiza, laimests tick DIVKARSOTS (X2).

0.30
5. Lai partrauktu ming&t un panemtu laimestu spiediet uz COLLECT. EE==22210
6. Ar laimestu var risket [idz pat 4 reizém.

Bonusa speles “Jackpot kartis” noteikumi

1. Pec jebkura grieziena p&c nejausibas principa var tikt uzsakta bonusa spéle “Jackpot
kartis”.

2. Spéeletajam tiek piedavatas 12 aizklatas kartis.

3. Klikskinot uz kartim, tas tiek atvertas.

4. Spéle beidzas, kad tiek atklatas 3 vienadas masts kartis.
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5. Speletajs iegust atklatajai karSu mastij atbilstosu dzekpotu.
6. Ar dzekpot laimestu nevar spélét bonusa spéli “Riska funkcija”.
7. Dzekpotu vértibas paraditas ekrana augsdala:

8. Bonusa spéle “Jackpot kartis” ir progresivie dzekpoti, kas nozimg, ka no katras spéles
likmes 1% tiek pieskaitits dZzekpotu uzkrajumam vienadas 0.25% proporcijas katram
dzekpotam.




Izmaksu Noteikumi

1. Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas linijas.

2. Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas linijas laimestiem.

3. Lai veidotos regularas laimigas kombinacijas, simboliem uz aktivas izmaksas Iinijas
jaatrodas blakus.

4. Regularas laimigas kombinacijas tiek veidotas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no
simboliem jabit att€lotam uz pirma ru]la. Simbolu kombinacija neveidojas, ja ta sakas no otra
rulla.

5. Nepareiza darbiba atce] visas sp€les un izmaksas.

Spéles vadiba

Lai spelétu, rikojieties $adi:

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu mongtas vertibu, lietojiect “MONETAS” izvélni:

2. Lai izvelétos liniju skaitu, klikskiniet uz liniju izvélni pa kreisi no rulliem.

3. Klikskiniet uz kadas no ikonam “GRIEZT”. Uz ikonam paradita kop&ja grieziena likme.”
GRIEZT?” ikonas atbilst 1, 2, 5, 10 vai 20 mongtu likmei uz katru izmaksas liniju:

Rulli sak griezties ar jisu izvéleto likmi.

Automatiskais vadibas refims:
4. Nospiezot AUTOSPELE rulli griezisies Automatiskaja rezima ar jiisu izvéleto likmi:
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5. Apturét Automatisko rezimu var nospiezot APTURET GRIEZIENUS ikonu:

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [arT
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)].



Nosactjums, lai sagpemtu laimestu, ir griezt rullus lidz uz tiem att€lotie simboli veidotu
laimigas kombinacijas uz aktivajam izmaksas Iinijam. Laimests atkarigs no izveidotajam
laimigajam kombinacijam.

Katras kombinacijas laimests [zmaksu Tabula tiek noradits skaitlos. Lai iegttu kopgjo
laimesta skaitu uz aktivas izmaksas linijas tabula uzraditais skaitlis jareizina ar likmi uz
izmaksas linijas.

Laiméto kreditu daudzums atkarigs no izvelétas likmes vértibas. Laim&to kreditu skaitu
aprékina, reizinot kop&jo laim&to kreditu skaitu ar jiisu izvéleto likmes vertibu.

Izmaksu apraksts

Regularo Izmaksu Apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:

+ Simboliem jabut [idzas uz aktivas izmaksas Iinijas.

* Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no simboliem jabit

attelotam uz pirma rulla. Simbolu kombinacijas neveidojas, ja pirmais simbols ir uz otra,
tresa, ceturta vai piekta rulla.

Regularas Izmaksas paraditas [zmaksu att€los. [zmaksas paraditas par Iinijas likmi 0.30 EUR.
Palielinot Itnijas likmi, proporcionﬁli palielinas Imiju izmaksas:
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Izkaisito simbolu izmaksu kombindcijas
Uz rulliem jabut att€lotiem trTs vai vairak izkaisitajiem simboliem.
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Izmaksu Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas Iiijam.
Laimé&to kredttu skaits atkarigs no kopg&ja laimeto kreditu skaita reizinajumu ar jisu izvéletas
likmes lieluma.

7. Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz
Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.

8. Termins, idz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavgjoties pec spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro tiek izmaksati ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak, ka divos maksajumos,
pirmais no kuriem sastada 30 % no laimesta summas un tiek izmaksats ne vélak 15 dienu
laika, bet otrais, kurs sastada 70 % no laimesta summas ne vélak, ka 30 dienu laika.

9. Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas
kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Krisjana Valdemara iela 33- 30, LV-1010. Tapat
iesp&jams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv
epasta adresi. Stidzibas tiks izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to
sanemsSanas briza.

10. cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu.


mailto:support@spins.lv

