1. Azartspéeles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277
Kri§jana Valdemara iela 33-6
LV-1010, Riga, Latvija

Tel: 27775559

2. Speles nosaukums un veids
Gargantoonz

Spélu Automatu spéle

Razotajs: Play’n GO Malta Ltd.
3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietneé www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino” spé€letajs noklist lapa
https://www.spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot sp€les ikonu “Visas spéles”,
péc tam nospiezot spéles ikonu “Gargantoonz”.

5. Spéles norise

,» Gargantoonz* ir septinu rullu sp&lu automats, kura ir §adas iespgjas:

Kaskades griezienu funkcija

“Wild” aizvietotajsimboli un “Quantum Wilds” funkcija

“Experiment Charger” funkcija
“Gargantoonz ” funkcija

Svarigi:
e Laimests tick izmaksats vismaz no 5 vienadiem horizontali vai vertikali blakus esoSiem
simboliem.
e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas kombinacijas laimestiem.

e LaimgjoSo simbolu kombinacija tiek izmaksats tikai augstakais laimests.
e Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Speles noteikumi Visparejie noteikumi
1. Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.
Kaskades griezienu funkcijas noteikumi

1. Ja spéles laika ir izveidojusies laimiga kombinacija, visi laimgjoSie simboli tiek
novakti no laukuma.



(98]

Palikusie simboli krit uz spéles laukumu apaksgjo dalu un tuksas pozicijas tiek
aizpilditas no augSas ar jauniem simboliem.

Kaskades griezienu funkcija turpinas Iidz nerodas jaunas laimigas kombinacijas.
Visi laimesti par laimigajam kombinacijam tiek pievienoti spelétajam pec kaskades

griezienu beigam.

“Quantum Wilds” funkcija un “Wild” simboli

N —
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“Wild” simboli aizvieto jebkuru simbolu, lai veidotu laimigas kombinacijas.

Jebkura grieziena laika, kad uz sp€les laukuma nav izveidojusies laimiga kombinacija,
var tikt aktivizeta “Quantum Wilds” funckija, kas pievieno uz spéles laukumu 4 lidz 8

“Wild” simbolus.

Katra grieziena tiek izv@lets viens simbolu veids, kas tiek izgaismots.
Ja izgaismoie simbi izveido laimigo kombinaciju, atbrivotajas pozicijas tiek pievienoti

1 vai 2 “Wild” simboli.

“Experiment Charger” funkcijas notiekumi

Katrs laimg&josais simbols viena grieziena ietvaros uzpilda “Experiment Charger”
simbolu skaititaju.

Pilns simbolu skaititajs uzkrajas, kad ir savakti 20 simboli.

Kad skaititajs ir pilns, izlases karta tiek izveélets eksperiments, kad visas laim€&josas
kaskades ir pabeigtas.

Ja izv@letais eksperiments beidzas neveiksmigi, tiek izveléts nakosais, Iidz ir pabeigti
3 eksperimenti. Ja beidzoties 3 eksperimentiem, tie bija neveiksmigi, eksperimentu
cikls turpinas.

Eksperimenta sakuma, sp&lu laukumam tiek pievienoti unikalie “Wild” simboli un
“Wild” kas jau atrodas uz lauka, parverSas par unikalajiem “Wild” simboliem.

Kad eksperiments jau notiek, “Wild” simboli papildina eksperimentu 1adétaju ar savu
vertibu. Saja soli 40 simboli uzladé $o ladétaju.

Papildus 40 simboli parladé eksperimentu ladeétaju un rodas “Gargantoonz” reizinatajs
x1.

Eksperimentu veidi:

e “Gamma Ray Burst” eksperiments. Ta laika sp&lu laukumam tiek pievienoti
no 7 lidz 9 “Wild” simboli. Laimgjosie “Wild” simboli saskaita cik simboli ir
vinu kombinacijas pirms ta, ka nonemt tos no laukuma. Papildus nonemtie



simboli tiek skaititi pat ja tie ir vairakkart laim&josas kombinacijas. Kad
simboli tiek saskaititi, tie paziid no laukuma un papildina eksperimentu ladi.

o “Black Hole” eksperiments. Ta laika sp&lu laukumam tiek pievienoti no 4 lidz
6 “Wild” simboli. Laimgjosie “Wild” saskaita simbolus laim€josaja
kombinacija un atstaj tos uz laukuma lidz laimestam. Kad visas laim&josas
kaskades ir beigusas, “Wild” simboli saskaitas horizontali, vertikali un
diagonali blakus esoSos simbolus un atst3j tos eksperimentu ladei. Simboli,
kuri ir pazudusi del “Wild” funkcijas tiek skaititi tikai vienreiz. Ja 3 vai vairak
“Wild” simboli ir viena kombinacija, tie aktivize So funkciju nekavéjoties,
atstajot spéles laukumu un uzladgjot eksperimentu ladi, nepaliekot uz
laukuma.

e “Supernova” eksperiments. Laimgjosie “Wild” saskaita simbolus laimgjosaja
kombinacija un atstaj tos uz laukuma, ja ir laimests. Tie kapj horizontali vai
vertikali uz katru jaunu kaskadi, ja tas ir iesp&jams, bet nesaskaroties. Kad
visas laimg&josas kaskades ir paveiktas, “Wild” simboli kustas 8 solus uz
jebkuru virzienu, savacot simbolus sava cela un uzladgjot eksperimentu ladi ar
tiem. Ja 3 vai vairak “Wild” simboli ir viena kombinacija, tie aktiviz€ So
funkciju nekavégjoties, atstajot spéles laukumu un uzladgjot eksperimentu ladi,
nepaliekot uz laukuma.

“Gargantoonz” funkcijas notickumi
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1. Katrs veiksmigi pabeigts eksperiments uzlade “Gargantoon Charger”. Ta reizinatajs
sakas ar x1, tacu ar katru uzladétu eksperimentu, ta reizinatajs palielinas.

2. “Gargantoonz” funkcijai var biit piem&rots reizinatajs x1, x2, x3, x4.

Ja visi tris eksperimenti ir veiksmigi, “Gargantoon Charger” funkcija aktivizgjas.

4. “Gargantoonz” funkcijai ir tr1s soli:

e Pirmaja soli 8 1x1 “Gargantoon Wilds” simboli paradas uz sp&€lu laukuma un
savienojas kopa, pat ja tie biis dala no laimesta kombinacijas.

e Otraja solt 1x1 “Gargantoon Wilds” simboli savienojas 2 2x2 “Gargantoon
Wilds”. Tie tiek skaititi péc laimesta, tacu pirms nakosa kaskade sakas. Arf tie
savienojas kopa laukuma péc laimesta.

» TresSaja solt 2x2 “Gargantoon Wilds” simboli savienojas 3x3 “Gargantoon
Wilds” simbolos. Tie tiek skaititi péc laimesta, tacu pirms nakosa kaskade
sakas. Simbols paziid no laukuma péc laimesta.
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5. Katrs “Gargantoon Wilds” simbols paradas ar attiecigo reizinataju, tacu laimestam
reizinatajs nesummejas.

Izmaksu Noteikumi
1. Jums tiek izmaksats laimests tikai par visam laimesta kombinacijam dazados laucinos

viena gajiena.
2. Tiek izmaksats lielakais laimests vairaku simbolu kombinacija.
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Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi laimigas kombinacijas laimestiem.
4. LaimgjoSajai kombinacijai nepiecieSams savakt 5 vai vairak simbolus viena laucina,

izvietotus blakus viens otram, horizontali vai vertikali, bez atstarpem.

5. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas

Speles vadiba

Lai speletu, rikojieties Sadi:

030 | 050 | 0.70  +

Likmes tiek atlasitas, izmantojot likmju pogas. Lai mainiti likmi par vienu soli, noklikskiniet

uz plusa/minusa pogam. Lai saktu spéli, noklikskiniet uz GRIEZT .
Kad rulli apstajas, att€lotie simboli nosaka jiisu laimestu, nemot véra izmaksu liniju tabulu.

@
Automatiskais vadibas reZims :

e Sadala Number of games (Griezienu skaits). Izvélies, cik reizes péc kartas rulli
AUTO PLAY

griezisies Automatiskaja reZima.

e Sadala Stop autoplay (Grieziena ApturéSanas lestatijumi). Jus varat izveleties
vienu no iesp&jam, kad apturét Automatisko reZimu:

e Ja viena uzvara parsniedz...
e Ja bilance palielinas par...

e Ja bilance samazinas par...

e Apstadinat uz katra laimesta

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus 1idz uz tiem att€lotie simboli veido laimigas
kombinacijas, kas sastav vismaz no 5 vienadiem horizontali vai vertikali blakus esoSiem
simboliem. Laimests atkarigs no izveidotajam laimigajam kombinacijam.

Izmaksu apraksts

Izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:

e Simboliem jabit Iidzas un javeido bloks no vismaz 5 vienadiem simboliem.

e Laiméto kreditu skaits atkarigs no kop&ja laimesta monétas reizinajuma ar jisu



izveleto monétas vertibu.
Izmaksas par laimigas kombinacijas simboliem ar likmi 0.10 EUR paraditas att€los,
palielinot likmi proporcionali mainas izmaksas.

Izmaksas kombinaciju apraksts.

Laimests tiek izmaksats vismaz no 5 vienadiem horizontali vai vertikali blakus esoS$iem
simboliem.

Spéles RTP
Teorgtiskais §1s spéles RTP ir 96.20%.
6. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta. Izmaksa tos laimestus, kas ir
laiméti saskana ar tieSsaistes spele esoSajiem spéles noteikumiem un laimé&joso kombinaciju
tabulu.

7. Termin$, idz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro lidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro tiek izmaksati ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak, ka divos maksajumos, no
kuriem pirmais sastada 30% no laimesta summas un tiek izmaksats ne vélak 15 dienu laika,
bet otrais, kurs$ sastada 70% no laimesta summas ne vélak, ka 30 dienu laika.

8. Kur dalibnieks var veérsties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas
kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Kri§jana Valdemara iela 33-6, LV-1010. Tapat
iesp&jams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv
epasta adresi, un parakstot savu véstuli ar drosu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu.
Studzibas tiks izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsanas briza.

9. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu.



