1. Azartspéeles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277
Kri§jana Valdemara iela 33-6
LV-1010, Riga, Latvija

Tel: 27775559

2. Speles nosaukums un veids

Funky Time
Likmju spéle
Razotajs : Evolution Malta Limited

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme: 0.10 EUR
Maksimala likme: 5000 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietneé www.spins.lv nospieZot ikonu “LIVE KAZINO” spéletajs noklist lapa, kur
spéle tiek palaista, nospiezot spéles ikonu “Funky Time”.

5. Spéles norise

Spéles mérkis ir prognozeét segmentu, uz kura rats apstasies pec ta iegrieSanas. Spelé
,Funky Time” ir pieejamas ar1 fantastiskas Bonusa spéles, kuras varat iegtit reizinatajus.
Lieciet likmi uz Bonusa sp€lu ,,Bar”, ,,Stayin’ Alive”, ,,Disco” un ,,VIP Disco” likmju
pozicijam un sajitiet miizikas magiju! Laiks klat ,,FUNKY”!

Spéles noteikumi

Visparejie noteikumi

1. Lieciet likmi uz segmenta, uz kura, jiisuprat, apstasies rats. Varat izveleties parastas
likmju pozicijas (skaitli 1, kas atkartoti paradas apkart ratam, vai kadu no 12 burtiem

vardos ,,PLAY”, ,,FUNK” un ,,TIME”) vai Bonusa spé€lu likmju pozicijas (,,Bar”, ,,Stayin’
Alive”, ,,Disco” un ,,VIP Disco”™).


http://www.spins.lv

Kad likmju likSanas laiks ir beidzies, speles prezentétajs iegriez ratu, un vienlaikus ar
iegrieSanu tiek generéti reizinataji, kas péc nejausibas principa paradas uz dazadiem rata
segmentiem.

Kad ,,Funky Time” rats apstajas, laimigo segmentu norada raditajs rata augSpuse. Ja rats
apstajas uz kada no segmentiem, uz kura uzlikat likmi, jus laimgjat.

Ja galvenas spéles rats apstajas uz segmenta ar reizinataju, §is likmes pozicijas laimestu
reizina $adi:

Attieciba uz parastajam likmju pozicijam — konkrétas likmju pozicijas laimests tiek
reizinats ar rata segmenta reizinataju (piemeéram, ja uz rata segmenta ar skaitli 1, kuram
noklusg€juma laimesta attieciba ir 1:1, ir 20x reizinatajs, laimests ir 20:1).

Attieciba uz Bonusa sp€lu likmju pozicijam — rata segmenta reizinatajs tiek izmantots
fank-tastiskai Bonusa spéles pieredzei.

Visi spelétaji var verot aizraujosas Bonusa spéles, tacu piedalities un laimét var tikai
speletaji, kuri ir uzlikusi likmi uz attiecigas Bonusa spéles likmes pozicijas.

Bonus raunds

Ja rats apstajas uz Bonusa segmenta, tiek izspeléta Bonusa spéle. Atkariba no ta, uz kura
Bonusa segmenta rats ir apstajies, sp€letaji var piedalities $adas bonusa spéles: ,,Bar”,
»atayin’ Alive”, ,,.Disco” un ,,VIP Disco”.

Bar

Saja Bonusa spél jiis nokliistat bara un jums ir jaizvélas viena no trim kokteilu glazém, kas
atrodas uz letes. Ja Iémuma pienemsanas laika [émums netiek pienemts vai rodas
trauc&jums, glaze tiek izveleta p&c nejausibas principa.

Kad lémuma pienemsanas laiks ir beidzies, barmenim lejot dz€rienus, katra glaze paradas
sakotngjie reizinataji ar nejausam vertibam. Pec tam vienai no trim glazém tiek pievienots
rotajums ar papildu reizinataju, kas reizina §1s glazes sakotn€jo reizinataju. Pieméram, ja
glazes sakotngjais reizinatajs ir 5x, bet rotdjuma reizinatajs ir 10x, kop&ja glazes reizinataja
vertiba ir 50x.



Jauz ,Bar” rata segmenta bija reizinatajs, tas sareizina visu tris glazu reizinatajus, pirms
spele beidzas. Prieka!

Stayin’ Alive
Saja aizraujo$aja Bonusa spéle ir lototrons ar 90 bumbinam un reizinataju laimestu tabula,
kura spelétaji var virzities uz augstaku limeni. Jo augstak pakapsieties, jo lielaki bis jiisu

laimesti!

Reizinataju laimestu tabulas Iimenus veido reizinataju saraksts, sakot no zemakas vertibas
apaksa lidz augstakajai vertibai augsa. Reizinataju limenu vertibas ir $adas:

Limenis Reizinatajs
20 1000x
19 800x
18 700x
17 600x
16 500x
15 300x
14 250x
13 200x
12 150x
11 100x
10 70x

9 60x

8 50x

7 40x

6 30x

5 25x




4 20x

3 15x
2 10x
1 5x

Ja grieziena laika uz So segmentu tika attiecinats reizinatajs, katrs reizinataju laimestu
tabulas ITmenis tiek sareizinats ar iegiita reizinataja vertibu.

Visi speletaji sak zemakaja reizinataju laimestu tabulas Itmen1 — 5x, un vigu dzivibu

Saja spéle ir tris bumbinu veidi:

* STOP bumbina (melna) — visi speletaji zaude vienu dzivibu un paliek taja pasa reizinataju
Iiment.

* 1 gajiena bumbina — ja esat izvelgjies So krasu, juis pakapjaties uz nakamo Iimeni
reizinataju laimestu tabula.

» 2 gajienu bumbina — ja esat izvelgjies So krasu, jis pakapjaties pa diviem Iimeniem
reizinataju laimestu tabula.

Pirms sakas lototrona bumbinu izloze, jums jaizvélas viena no trim komandam, kuras
apzimetas ar dazadam krasam. Komandu krasas atbilst lototrona bumbinu krasam. Ja
lémuma pienemsSanas laika lémums netiek pienemts vai rodas trauc&jums, 1émums tiek
pienemts p&c nejausibas principa.

P&c izveles izdariSanas sp€les prezentetajs pavelk sviru, lai saktu izlozes procesu. Ja
lototrons izlozg jusu komandas krasas bumbinu, atkariba no bumbinas veida jus pakapjaties
pa vienu vai diviem reizinataja limeniem. Ja tiek izloz&ta melna bumbina, jus paliekat taja
pasa liment, un no jisu dzivibu skaititaja tiek atnemta viena dziviba.

Bonusa spéle beidzas, kad dzivibu skaititaja vairs nav dzivibu. Laimesti tiek izmaksati
atbilstosi reizinataja limenim, ko jiisu izveléta komandas krasa ir sasniegusi laimestu
tabula.

Disco & VIP Disco

Sajas Bonusa spéles jis gaida aizraujo$s deju piedzivojums ar satrieco§iem laimestiem.
Pievienojieties Funky kungam uz deju gridas un vérojiet, ka vin$ ar katru kustibu jums
iegiist jaunu reizinataju. Lai gan Bonusa sp€les mehanika abas Bonusa spélés ir vienada,
,Disco” notiek uz 37 kvadratu deju gridas, savukart ,,VIP Disco” notiek uz lielakas 63
kvadratu deju gridas.

Bonusa spéles ,,Disco” deju grida




Gan ,,Disco”, gan ,,VIP Disco” spéles sakuma Funky kungs ir deju gridas vidd, un spéles
prezentetajs ir pie didzeja pults. Speles prezentétajs iegriez mini ratu ar astoniem
sektoriem, kur att€loti Cetri virzieni (uz augsu, uz leju, pa kreisi un pa labi), un, uz kura
virziena rats apstajas, taja virziena Funky kungs veic savu soli. Spé€le turpinas, lidz Funky
kungs nokrit no deju gridas.

Deju gridu veido divu veidu kvadrati ar reizinatajiem:

» Parastie reizinataji tiek saskaititi. Piem&ram, ja iegiistat parastos reizinatajus 2 un 10, jisu
kopgjais reizinatajs spele ir 12x.
» Gridas reizinataji péc nejausibas principa dubulto piecu parasto reizinataju kvadratu

vertibu.

Ja grieziena laika uz So segmentu tika attiecinats Bonusa spéles segmenta reizinatajs, katrs
parastais reizinatajs tiek reizinats ar to, pirms Funky kungs sak dejot.

Laimest likmju pozicija Laimests

1 1:1

Burts (P, L, A, Y,F,U,N,K, T, , M vai E) |25:1

Bonusa spéle ,,Bar” Lidz 500 000€

Bonusa spéle ,,Stayin' Alive”

Bonusa spéle ,,Disco”

Bonusa spéle ,,VIP Disco”

Spéles vadiba

Lai veiktu likmi, atlasiet kartiSu vertibu. Noklikskiniet/pieskarieties mongétas vertibai, lai
palielinatu vai samazinatu vértibu. Ludzu, nemiet véra, ka atlasita vertiba tiks izmantota

visas jiisu kartites.
Kad kartites ir nopirktas (veikta deriga likme), sagaidiet I1dz saksies spéles raunds.

Poga ATKARTOT lauj atkartot visas iepriek$¢ja speles raunda likmes, pievienojot tadu
pasu skaitli un kartiSu vertibu. ST poga ir pieejama péc katra spéles raunda.

C  REPEAT

Noklikskiniet uz/pieskarieties pogai ATKARTOT, lai atkartotu iepriekseja speles raunda
likmi, pievienojot tadu pasu skaitli un kartiSu vertibu. S1 poga ir pieejama péc katra spéles
raunda.



Poga ATSAUKT nonem pédgjo likmi.

Jiis varat noklikSkinat uz/pieskarties pogai ATSAUKT atkartoti, lai pa vienam nonemtu
kartiSu komplektus pretgji to pievienoSanas secibai. Jus varat nonemt visas savas kartites,
turot nospiestu pogu ATSAUKT.

Indikators KOPEJA LIKME uzrada visu pasreizéja raunda izdarito likmju kop&jo summu.

e TOTAL BET

o €000

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [arT
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)].

Izmaksu noteikumi

P&c speles raunda kartites tiek atkal saSkirotas, un uz ekrana paliek tikai kartites ar
laimestiem. Kopgjais laimests tiek aprékinats automatiski un tiek paradits uz ekrana.

Maksimalais laimests viena spéles raunda ir ierobezots. Detaliz€ta informacija paradita
likmju limitu tabula.

Nepareiza darbiba atce] visas sp€les un izmaksas.

7. Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz
Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta.

8. Termins, idz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavejoties pec spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri
parsniedz 14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30
dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos

9. Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas
kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika pec spéles sesijas
beigam Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Kri§jana Valdemara iela 33-6,
LV-1010. Tapat iesp&jams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz
support@spins.lv epasta adresi, un parakstot savu vestuli ar drosu elektronisko parakstu,
kas satur laika zZimogu. Stidzibas tiks izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu
laika no to sanemsanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu


mailto:support@spins.lv

