1. Azartspéeles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277
Kri§jana Valdemara iela 33-6
LV-1010, Riga, Latvija

Tel: 27775559

2. Speles nosaukums un veids

Fist of Destruction
Spélu Automatu spéle
Razotajs: HGMT Ltd

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietneé www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino” spé€letajs noklist lapa
https://www.spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot sp€les ikonu “Visas spéles”, péc tam
nospiezot spéles ikonu “Fist of Destruction ™.

5. Spéles norise
,» Fist of Destruction® ir piecu rullu un 14 izmaksas Iiniju sp&lu automats, kura ir $adas

iespgjas:

e “Choose your fighter” opcija

“Wild” aizvietotajsimbols

“Fist” specialais simbols

e “Throwdown!” un “Ultimate Throwdown!” bezmaksas griezieni
“Bonus Buy” funkcija

Svarigi:

o Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Linijas, iznemot par izkaisitajiem laimestiem.

Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi laimigo kombinaciju laimestiem.

e  Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.



Speles noteikumi Visparejie noteikumi
1. Nepareiza darbiba atce] visas sp€les un izmaksas.

“Choose Your Fighter” opcijas noteikumi
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1. Speletajam ir iesp€ja izveleties varonus, kuri tiks att€loti blakus spéles laukumam.
2. Funkcija neietekm@ spéles gaitu.

“Wild” aizvietotajsimbola noteikumi

1. “Wild” simbols aizvieto visus parastos simbolus, lai veidotu laimigas kombinacijas.
2. “Wild” simbols var paradities uz visiem rulliem.

“Fist” speciala simbola noteikumi

1. “Fist” simbols darbojas ka “Wild” simbols un aizvieto visus parastos simbolus, lai
veidotu laimigas kombinacijas.

2. “Fist” simbols izplesas uz rulla uz augsu, kad veido laimigo kombinaciju.
3. “Fist” simboli iedalas divas kategorijas - zila un sarkana.
4. Simbols var uzbrukt pretinieka krasas simbolam vai “Fist” simbolam, veidojot $aja rullt
reizinataja simbolus.
5. Reizinatajs attiecas uz visam laimigajam kombinacijam, kuras piedalas $is rullis.
e T 6. Ja “Wild Fist” simbols ir uzbrucis caur citiem reizinataja rulliem, Sie reizinataji tiks
Niw Y 4 summeti un pieméroti laimigajam kombinacijam.
"; -_‘p 7. Jalaimigaja kombinacija piedalas vairaki “Wild Fist” reizinataja rulli, to reizinataji tiek
B%IZ774 summeti.
8. lesp&jamas reizinataju vertibas ir 2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 7x, 8x, 9x, 10x, 15x, 20x, 25x%, 50x,
100x un 200x.

9. Uz katra rulla var paradities tikai viens “Fist” simbols.

“Throwdown!” un “Ultimate Throwdown!” bezmaksas griezienu noteikumi

1. 3 “FS” simboli aktivizé “Throwdown!” funkciju un 4 “FS” simboli aktivizeé “Ultimate
Throwdown!” funkciju.

1. Tiek pieskirti 10 bezmaksas griezieni.
2. Funkciju laika sarkana un zila komanda cinas viena pret otru, lai paaugstinatu savu
“Victory” Iimeni.



3. “Throwdown!” funkcija katra komanda uzsak spéli ar 3+ Iimeni un Ultimate
Throwdown!” funkcija katra komanda uzsak spéli ar 4+ [imeni.

4. Katru reizi, kad “Fist” simbols uzbruk pretinieka komandas “Fighter” simbolam vai
“Wild” simbolam, attieciga “Fist” simbola krasas komandai tiek pieskirts 1 punkts.
Pieméram, sarkanas komanda sanem +1 punktu, kad sarkanas komandas “Fist” simbols
uzbruk “Fighter” simbolam no zilas komandas.

5. Kad kada no komandam ir sasniegusi 3 punktus, aktiviz&jas “Epic Drop” atkartotais
grieziens un uzvargjosas komandas [imenis paaugstinas par +1.

6. “Fist” simbolu skaits uz laukuma “Epic Drop” grieziena ir atkarigs no “Victory”
komandas limena:

e “Victory” limenis 3+: Uz laukuma paradas vismaz 3 laim&jos$as komandas krasas
“Fist” simboli;

e “Victory” limenis 4+: Uz laukuma paradas vismaz 4 laim&jos$as komandas krasas
“Fist” simboli;

e “Victory” limenis 5+: Uz laukuma paradas vismaz 5 laim&jos$as komandas krasas
“Fist” simboli.

8. “Fist” simboli, kuri paradas “Epic Drop” grieziena laika nepalielina laimigas komandas
“Victory” Iimeni.

9. Paradoties papildus 2 vai 3 “FS” simboli funkcijas laika, tiek pieskirti 2 vai 4 griezieni
attiecigi.

10. Bezmaksas griezieni tiek spéléti ar likmi, ar kuru tika aktivizeti.

“Bonus Buy” funkcijas noteikumi
1. Lietotajiem ir iesp&ja iegadaties kadu no piedavatajam bonusa sp&leém.

2. Maksa ir atkariga no likmes vertibas un izveléta bonusa.
3. Darbojas visi minétie noteikumi.

Speles vadiba

Lai speletu, rikojieties Sadi:
1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmes vertibu, lietojiet “Likmes” izvelni: NS
2. Klikskiniet uz “Start”: . Rulli sak griezties ar jiisu izvéleto likmi.

Automatiskais vadibas reiims:
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1. NospieZot Autospéeles 1konu, Jis varat izv€l€ties vienu vai vairakas piedavatas opcijas:



AUTOSPELE YABAMATA

RAUNDU SKAITS
25 50

500 1000

APTURET, JA LAIMETA TPASA FUNKCIJA

ZAUDEJUMA LIMITS

5X LIKME 20X LIKME 50X LIKME

BEZ LIMITA. PIELAGOTS

VIENA LAIMESTA LIMITS

10XLIKME  20XLIKME 75X LIKME

BEZ LIMITA PIELAGOTS

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus lidz uz tiem att€lotie simboli veidotu laimigas
kombinacijas. Laimests atkarigs no izveidotajam laimigajam kombinacijam.
Teorétiskais atdeves procents (RTP): 88.16%-96.55%

Izmaksu apraksts
Regularo Izmaksu Apraksts
Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:

o  Laimests tiek izmaksats ja ir izveidojusies laimiga kombinacija uz aktivas izmaksas
Iinijas.

e  Regularas Izmaksas paraditas Izmaksu att€los. Izmaksas paraditas ar likmi 0.60 EUR.
Palielinot likmi, proporcionali palielinas kombinaciju izmaksas:

5 €1.20
4 €030
3 €0.06

('.’ 5 €6.00
Q) 1
, ”e‘,_,i 4 €1.80

3 €0.60

Izmaksas kombinaciju apraksts.
Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas linijam no
kreisas puses un laimestu, kas izveidojies bonusa spéles laika.

Zemak paraditas iesp&jamas izmaksas linijas:

7. Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz



Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta. Izmaksa tos laimestus, kas ir
laim@ti saskana ar tieSsaistes spelé esoSajiem spéles noteikumiem un laim&joso kombinaciju
tabulu.

8. Termins, lidz kuram azartspéeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekav@joties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri
parsniedz 14300 euro tiek izmaksati ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak, ka divos
maksajumos, no kuriem pirmais sastada 30% no laimesta summas un tiek izmaksats ne vélak 15
dienu laika, bet otrais, kurs sastada 70% no laimesta summas ne vélak, ka 30 dienu laika.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Kri§jana Valdemara iela 33-6, LV-1010. Tapat
iesp€jams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv
epasta adresi, un parakstot savu vestuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zZimogu.
Stidzibas tiks izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéeles organizetajs uzskata par nepiecieSamu.



