1. Azartspéles organizeétaja nosaukums, juridiska adrese un talrupa numurs

SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277
Krisjana Valdemara iela 33-6
LV-1010, Riga, Latvija

Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids

Dynamic Roulette 120x
Rulete
Razotajs : Amusnet Interactive Ltd

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 € Maksimala likme 4,000.00 €

Minimala un Maksimala likme uz atSkirigam spé€les galda pozicijam uzraditas tabula
Spéles noteikumos.

3. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietné www.spins.lv nospiezot ikonu “Live kazino” spé€létajs noklist lapa
https://www.spins.lv/live-casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot spéles ikonu
“Visas live”, pé€c tam nospiezot sp€les ikonu “Dynamic Roulette 120x”.

4. Spéles norise

Rulete balstita uz nejausibas principa. Spéles mérkis ir pareizi prognozet skaitli, kas
izkritis ruletes rata grieziena. “Dynamic Roulette 120x” sastav no ruletes rata un
speles galda. Saja spéle:

1. Spéles ratu kabatinas numurétas no 0 lidz 36.
Ir iesp€ja likt Sauktas likmes.
Ir iespé&ja likt Kaiminu likmes.
Ir iespg&ja aktivizi€t Dinamisko izmaksu tabulu.

e

Ir pieejama bonusa spéle “Jackpot kartis”.
Spéles noteikumi
Visparejie noteikumi

1. Ruletes spéles iznakums atkarigs no ta, kur uz Ruletes rata apstasies bumbina.

2. Pe&c visu likmju veikSanas, Spéles vaditajs iemet Ruletes rata bumbinu pretgji
rata grieSanas virzienam.

3. Bumbina iekrit viena no numurétajam rata kabatinam.



lekséjo likmju noteikumi
Ieksgjas likmes ir likmes, kad viens sp€lu zetons tiek likts uz viena vai vairakiem
blakus esoSiem skaitliem uz spélu galda.
Likmes nosaukums Likmes apraksts
Likme Vienkarss skaitlis jeb | Likme uz vienu skaitli. Zetons tick novietots uz skait]a.
Tiesa likme (Straight up)

Likme Vertikali vai Likme uz diviem blakus esoSiem skaitliem, pazistama ar1 ka divu
horizontali blakus esoSi skaitlu likme. Zetons tiek novietots uz linijas, kas atdala skait]us.
skaitli jeb Divi skaitli (Split)

Likme Tris péc kartas jeb Likme uz trim skaitliem viena ITnija, pazistama ar1 ka tris skaitlu likme.
Iela (Street) Zetons tiek novietots uz linijas pirma skaitla argjas Iinijas.

Likme Stiris jeb Kvadrats | Likme uz Cetriem blakus esoSiem skaitliem, pazistama art ka ¢etru
(Corner/Basket) skaitlu likme. Zetons tiek novietots izvéléto Cetru Vienkarso skaitlu
centra. Spelétajs var veikt likmi arT uz skaitliem 0, 1, 2 un 3.

Likme SeSu ciparu Stiiris jeb | Likme uz divam blakus eso$am sesu skaitlu [inijam, kas pazistama ar1 ka

Linija seSu skaitlu Iinija. Zetons tiek novietots virs Duéa likmju Iinijas, lai tas
(Line) atrastos starp jusu izv€l€tajam divam Imnijam.

Aréjo likmju noteikumi
Argjas likmes ir likmes, kad viens sp€lu Zetons tiek likts uz vairakiem blakus esoSu
skaitlu grupu uz spé€lu galda.

Likmes nosaukums Likmes apraksts
Likme Kolonna (Column) | Likme uz divpadsmit skaitliem. Zetons tick novietots uz viena no laukumiem
“2to 1”.
Likme Ducis. (Dozen) Likme uz divpadsmit skaitliem: AugS€jais Ducis, Vidéjais Ducis vai

Apaksgjais Ducis. Zetons tick novietots uz viena no $iem laukumiem: Pirmie
12, Otrie 12 vai TreSie 12.

Likme 18 skaitli Likme uz astonpadsmit skait]iem. Zetons tick novietots uz viena no $iem
( Even/Odd; Red/Black; kvadratiem: Paris, Neparis, Sarkans, Melns, 1-18 vai 19-36.
Low/High)

Saukto likmju noteikumi

Sauktas likmes tiek liktas uz RACE TRACK, kas atrodas uz Ruletes galda blakus
parasto likmju laukumam, un att€lo skaitlus tada kartiba, ka tie izvietoti uz Ruletes
Rata.

RACE TRACK atrodas ekrana kreisaja pusé, blakus parasto likmju laukumam.
RACE TRACK attelo skaitlus tada kartiba, ka tie izvietoti uz Ruletes Rata.
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Tabula paraditas iesp&jamas Sauktas likmes, Zetonu skaits katra Sauktaja likmé un
Zetonu izvietojums:

Zetonu

Sauktas likmes nosaukums Zetonu novietojums .
skaits

0, 2 un 3 (2 Zetoni)
4un 7

12un 15

Voisins de Zero 18 un 21 9
19 un 22

25,26, 28 un 29 (2 zetoni)
32 un 35

Sun8

10 un 11

Tiers 13un 16 6
23 un 24
27 un 30
33 un 36
1
6un9
Orphelins 14 un 17 5
17 un 20
31 un 34
Oun3

0 Spele 127un 15 4
26

32 un 35

Kaiminu likmju noteikumi

Kaiminu likmes tiek liktas uz RACE TRACK, kas atrodas uz Ruletes galda blakus
parasto likmju laukumam. RACE TRACK attélo skaitlus tada kartiba, ka tie izvietoti
uz Ruletes Rata.

Kaiminu likme sastav no TieSas likmes uz kada skaitla un vél divam TieSajam
likmém uz Sim skaitlim blakus uz ruletes rata esoSiem skaitliem uz katru pusi. Ieejot
spele péc noklusgjuma tiek piedavatas kaiminu likmes ar 2 blakus skaitliem uz katru
pusi (kopa pieci skaitli).

Tabula paraditas Kaiminu likmes (p&c noklus€juma - likmes ar 2 blakus skaitliem uz
katru pusi):



Kaiminu likme uz skaitli Zetonu novietojums Zetonu skaits
0 0, 3,15,26,32 5
1 1,14, 16,20, 33 5
2 2,4,17,21,25 5
3 0,3,12,26,35 5
4 2,4,15,19,21 5
5 5,10, 16, 23 , 24 5
6 6,13,17,27, 34 5
7 7,12, 18, 28,29 5
8 8,10, 11,23 ,30 5
9 9,14,18,22,31 5
10 5,8,10,23,24 5
11 8,11, 13,30, 36 5
12 3,7,12,28,35 5
13 6,11,13,27,36 5
14 1,9, 14,20, 31 5
15 0,4,15,19,32 5
16 1,5,16,24,33 5
17 2,6,17,25,34 5
18 7,9,18,22,29 5
19 4,15, 19,21 ,32 5
20 1, 14,20,31,33 5
21 2,4,19,21,25 5
22 9,18,22,29,31 5
23 5,8,10,23,30 5
24 5,10, 16,24 ,33 5
25 2,17,21,25, 34 5
26 0, 3,26,32,35 5
27 6,13,27,34,36 5
28 7,12,28,29,35 5
29 7,18, 22,28 ,29 5
30 8,11, 23,30, 36 5
31 9,14, 20,22, 31 5
32 0,15,19,26,32 5
33 1, 16, 20,24 , 33 5
34 6,17,25,27, 34 5
35 3,12,26,28,35 5
36 11, 13,27,30, 36 5

Speletajs var palielinat vai samazinat kaiminu skaitu, izmantojot izv€lni: E
Kop¢gjais zetonu skaits Kaiminu likm&m mainas atbilstosi.



Bonusa speles “Jackpot kartis” noteikumi

1. Pe&c jebkura grieziena péc nejausibas principa var tikt uzsakta bonusa spéle
“Jackpot kartis”.

Speletajam tiek piedavatas 12 aizklatas kartis.

Klikskinot uz kartim, tas tiek atvertas.

Spele beidzas, kad tiek atklatas 3 vienadas masts kartis.

Speletajs iegust atklatajai karSu mastij atbilstosu dzekpotu.

Dzekppota laimestam netiek piedavata “Gamble” funkcija.

Dzekpotu vertibas paraditas ekrana augSdala:
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8. Bonusa spéle “Jackpot kartis” ir progresivie dzekpoti, kas nozimé, ka dala no
katras spéles likmes tiek pieskaitita dzekpotu uzkrajumam vienadas
proporcijas katram dzekpotam.

Spéles vadiba

Lai saktu spéli, sagaidiet, kad paradas uzaicinajums ,,JUSU LIKMES, LUDZU”, tad
izvelieties vertibu Zetonam, kuru v&laties likt $aja grieziena, un uzlieciet to uz
atbilstoSas sp€lu galda likmes pozicijas.

Likmes var likt tam paredzétaja laika lidz bridim, kad spéles vaditajs pazino:
,,LIKMES PARTRAUKTAS”. P&c tam likmes vairs nepienem.

Lai uzliktu likmi, rikojieties Sadi:

Lai izv€letos spéles zetona vertibu, klikskiniet uz Zetoniem.

Klikskiniet uz vietas uz speles laukuma, kur v€laties likt likmi tik reizes, cik izveletas
denominacijas Zetonus vélaties uzlikt.

Lai nonemtu tikai ped€jo uz galda uzlikto Zetonu, spiediet . pogu.

Lai izveletos ieprieksgjas spéles zetonu likmi uz tiem pasiem likmes laukiem, spiediet

. pogu.

Piezime: Pogas ir aktivas tikai kad uz tablo ir uzraksts “PLACE YOUR BETS,
PLEASE” un ir radits laiks likmes likSanai.



Dinamiska izmaksu tabula

Katra spéles raunda sakuma tiek nejausi izveleti 4 skaitli, kuriem tiek piemérots
papildus reizinatajs.
Izmaksu izmainas atkariba no izv€létas dinamiskas izmaksu tabulas opcijas:

30x/60x/90x/120x

STRAIGHTUP  30x 60x O90x 120x
SPLIT
STREET
CORNER
BASKET
LINE
COLUMN
DOZEN
LOW/HIGH
EVENODD
RED/BLACK

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu
lielums [arT laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

NosacTjums, lai sanemtu laimestu, ir prognozet skaitli, uz kura bumbina apstasies.
Likmi veicat, balstoties uz savu prognozi.

Svarigi:
Nepareiza darbiba atcel visas sp€les un izmaksas.
Izmaksu Tabula:

BET BETLIMITS PAYOUT

STRAIGHT-UP 1- 200 ecr 29 - 1191
SPLIT 1- 400 ecT 14 - 591
STREET 1- 600 ecT 9-391
CORNER 1- BOO ecT 6.5 -291
LINE 1- 1200 ect 4-191
COLUMN 5- 2400 ecT 21

DOZEN 5-2400 ect 21
RED / BLACK 5-3600 eaT 11
EVEN / ODD 5- 3600 eaT 11
1-18719-36 5- 3600 eaT 11

7. Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz

Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta. Izmaksa tos laimestus, kas ir laiméti saskana
ar tieSsaistes spele esosajiem spéles noteikumiem un laim&joso kombinaciju tabulu.



8. Termins, Iidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekav€joties pec spéles sesijas
beigam. Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika.
Laimesti, kuri parsniedz 14300 euro tiek izmaksati ne vélak ka 30 dienu laika un ne
vairak, ka divos maksajumos, pirmais no kuriem sastada 30% no laimesta summas un
tiek izmaksats ne vélak 15 dienu laika, bet otrais, kur§ sastada 70% no laimesta
summas ne vélak, ka 30 dienu laika.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju
izskatiSanas kartiba

Stdzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas
beigam Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Kri§jana Valdemara iela 33-6,
LV-1010. Tapat iesp€jams sazinaties, atverot klientu atbalsta catu majaslapa vai
rakstot uz support@spins.lv epasta adresi, un parakstot savu véstuli ar droSu
elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu. Stidzibas tiks izskatitas un atbildes tiek
sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsanas briza.

10. cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu.



