1. Azartspéles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talrupa numurs

SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277
Kri§jana Valdemara iela 33-6
LV-1010, Riga, Latvija

Tel: 27775559

2. Spéles nosaukums un veids

Craps

Likmju spéle
Razotajs : Play’n GO Malta Ltd.

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.50 EUR
Maksimala likme 5000 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spéle

Interneta vietné www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino” spélétajs noklist lapa
https://www.spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot spéles ikonu “Visas spéles”,
péc tam nospiezot spéles ikonu “Craps”.

5. Spéles norise

1.
2.

“Craps” spéle ir likmju spéle, kura tiek sp€léta ar 2 metamajiem kauliniem.
Uz katra no kauligiem ir noradita vértiba no 1 1idz 6 un spélétaja uzdevums ir
paredzet kop€jo kaulinu vertibas iznakumu.

Spéles noteikumi

Visparéjie noteikumi

l.

2.

Craps spele tiek spéleta ar 2 metamajiem kauliniem uz kuriem ir noradita vértiba no
1 Iidz 6.

Craps spélei ir 2 fazes — “Come out roll” un “Point roll”. Katras fazes laika ir
iesp&jams veikt likmes.

Raditajs uz spéles galda norada, kada veida faze biis nakosa - “Come out roll”
(“OFF” raditajs) vai “Point roll” (“ON” raditajs).

Katras fazes laika ir pieejamas dazadu veidu likmes.

Spéles sakuma uz spéles laukuma tiek mesti 2 metamie kaulini.

Spéle tiek uzsakta ar “Come out roll” (“OFF)” fazi ar Pass line un Don’t pass
pamatlikmém, kas ir pieejamas tikai Saja faze.

Ja abu metamo kaulinu summa ir 7 vai 11 — tiek vinnéta Pass line likme.

Ja summa ir 2 vai 3 — tiek vinnéta Don’t pass likme, tacu ja summa ir 12, Don’t pass
likmes iznakums ir neizskirts un likme tiek atgriezta.

Gadijuma, ja raunda iznakums ir 4, 5, 6, 8, 9 vai 10 — tas tiek dévéets par Point un
raditajs tiek mainits uz “ON”, kas tiek novietots l1dzas uzmestajam kaulinu
kopskaitam.


http://www.spins.lv

10. Spéle paliks Point metienu posma l1idz tiks uzmests punktu kopskaits 7 vai tiks

velreiz izmests tads pats Point punktu skaits.

11. Spéles rezultats ir zinams, kad abi kaulini ir apstajusies uz spéles laukuma.
12. Spéles raunda iznakums tiek balstits uz metamo kalulinu vértibam un veiktas likmes

veidu.

Likmju veidi

N —

Visas likmes tiek dalitas uz Viena metiena likm&m un Vairaku metienu likmeém.
Vairaku metienu likmes paliek uz galda, [idz tiek uzmests punktu kopskaits 7 vai tads

pats izv€letais vai izlemtais Point skaitlis.
3. Viena metiena likmém iznakums ir zinams p€c katra metiena.
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DON'T PASS BAR
PASS LINE

Vairaku metienu likmes

Likmes Likmes apraksts

nosaukums

Pass line Likme tiek uzvaréta, ja abu kaulinu kopskaits ir 7 vai 11, likme zaudgéta ja kopskaits ir 2, 3 vai 12.

Izmaksa 1:1 Tiek uzvaréts Point metiens, ja tiek uzmests tads pats Point skaitlis ka pirms 7.

Don’t pass Likme tiek uzvaréta ja summa ir 2 vai ja summa ir 12, Don’t pass likmes iznakums ir neizskirts un

Izmaksa likme tiek atgriezta. Ja rezultats ir 7 vai 11, likme tiek zaud&ta. Tiek uzvarets Point metiens, ja uz

1:1 abiem kauliniem iek uzmests 7, pirms tiek uzmests tads pats Point skaitlis.

Come Likme pieejama tikai Point metienu posma. Saja metienu posma var izdarit tik Come metienu, cik

Izmaksa velaties. Come likme uzvar, ja ir uzmests 7 vai 11 un zaudg, ja tiek uzmests 2, 3 vai 12. Ja tiek

1:1 uzmests jebkurs cits skaitlis (4, 5, 6, 8, 9 vai 10), Cipi tiek parbiditi uzmesta skaitla apaksa, kreisaja
sttrd, lai atzim&tu Point skaitli. Likme tiek uzvaréta, ja tiek uzmests punktu kopskaits 7 pirma tiek
uzmests tads pats Point skaitlis.

Don’t come Likme pieejama tikai Point metienu posma. Saja metienu posma var izdarit tik Come metienu, cik

Izmaksa velaties. Come likme uzvar, ja ir uzmests 2 vai 3 un zaudg, ja tiek uzmests 7 vai 11. Ja metiena

1:1 iznakums ir 12 — likme tiek atgriezta. Ja tick uzmests jebkurs cits skaitlis (4, 5, 6, 8, 9 vai 10), Cipi
tiek parbiditi uzmesta skaitla augsgja, kreisaja stri, lai atzZim&tu Point skaitli. Likme tiek uzvargta, ja
tiek uzmests punktu kopskaits 7 pirma tiek uzmests tads pats Point skaitlis.

Take odds St likme ir pieejama tikai Pass line un Come likm&m, kam ir izlemts Point skaitlis. Blakus likmei
uzradisies likmes pozicijas aplis, kas noradis, ka var izdarit So likmi. Take odds likmei tiek izmaksats
izlemta Point skaitla faktiska laimests koeficients attieciba pret 7. ST likme uzvar kopa ar Pass line vai
Come likmi. Maksimala likme ir atkariga no likmju limitos noradita reizinataja, kas tiek sareizinats ar
veikto Pass line vai Come likmi.

Lay odds Likme ir pieejama tikai Don’t pass vai Don’t come likmém, ka dir izlemts Point skaitlis.

Blakus likmei uzradisies likmes pozicijas aplis, kas noradis, ka var izdarit $o likmi. Sai likmei
izmaksa faktisko laimesta koeficientu attieciba pret izlemto Point skaitli un ta uzvar kopa ar Don’t
pass vai Don’t come likmi. Maksimala likme ir atkariga no likmju limitos noradita reizinataja, kas
tiek sareizinats ar veikto Don’t come vai Don’t pass likmi.

Place to win

Likme tiek veikta uz to, ka 4, 5, 6, 8, 9 vai 10 tiks uzmests pirms 7. Lai veiktu So likmi uz spéles

Izmaksa 9:5 laukuma ir jaizvelas viens no min&tajiem skaitliem un zem ta janovieto zetons.

Place to loose Likme tiek veikta uz to, ka 4, 5, 6, 8, 9 vai 10 tiks uzmests pec 7. Lai veiktu So likmi uz spé€les
Izmaksa 5:11 | laukuma ir jaizv€las viens no min&tajiem skaitliem un virs ta janovieto Zetons.

Hardways Likme tiek veikta uz jebkuru vai visiem Hardways skaitliem (2 un 2; 3 un 3; 4 un 4; 5 un 5). Likme

Izmaksa 7:1
vai 9:1

tiek uzvargta, ja tiek uzmests precizs paris. Likme zaudg, ja tiek uzmests skaitli 7 vai jebkura
kombinacija, kas nav paris.




Viena metiena likmes

Seven
Izmaksa 4:1

Likme tiek veikta uz jebkuru uzmesto kombinaciju ar rezultatu 7

Craps Likme tiek veikta uz jebkuriem Craps skaitliem ar punktu kopskaitu 2, 3 vai 12
Izmaksa 7:1

Crap 2 Likme tiek veikta uz precizu punktu kopskaitu 2

Izmaksa 30:1

Crap 3 Likme tiek veikta uz precizu punktu kopskaitu 3

Izmaksa 15:1

Crap 12 Likme tiek veikta uz jebkuru uzmesto kombinaciju ar rezultatu 12

Izmaksa 30:1

Eleven Likme tiek veikta uz jebkuru uzmesto kombinaciju ar rezultatu 11

Izmaksa 15:1

C*E

“C” Izmaksa 7:1
“E” Izmaksa 15:1

Si likme attiecas uz jebkuru Craps punktu kopskaitu (2, 3 un 12) un likmi uz Eleven (11).

Spéles vadiba

Lai uzliktu likmi, rikojieties Sadi:

Lai izvel&tos spéles zetona vertibu, klikskiniet uz Zetoniem.

Klikskiniet uz vietas uz spéles laukuma, kur véelaties likt likmi tik reizes, cik izvéletas
denominacijas zetonus vélaties uzlikt.

(R
Lai nonemtu tikai ped€jo uz galda uzlikto Zetonu, spiediet . pogu, lai saktu spélei spiediet

“Mest” pogu .

Izvelieties, kada veida likmi vélaties veikt, nospiezot uz likmes veidu uz spéles laukuma.
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6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1

laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosactjums, lai sanemtu laimestu, ir prognozet kads biis metiena iznakums.
Likmi veicat, balstoties uz savu prognozi.




Svarigi:
Nepareiza darbiba atcel visas sp€les un izmaksas.

7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins.lv konta. Izmaksa tos laimestus, kas ir laimé&ti saskana ar
tieSsaistes spel€ esosajiem spéles noteikumiem un laimg&joso kombinaciju tabulu.

8. Termins$, Iidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekav€joties pec spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 curo tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri
parsniedz 14300 euro tiek izmaksati ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak, ka divos
maksajumos, pirmais no kuriem sastada 30% no laimesta summas un tiek izmaksats ne
velak 15 dienu laika, bet otrais, kur§ sastada 70% no laimesta summas ne velak, ka 30
dienu laika.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskati§anas kartiba

Stdzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika péc spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Kri§jana Valdemara iela 33-6, LV-1010. Tapat
iesp&jams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv
epasta adresi, un parakstot savu v&stuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zimogu.
Studzibas tiks izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemSanas briza.

10. cita informacija, kuru azartspéeles organizetajs uzskata par nepiecieSamu.
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