1. Azartspéeles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "BALTENT"

Reg. Nr. 40203068277
Kri§jana Valdemara iela 33-6
LV-1010, Riga, Latvija

Tel: 27775559

2. Speles nosaukums un veids
Bounty Hunters

Spélu Automatu spéle

Razotajs: NoLimit City Ltd

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spele

Interneta vietneé www.spins.lv nospiezot ikonu “Kazino” spélétajs noklist lapa

https://www.spins.lv/casino, kur spéle tiek palaista, nospiezot sp€les ikonu “Visas spéles”, péc

tam nospiezot spéles ikonu “ Bounty Hunters”.

5. Spéles norise

,» Bounty Hunters* ir piecu rullu un 243 izmaksas liniju sp&lu automats, kura ir $adas iespgjas:

e “Bounty Hunter Wild” simbols un “Few Dollars More” funkcija
e “Scatter” un “Bonus” simboli

e “Mexican Standoff” funkcija

e  “Raid Spins” funkcija

e “Showdown Spins” funkcija

o«  “xBet” opcijas

e “Nolimit Bonus” opcija

Svarigi:

o  Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas Iinijas, iznemot par izkaisitajiem laimestiem.

o Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

e  Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas linijas laimestiem.

Nepareiza darbiba atcel visas sp€les un izmaksas.



Spéles noteikumi
Visparéjie noteikumi

1. Nepareiza darbiba atce] visas sp€les un izmaksas.

“Bounty Hunter Wild” simbola un “Few Dollars More” funkcijas noteikumi

1.

“Hunter Wild” simbols, kas var paradities tikai uz 2, 3 un 4 rulla, viemér aiznem visu
rulli.

Ja “Hunter Wild” simbols paradas uz spéles laukuma dal&ji redzams, tas pabidas par 1 vai
2 soliem, lai pilniba aiznemtu rulli.

Par katru soli, par kuru “Hunter Wild” simbols pabidas, ta reizinatajs palielinas par +1.
“Hunter Wild” simbola reizinatajs tiek piemeérots katras kombinacijas laimestam, kura
dala ir attiecigais “Hunter Wild” simbols.

Ja “Hunter Wild” simbols paradas uz spéles laukuma pilna izmera, tiek aktivizéta “Few
Dollars More” funkcija.

Funkcijas laika visi “Hunter Wild” simboli tiek fiks€ti savas vietas un pargjie rulli griezas
atkartoti.

Ja atkartota grieziena laika uz sp€les laukuma paradas jauns pilna izméra “Hunter Wild”
simbols, tiek pieskirts vel viens atkartotais grieziens.

“Wild” simbols var paradities uz jebkura rulla.

“Wild” un “Hunter Wild” simbols aizvieto jebkuru citu simbolu, iznemot “Scatter” un
“Bonus” simbolu, lai veidotu laimigas kombinacijas.

“Scatter” un “Bonus” simbolu noteikumi

—

“Scatter” simbols var paradities tikai uz 2, 3 un 4 rulla.

Tr1s “Scatter” simboli aktiviz€ “Raid Spins” funkciju.

“Bonus” simbols var paradities tikai uz 1 un 5 rulla, bet var paradities ar1 uz vidgjiem
rulliem “Mexican Standoff” funkcijas laika.

Ja uz vienas rindas paradas 3 “Scatter” simboli un 2 “Bonus” simboli, tiek aktivizeta
“Showdown Spins” funkcija.

“Mexican Standoff” funkcijas noteikumi

Funkcija tiek aktiviz€ta, ja uz vienas rindas 1. un 5.rulla paradas divi “Bonus” simboli.
Speletajam tiek pieskirts atkartotais grieziens, kura laika ir aktiva tikai rinda, uz kuras
paradijas “Bonus” simboli.

Katrs “Bonus” simbols kliist par lipigo “Wild” simbolu ar 6x reizinataju.



4. Ja funkcijas aktviz€Sanas bridi uz attiecigas rindas bija “Hunter Wild” simbols, tas ar1

klust par lipigo “Wild” simbolu ar 6x reizinataju.

Visi “Wild” reizinataji tiek sareizinati sava strarpa, izveidojot kop€jo laimesta reizinataju.

6. Ja funkcijas laika uz sp€les laukuma paradas jauns “Bonus” simbols, tas parvérsas par
lipigo “Wild”, pieskir vél vienu atkartoto griezienu un nakamja grieziena pieskir 6x
rieiznataju.

N

“Raid Spins” funkcijas noteikumi

1. Spéles laukums mainas uz 4x5 laukumu centra, uz kura var paradities “Thugs” un
“Bosses” simboli.

2. Laukuma labaja un kreisaja pusg ir 5 pozicijas un laukuma apaksgja dala ir 4 pozijas —
katra dala atrodas pa vienam “Hunter” simbolam.

3. Funkcijas sakuma spéletajam tiek pieskirti 3 atkartotie griezieni un katru reizi, kad uz
sp€les laukuma centralas dalas paradas “Thugs” vai “Bosses” simbols, griezienu skaits
tiek atiestatits uz 3.

4. “Thugs” simbolu noteikumi :

e Uz tiem ir noraditi likmju reizinataji no 1x lidz 25x ;

o Jablakus kadam no “Thugs” simboliem paradas “Hunter” simbols, attieciga
“Hunter” simbola vértiba tiek pievienota kop&jam laimestam un §is “Thugs”
simbols tiek nonemts no spéles laukuma, pretgja gadijuma “Thugs” simbols
paliek uz spéles laukuma.

5. “Bosses” simbolu noteikumi :

e Uz tiem ir noraditi likmju reizinataji no 1x Iidz 5x ;

o “Bosses” simboli tiek uzlaboti tada seciba, kada vini paradijas uz rindas un rulla:

= 1. “Bosses” simbols — pievieno visu “Thugs” un “Bosses” simbolu vértibas savai
vertibai

= 2. “Bosses” simbols — pievieno savu veértibu visiem “Thugs” un “Bosses”
simboliem ;

= 3. “Bosses” simbols — p&c nejausibas principa tiek izv€leta grupa no “Thugs”
simboliem un to vertibam tiek piemeérots reizinatajs 2x. Sis 2x reizinatajs
palielinas par 1x par katru izvéleto “Thugs” simbolu — attiecigi, j air izvéleti 3
“Thugs” simboli, pirmajam tiks piemérots reizinatajs x2, otrajam — x3, treSajam —
x4.

6. “Hunter” simbolu noteikumi:

o Katram “Hunter” simbolam ir reizinatajs, kas nevar parsiegt 12x;

e “Hunter” simboli savac “Thugs” un “Bosses” simbolu vértibas, kuram tiek piemeérots
“Hunter” simbola reizinatajs un tad $1 vertiba tiek pievienota kop&jam laimestam;

e “Hunter” simboli savac tikai to “Thugs” un “Bosses” simbolu vértibas, kuri atrodas
horizontali vai vertikali vistuvak attiecigajam “Hunter” simbolam;



Katra “Hunter” simbola reizinatajs palielinas par 1 katru reizi, kad tas savac “Thugs” vai
“Bosses” simbola vertibu un tiek atiestatits uz x1, ja grieziena laika nav savakta neviena
vertiba;

Apaksgja “Hunter” simbola reizinatajs netiek atiestits;

Kad “Hunter” simbols savac kadu no “Thugs” vai “Bosses” simbolu vértiam, $is simbols
skaitas nogalnats un tiek novakts no spéles laukuma.

Ja funkcijas laika ir nogalinati visi “Bosses” simboli, funkcija tiek uzlaboa lidz
“Showdown Spins” funkcijai, kadi r izsp&léti visi “Raid Spins” griezieni.
Funkcijas beigas tiek izmaksats kopé&jais uzkratais laimests.

Funkcija tiek izsp@leta ar tadu pasSu likmi, ar kadu tika aktivizeta.

“Showdown Spins” funkcijas noteikumi

o

Speles laukums mainas uz 5x5 laukumu centra, uz kura var paradities “Thugs” simboli un
“Hard Honcho Boss” simbolu centra.
Laukuma labaja, kreisaja un apaksg€ja puse ir 5 pozicijas un katra dala atrodas pa vienam
“Hunter” simbolam.
Funkcijas sakuma apkart “Hard Honcho Boss” simbolam ir izvietoti 12 “Thugs” simboli
romba forma, kur 8 no tiem ir izvietoti tiesi apkart “Hard Honcho Boss” simbolam un 4 ir
izvietoti spéles laukuma argjas pozicijas.
Funkcijas sakuma spéletajam tiek pieskirti 3 atkartotie griezieni un katru reizi, kad uz
sp€les laukuma centralas dalas paradas “Thugs” simbols, griezienu skaits tiek atiestatits
uz 3.
“Hard Honcho Boss” sakotngja vértiba ir 6x un katra grieziena “Hard Honcho Boss”
simbola Tpasibas mainas uz vienu no trim “Bosses” simbola 1pasibam “Raid Spins”
funkcijas laika:
e Ja “Hard Honcho Boss” simbols izv€las 1. “Boss” simbola 1pasibu, ta vértiba
palielinas attiecigi un netiek atiestatita;
e Ja “Hard Honcho Boss” simbols izv€las 2. “Boss” simbola 1pasibu, tad tas
vienmer pievieno vertibu 6x visiem “Thugs” simboliem,;
o Ja“Hard Honcho Boss” simbols izv€las 3. “Boss” simbola 1pasibu,tas veic tiesi
tadas pasas darbibas ka minéts “Raid Spins” funkcijas nosacijumos.
“Hunters” un “Thugs” simbolu 1pasibas ir tadas paSas ka “Raid Spins” funkcijas laika.
Ja “Hard Honcho Boss” ir savakts, nakamaja grieziena visas sakotngjas romba formas
“Thugs” simbolu pozicijas tiek aizpilditas ar jauniem “Thugs” simboliem.

“xBet” opcijas noteikumi

1. “xBet” opcijas aktivizé$ana dubulto un neietekmé simbolu izmaksas; 2. Ar aktivu “xBet”
opciju ir lielaka iesp&ja laimét bonusa funkcijas..



“Nolimit Bonus” opcijas noteikumi (ja ir pieejams operatora konfiguracija)

1. Speletajam ir iesp&ja nopirkt jebkuru no bonuss funkcijam.
2. Maksa ir atkariga no likmes vertibas un no izvélétas bonuss funkcijas.
3. Darbojas visi ieprieks miné&tie noteikumi.

Spéles vadiba
Lai speletu, rikojieties $adi:

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmes vertibu, lietojiet “Bet” izv€lni: @

2. Klikskiniet uz “Start”: Rulli sak griezties ar jusu izveleto likmi.

Automatiskais vadibas rezims:

1. Nospiezot AUTOPLAY @ikonu, Jus varat izvéleties:

o Sadala Number of rounds (Griezienu skaits). Izvélies, cik reizes péc kartas rulli
griezisies Automatiskaja reZima.
o  Sadala Autoplay settings (Grieziena Aptur&Sanas lestatijumi). Jiis varat izv€léties vienu
no iespgjam, kad apturét Automatisko rezZimu:
o Jakada grieziena laimests parsniedz........
o  Apstadinat ja bilance ir zemaka par......
o  Apstadinat ja bilance ir augstaka par ......

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus lidz uz tiem att€lotie simboli veidotu laimigas
kombinacijas uz aktivajam izmaksas Iinijam. Laimests atkarigs no izveidotajam laimigajam
kombinacijam.

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar maksimalo iesp&jamo laimestu sp€lg, bet
neparsniedzot 250 000 EUR apméru. Ja raunda kopgjais laimests sasniedz 250 000 EUR
apméru, raunds beidzas nekavégjoties un tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atlikusas

papildspéles tiek izbeigtas.

Izmaksu apraksts
Regularo Izmaksu Apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:

e  Simboliem jabiit l1dzas uz aktivas izmaksas linijas.



o Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no simboliem
jabiit attelotam uz 1. rulla.

o Regularas Izmaksas paraditas Izmaksu attélos. Izmaksas paraditas ar likmi 0.80 EUR.
Palielinot likmi, proporcionali palielinas liniju izmaksas:

Izmaksas Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas linijam.
Linijas, kas redzamas att€la, parada iesp&jamas izmaksas liniju formas:

7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz
Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Spins konta

8. Termins, lidz kuram azartspéeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu



Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un ne
vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas kartiba

Stidzibas un pretenzijas pienem tikai rakstiska veida, 15 dienu laika p&c spéles sesijas beigam
Kompanijas administracija péc adreses: Riga, Kri§jana Valdemara iela 33-6, LV-1010. Tapat
iesp€jams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spins.lv
epasta adresi, un parakstot savu vestuli ar droSu elektronisko parakstu, kas satur laika zZimogu.
Stidzibas tiks izskatitas un atbildes tiek sniegtas 10 darba dienu laika no to sanemsanas briza.

10. Cita informacija, kuru azartspéeles organizetajs uzskata par nepiecieSamu.



